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Identificacion del proyecto
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Competencia Digital Docente y Recursos Educativos Abiertos
para el Desarrollo de la Competencia Digital del Alumnado en el
MAES

Responsable Esther L. Silva Ramirez

e Se recomienda:

o

o

Atender a los criterios de valoracion de las memorias indicados en
las bases de la convocatoria.

Incluir referencias bibliograficas y datos comparativos con proyectos
previos, segun casos, para reforzar la evaluacion del impacto.
Incluir evidencias sobre las medidas de difusién desarrolladas.

¢ Otros aspectos que considerar:

o

La claridad, la coherencia y la justificacién de los datos presentados
seran clave en la valoracién final.

La difusién de resultados debe priorizar la transparencia y
accesibilidad a la comunidad universitaria.

Serdn valoras como evidencias: registro de actividades, listados de
participantes, programas de eventos, fotografias, documentos que
acreditan la aceptacion de una comunicacion/ponencia o similar,
informes, actas o resimenes de las acciones realizadas, indices de
impacto que respalden la cantidad de personas alcanzadas o el
impacto de la difusion, etc.

Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y

compromisos que adquirio en la solicitud de su proyecto. Incluya tantas
tablas como objetivos contemplo.

Objetivo n? 1 Diagnosticar el nivel inicial de competencia digital

docente en la creacion y uso de contenidos
digitales del estudiantado del MAES.

Actividades que habia | Al. Disefo de un cuestionario de diagnoéstico inicial
previsto en la solicitud | para determinar el nivel del alumnado en las 4 &reas
del proyecto: clave: Area 2 (Contenidos digitales), Area 3 (Ensefianza

y aprendizaje), Area 4 (Evaluacién) y Area 5
(Empoderamiento del estudiante).

A2. Realizacion del cuestionario entre el estudiantado.

Este diagnéstico inicial se apoyard en los descriptores
del Marco de Referencia de la Competencia Digital
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Actividades realizadas
y resultados
obtenidos:

Docente, que permitira identificar el nivel de partida de
cada estudiante en cada wuna de las é&reas
competenciales.

Al. Diseino del instrumento. Se elaboré un
cuestionario de autopercepcion de 13 items distribuidos
entre las cuatro areas del Marco de Referencia de la
Competencia Digital Docente (MRCDD) seleccionadas
en la solicitud: Area 2, Contenidos digitales (3 items:
elaboracion de contenidos, busqueda y gestion de la
informacién, y propiedad intelectual y licencias); Area
3, Ensefianza y aprendizaje (3 items: metodologias
activas, secuencias didacticas con recursos digitales y
orientacién al alumnado); Area 4, Evaluacién y
retroalimentacién (4 items: evaluacién con tecnologias
digitales, retroalimentacién, andlisis de evidencias y
autoevaluacion o coevaluacion); y  Area 5,
Empoderamiento del alumnado 3 items:
personalizacion e inclusién, uso seguro y ético, y
accesibilidad). Cada item ofrece cuatro descriptores de
desempefio redactados a partir de los niveles del
MRCDD (A1, A2, B1 y C1). El banco de preguntas se
construy6 en formato GIFT y se importé al Campus
Virtual, con una puntuacién de crédito parcial (0 %, 33
%, 67 % y 100 %) que permite transformar cada
respuesta en una escala ordinal de 0 a 3.

A2. Aplicacion. El cuestionario se habilitdo el 26 de
enero de 2026 en una pestafia del Campus Virtual
creada exclusivamente para incorporar todo lo relativo
al proyecto. Lo cumplimentaron 11 estudiantes de los
19 matriculados.

Resultados. El perfil de partida se concentré en los
niveles iniciales: el 53,1 % de las 143 respuestas (11
estudiantes x 13 items) correspondié al nivel A2 y el
25,9 % al nivel Al, frente a un 14,7 % en B1 y un 6,3 %
en C1l. El nivel medio global fue de 1,01 sobre 3 (DT =
0,52), equivalente a A2. Las puntuaciones mas bajas
aparecieron en la elaboracién de contenidos digitales
propios (0,55), la evaluacion con tecnologias digitales
(0,64), las metodologias activas (0,73), la
autoevaluacion y  coevaluacién (0,73) y la
personalizacion del aprendizaje (0,73). El item mejor
valorado fue la busqueda y gestién de la informacién
(1,64), lo que describe un perfil de usuario competente
en la busqueda de recursos, pero con escasa
experiencia en su creacién y en su uso con fines
didacticos y evaluativos (Figuras 1 y 2, apartado 2).

Grado de consecucion. Objetivo alcanzado. El
diagndstico permiti6 identificar las areas prioritarias de
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Objetivo n? 2

Actividades que habia
previsto en la solicitud
del proyecto:

Actividades realizadas
y resultados
obtenidos:

intervencion.

Desarrollar situaciones de aprendizaje que
integren contenidos digitales y fomenten la
competencia digital del estudiantado.

Se llevard a cabo, por parte de los estudiantes, las
siguientes actividades:

A3. Estudio de los elementos de una situacién de
aprendizaje vinculada al curriculo LOMLOE.

A4. Desarrollo, en grupo, de propuestas de situaciones
de aprendizaje que integren REA, con dimensién
inclusiva y sostenible.

A5. Coevaluacion mediante rubrica.

Estas actividades formativas se alinearan con los
niveles y descriptores del MRCDD, proponiendo retos y
tareas ajustadas a los déficits detectados en cada area
competencial.

A3 y A4. Diseio de situaciones de aprendizaje con
REA. En el marco de la asignatura, el alumnado estudio
los elementos de la situacién de aprendizaje segun el
curriculo LOMLOE y disend propuestas que integraban
un Recurso Educativo Abierto elaborado con
eXeLearning, herramienta de autor de cddigo abierto
que permite reunir en un Unico recurso la secuencia
completa (contenidos, actividades e instrumentos de
evaluacion) y exportarlo a Moodle. Las propuestas
fueron elaboradas en grupo, para lo cual se crearon a
través del Campus Virtual 4 grupos de 4 personas y 1
grupo de 3 estudiantes. Los trabajos entregados
incluyen el uso de rubricas digitales, cuestionarios
autocorregibles, herramientas de evaluacion y recursos
cooperativos (Genially, Canva,...), asi como la aplicacion
de criterios de accesibilidad (tipografias legibles,
contraste, principios del Disefilo Universal para el
Aprendizaje) y de licencias Creative Commons (CC BY-
NC-SA). Los trabajos fueron evaluados por todo el
profesorado de la asignatura y el resto del estudiantado
mediante tres rubricas distintas: una individual y otra
grupal para los docentes, y una tercera para la
coevaluacién entre estudiantes. Para una mejor gestion
de la rubrica de coevaluacion, esta se realizd a través
de Google Classroom, plataforma que también se utiliza
durante el curso.

Portafolio de Competencia Pedagodgica Digital.
Para articular el seguimiento se solicité de manera
individual a cada estudiante la generacién de un
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Objetivo n? 3

Actividades que habia
previsto en la solicitud
del proyecto:

Actividades realizadas
y resultados
obtenidos:

portafolio, siguiendo el formato que se publicé en el
Campus Virtual organizado en cinco apartados:
portada, diagnéstico inicial, desarrollo por &reas
competenciales del MRCDD (una actividad, una
evidencia y una reflexién guiada por cada una de las
areas 2 a 5), aplicacién practica en el practicum y
evaluacion final del progreso. Con el fin de facilitar la
participacién, se habilitaron tres vias de entrega a
elecciéon del estudiantado: la herramienta de portafolio
de la plataforma, una wiki y una tarea. Se recibieron
tres portafolios, todos a través de la tarea, las otras dos
vias no registraron ninguna entrega.

Resultados. Fl Area 3 fue la que mostré mayor avance
autopercibido (de 1,00 a 2,79), y la totalidad del
alumnado participante situd en el nivel C1 su capacidad
para elaborar secuencias didacticas que integren
contenidos digitales propios y REA. Los tres portafolios
coinciden en sefalar el disefio del REA con eXeLearning
como el aprendizaje mds relevante de la asignatura.

Grado de consecucion. Objetivo alcanzado en lo
relativo al disefio de las situaciones de aprendizaje. La
documentacion mediante portafolio tuvo un
seguimiento reducido (tres entregas).

Aplicar las acciones formativas durante el
practicum.

Para transferir parte de la formacién a la experiencia
real de aula se pretende realizar las siguientes
acciones, si fuera posible:

A6. Seleccién de una muestra (minimo 50 %) del
alumnado para aplicacién voluntaria en centros de
précticas.

A7. Uso del recurso desarrollado (REA con estrategias
de evaluacion digital, actividades de
empoderamiento...) por parte de los estudiantes
seleccionados.

A8. Registro de observaciones, dificultades y resultados
durante la experiencia.

A9. Recogida de datos comparativos entre alumnado
que aplicé la propuesta y los que no la aplicaron.

A6 y A7. Aplicacion en los centros de practicas. Se
invité a todo el alumnado a aplicar voluntariamente su
REA durante el practicum y se enviaron cuatro
mensajes  solicitando su participacion. Ningain
estudiante pudo implementar el recurso elaborado con
eXeLearning en su centro de practicas, por lo que no se
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Objetivo n? 4

Actividades que habia
previsto en la solicitud
del proyecto:

Actividades realizadas
y resultados
obtenidos:

alcanzé la muestra minima prevista del 50 %.

A8. Registro de dificultades. Aunque no hubo
aplicacion, el apartado 4 del portafolio permitié recoger
las causas sefaladas por el alumnado. Los tres
portafolios entregados identifican motivos ajenos a la
voluntad del estudiantado: la falta de tiempo y las
necesidades organizativas del centro; la
temporalizaciéon de las unidades didacticas en curso y la
planificacién ya establecida por el tutor o la tutora
profesional; y la asignaciéon a un médulo de Formacién
Profesional Basica (Instalaciones Eléctricas vy
Domboéticas) cuyo contexto curricular y de taller no se
correspondia con el REA disefiado para Tecnologia en la
ESO. Una de las estudiantes indica, no obstante, que lo
aprendido le result6 util para elaborar otros materiales
digitales durante las practicas, como fichas de
problemas de circuitos eléctricos.

A9. Comparacion entre alumnado que aplicé y no
aplico la propuesta. No pudo realizarse al no existir
grupo de aplicacion.

Grado de consecucion. Objetivo no alcanzado. La
solicitud ya condicionaba estas acciones a su viabilidad
(«si fuera posible»). Las causas documentadas apuntan
a que la transferencia al practicum depende de factores
que el profesorado de la asignatura no puede controlar
(véase apartado 5).

Evaluar el impacto del proyecto.

Para valorar el efecto de la intervencién formativa en el
desarrollo de la competencia digital docente se
realizard la evaluacion del impacto del proyecto. Para
ello se realizarda una comparaciéon entre el nivel
competencial inicial y final, ofreciendo asi una medicién
objetiva del desarrollo profesional docente de los
participantes. Para ello se llevara a cabo las siguientes
actividades:

A10. Realizaciéon del cuestionario diagnéstico (idéntico
al de O1).

Al11. Encuesta de valoracién sobre utilidad vy
aplicabilidad de los aprendizajes adquiridos.

A12. Reflexién final escrita del alumnado participante.
A10. Cuestionario diagndéstico final. Lo completaron
los mismos 11 estudiantes que respondieron al inicial.
El nivel medio global ascendi6 de 1,01 (DT = 0,52) a

2,56 (DT = 0,29) sobre 3, y la puntuacién media del
cuestionario pas6é del 33,8 % al 85,3 %. Los 11
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participantes mejoraron su puntuacién en las cuatro
areas. La prueba de rangos con signo de Wilcoxon para
muestras relacionadas arroja p < 0,001 tanto en el
global como en cada area (Tabla 1 y Figuras 1 y 2,
apartado 2).

Consideracion metodolégica. Ambos cuestionarios se
habilitaron simultdneamente y el registro de la
plataforma muestra que cada estudiante cumplimenté
el cuestionario final inmediatamente después del inicial,
en la misma sesién y con una diferencia de entre uno y
cinco minutos. En consecuencia, los datos no proceden
de dos mediciones separadas en el tiempo, sino que se
corresponden con un disefio de pretest retrospectivo,
en el que la persona valora en un mismo momento su
nivel de partida y su nivel actual (Drennan y Hyde,
2008; Little et al., 2020). Este disefio reduce el sesgo de
cambio en el marco de referencia, ya que el alumnado
valora su nivel inicial una vez conoce el alcance real de
cada descriptor, pero es sensible a la deseabilidad
social y a la sobreestimacién del cambio. Los resultados
deben interpretarse, por tanto, como un cambio
autopercibido y no como una medida objetiva de
desemperio.

Al1l. Encuesta de valoracidén. Se disefi6 una encuesta
de 18 items en formato GIFT, estructurada en cuatro
dimensiones: competencia pedagdgica y didactica (4
items), competencia técnica y de autoria con
eXelLearning (6), transferencia profesional y
autoeficacia (5) y valoracién global e impacto (3, uno de
ellos de respuesta abierta). A pesar de los recordatorios
enviados, la encuesta no recibié ninguna respuesta.

A12. Reflexion final escrita. Se recogid a través del
apartado 5 del portafolio (evaluacién final y progreso).
Las tres reflexiones recibidas sitian el mayor progreso
en la creacion de REA con respeto a los derechos de
autor y a las licencias abiertas (Area 2), en el disefio de
secuencias basadas en metodologias activas (Area 3) y
en los instrumentos de evaluacién formativa digital
(Area 4). Como lineas de desarrollo posterior
mencionan la inteligencia artificial aplicada a la
creacién y curacién de contenidos, los entornos de
simulacién para materias técnicas y la continuidad en el
uso de eXeLearning.

Grado de consecucion. Objetivo parcialmente
alcanzado. Se dispone de la comparacion inicial-final
para 11 estudiantes y de tres reflexiones escritas, pero
no de datos sobre la utilidad y aplicabilidad percibidas
(A11).
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2. Realice una breve valoracion sobre la influencia del proyecto ejecutado
en la evolucion de las asignaturas implicadas.

Anadlisis del impacto de la innovacion en las asignaturas relacionadas con
el proyecto

El proyecto se desarrolld en la asignatura Complementos de Formacion de la
Especialidad de Tecnologia, Informatica y Procesos Industriales del MAES
durante el curso 2025/2026. Su principal aportaciéon a la asignatura ha sido la
incorporacion del MRCDD como marco explicito de referencia: el alumnado
dispuso de descriptores concretos para situar su nivel en cada &rea, y el disefio
de la situacion de aprendizaje se orienté a producir evidencias vinculadas a esas
areas mediante un REA elaborado con eXeLearning. La asignatura cuenta desde
este curso con una pestafia especifica en el Campus Virtual que agrupa los dos
cuestionarios, la encuesta de valoracién, la guia del portafolio y los espacios de
entrega, reutilizables en cursos posteriores.

Los resultados del cuestionario de diagnodstico muestran un desplazamiento
generalizado de los niveles Al y A2 hacia B1 y C1. Las respuestas situadas en los
dos niveles inferiores pasaron del 79,0 % al 2,1 %, y las de los niveles B1 y C1
del 21,0 % al 97,9 % (Figura 2). Ninguna respuesta del cuestionario final
correspondié al nivel Al.

) @ Cuestionario inicial @ Cuestionario final
Area 2. Contenidos digitales
Elaboracion de contenidos digitales 0,55 @ ® 2,82
Busqueda y gestion de la informacion 164 @ ® 245
Propiedad intelectual y licencias 109@ ® 2,64
Area 3. Ensefanza y aprendizaje
Metodologias activas 0,73 @ ®291
Secuencias didacticas con recursos digitales 100 @ ® 3,00
Orientacién al alumnado 127 @ ® 245
Area 4. Evaluacién y retroalimentacién
Evaluacion con tecnologias digitales 0,64 @ ® 2,64
Retroalimentacion digital 109 @ ® 218
Anélisis de evidencias (analiticas) 136 @ ® 245
Autoevaluacion y coevaluacion 0,73 @ ® 218
Area 5. Empoderamiento del alumnado
Personalizacion e inclusion 073 @ ® 245
Uso seguro, ético y responsable 136 @ ® 255
Accesibilidad 1,00 @ ® 2,55
T T T T
Al A2 B1 C1

Nivel medio autopercibido (A1=0-A2=1-B1=2-C1=3)

Figura 1. Nivel medio autopercibido por item en los cuestionarios inicial y final (n = 11).
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La Figura 1 muestra que los mayores incrementos se observan en los contenidos
que la asignatura trabajé de forma directa a través del diseno del REA:
elaboracion de contenidos digitales propios (+2,27 puntos), metodologias activas
(+2,18), secuencias didacticas con recursos digitales (+2,00, con la totalidad del
alumnado en C1) y evaluacién con tecnologias digitales (+2,00). Los menores
avances corresponden a la busqueda y gestién de la informacién (+0,82), que
partia del nivel inicial més alto, y a la retroalimentaciéon digital y el andlisis de
evidencias de aprendizaje (+1,09 en ambos casos). En estos dos ultimos items el
nivel C1 describe préacticas que exigen su puesta en marcha con alumnado real
(sistemas de retroalimentacion automatica y personalizada, o toma de decisiones
a partir de analiticas de aprendizaje), por lo que su menor progresiéon es
coherente con la ausencia de aplicacién en el practicum. La Figura 2 muestra la
distribucién por niveles de las 143 respuestas obtenidas por cuestionario (11
estudiantes x 13 items).

70
I Cuestionario inicial

N Cuestionario final 58,0 %

[o2]
(=]
1

53,1 %

6]
o
1

39,9%

N
o
1

30 - 25,9 %
147 %

20 -
10 -
0,0 % 21%
0- [ = | .
Al A2 B1

Figura 2. Distribucién de las respuestas por nivel competencial en los cuestionarios
inicial y final.

6.3 %

[0}

% de respuestas (n = 143 por cuestionario)

Tabla 1. Nivel medio autopercibido por drea del MRCDD (escala 0-3) en los cuestionarios
inicial y final (n = 11).

Area Inicial M (DT) Final M (DT) Diferencia

Area 2. Contenidos digitales 1,09 (0,75) 2,64 (0,41) +1,55
Area 3. Ensefianza y aprendizaje 1,00 (0,52) 2,79 (0,17) +1,79
Area 4. Evaluacién y 0,95 (0,55) 2,36 (0,42) +1,41
retroalimentacion

Area 5. Empoderamiento del 1,03 (0,67) 2,52 (0,35) +1,48
alumnado

Global (13 items) 1,01 (0,52) 2,56 (0,29) +1,55

Nota: M = media; DT = desviacion tipica. Los 11 participantes obtienen una diferencia positiva en
todas las dreas.
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Se observa en la Tabla 1 que el mayor avance corresponde al Area 3, Ensefianza
y aprendizaje (+1,79), seqguida del Area 2, Contenidos digitales (+1,55), el Area
5, Empoderamiento del alumnado (+1,48), y el Area 4, Evaluacién vy
retroalimentacién (+1,41). El Area 4 es también la que presenta el nivel final
mas bajo (2,36), lo que la senala como la linea de refuerzo prioritaria en
proximas ediciones. La reduccién de la desviacion tipica en todas las areas
indica que el grupo terminé con un perfil mas homogéneo que el de partida.

Estos resultados deben ser interpretados con cautelas. La primera es el tamano
de la muestra (11 estudiantes). La segunda, que se trata de un cambio
autopercibido recogido mediante pretest retrospectivo, sin una medida externa
del desempeno. La tercera, que las tres personas que entregaron el portafolio
constituyen un subgrupo probablemente méas implicado, por lo que sus
reflexiones no pueden generalizarse al conjunto del grupo. Con estas
limitaciones, la coincidencia entre la autopercepciéon cuantitativa y las
reflexiones escritas respalda que la asignatura ha contribuido a que el alumnado
pase de un uso instrumental de la tecnologia a una comprensién pedagogica de
la creacién de contenidos digitales abiertos.

3. Incluya en la siguiente tabla el numero de alumnado matriculado y el

de respuestas recibidas en cada opcion y realice una valoracion critica
sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la opinion del
alumnado.

Opinion del alumnado al inicio del proyecto
Numero de alumnado matriculado: 19 estudiantes

Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de
los contenidos y/o en la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura
en la que se enmarca el proyecto de innovacion docente

Ninguna Poca Dificultad Bastante Mucha
dificultad dificultad media dificultad dificultad

Opinion del alumnado en la etapa final del proyecto

Valoraciéon del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los
contenidos y/o en la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la
que se enmarca el proyecto de innovacion docente

Ninguna Poca Dificultad Bastante Mucha
dificultad dificultad media dificultad dificultad

Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han
favorecido mi comprension de los contenidos y/o la adquisicion de competencias
asociadas a la asignatura
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Ni en
Nada de Poco de acuerdo ni Muy de Completament
acuerdo acuerdo en acuerdo e de acuerdo
desacuerdo

En el caso de la participacion de profesorado invitado

La participacion del profesorado invitado ha supuesto un gran beneficio en mi
formacion

Ni en
Nada de Poco de acuerdo ni Muy de Completament
acuerdo acuerdo en acuerdo e de acuerdo
desacuerdo
No procede No procede No procede No procede No procede

Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la
opinion del alumnado

Instrumentos y respuesta obtenida. La pregunta sobre el grado de dificultad
previsto no se incluy6 en el cuestionario diagndstico inicial, que se centré en la
autopercepcion del nivel competencial segin el MRCDD, por lo que no se
dispone de datos para la primera parte de la tabla. Las preguntas de la etapa
final debian recogerse mediante la encuesta de valoracion que se publico en el
Campus Virtual y que no obtuvo ninguna respuesta (n = 0), a pesar de los cuatro
mensajes enviados al alumnado. El proyecto no contd con profesorado invitado.
Por este motivo la tabla no recoge frecuencias y no es posible valorar la
influencia del proyecto en la opinién del alumnado a partir de estos items.

Contenido de la encuesta diseilada. La encuesta de valoracion del proyecto
(18 items) contempla aspectos tales como la aplicabilidad de lo aprendido, la
contribucién de las herramientas a la implantacion de metodologias activas, a la
evaluacion y a la atencién a la diversidad, la eficiencia de eXeLearning para
disefiar situaciones de aprendizaje y crear REA, la autonomia técnica percibida,
la aplicacién de metodologias y de la situacién de aprendizaje en el practicum, la
relaciéon entre el tiempo invertido y el beneficio pedagdgico, asi como la
satisfaccién global y la recomendacion de la formacién a otros futuros docentes,
y el aspecto de la competencia digital que el alumnado considera mas reforzado
(pregunta abierta). Queda disponible para su aplicacién en la préxima edicion.

Cuestionario diagnéstico final 11

Portafolio de competencia pedagdgica digital _ 3

Encuesta de valoracién (A11) | O

Aplicacion del REA en el practicum | 0

4 6 8 10 12
Numero de estudiantes

o -
N

Figura 3. Participacion del alumnado en las acciones del proyecto.
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Participacion. La Figura 3 resume la participacién en cada una de las acciones.
De los 19 estudiantes matriculados, 11 completaron los cuestionarios
diagndsticos (inicial y final), tres entregaron el portafolio y ninguno respondi6 a
la encuesta de valoracién ni pudo aplicar el REA en el practicum. La
participacién descendi6 a medida que las acciones requerian una mayor
dedicacién por parte del alumnado. La literatura sobre encuestas en linea en
educacion superior documenta tasas de respuesta sensiblemente inferiores a las
de las encuestas presenciales y recomienda, entre otras medidas, su
administracion durante el horario lectivo y la comunicacién al alumnado del uso
que se dard a los resultados (Nulty, 2008).

Percepcion del alumnado a partir de otras evidencias. Con las cautelas
senaladas, las unicas evidencias de la opinion del alumnado proceden del
cuestionario diagnéstico y de las reflexiones de los portafolios. Las tres
reflexiones valoran positivamente el aprendizaje de eXeLearning para organizar
una situacién de aprendizaje completa en un Unico recurso y el conocimiento
adquirido sobre licencias abiertas y accesibilidad. Ninguna de ellas senala
dificultades de comprensién de los contenidos, y las tres atribuyen la
imposibilidad de aplicar el REA en el practicum a causas organizativas del
centro. Estas valoraciones proceden de un grupo reducido y previsiblemente mas
implicado, por lo que no permiten extraer conclusiones sobre el conjunto del

grupo.

4. Describa las medidas de difusion a las que se comprometiéo en la

solicitud y las que ha llevado a cabo. Describe, analice y valore los
desajustes respecto a lo previsto en el proyecto y las soluciones
aplicadas.

Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud

En la solicitud se comprometié un plan de difusion, «en la medida de lo posible»,
orientado a la transferencia abierta de los recursos desarrollados dentro del
MAES y en otros contextos formativos de la Universidad de Céadiz. Incluia dos
acciones: la selecciéon de los REA mas interesantes creados por el estudiantado y
su publicaciéon en abierto en el repositorio institucional RODIN con licencia
Creative Commons, y la presentacion del proyecto en congresos o jornadas de
innovacién docente.

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

Difusion interna. Se creé en el Campus Virtual de la asignatura una pestafia
dedicada en exclusiva al proyecto, en la que se informd al alumnado de sus
objetivos y se reunieron los cuestionarios diagnésticos, la encuesta de
valoracion, la guia del Portafolio de Competencia Pedagdgica Digital y las tres
vias de entrega. Se enviaron ademadas cuatro mensajes al alumnado para recordar
las acciones y solicitar su participacion.

Publicacion de REA en RODIN y presentacion en congresos o jornadas. La
publicacion de REA en RODIN estaba condicionada a disponer de recursos del
alumnado validados en el aula y a su consentimiento expreso para difundirlos
con licencia abierta. La ausencia de aplicacion en el practicum impidié contar
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con recursos contrastados en un contexto real, y el reducido numero de
portafolios limité la base sobre la que realizar la seleccién. Aun asi, se cuenta
con una votacion de los estudiantes sobre el REA que les resultaba mas
interesante. Se esta estudiando, junto con la unidad de bibliometria, la
posibilidad de publicar en abierto un paquete completo que incluya las
propuestas de los 5 grupos, asi como reorientar la difusién también hacia los
productos del proyecto que no dependen de la participacién del alumnado y que
son transferibles a otras especialidades del MAES: el banco de preguntas del
cuestionario diagnéstico basado en el MRCDD, la encuesta de valoracion y la
guia del portafolio, todos ellos en formato GIFT o importable en Moodle. Estos
instrumentos pueden ser depositados en RODIN con licencia CC BY-NC-SA. Por
otro lado, los resultados de esta memoria, incluida la reflexién sobre las
dificultades de transferencia al practicum, constituyen la base de una
comunicacién para las jornadas de innovacion docente de la Universidad de
Cédiz.

5. Conclusiones. Entre ellas, describa las aplicaciones futuras del

proyecto, su sostenibilidad y posible continuidad y estrategias para ello.

Conclusiones

El proyecto ha cumplido los objetivos centrados en la asignatura (diagnéstico y
disefio de situaciones de aprendizaje con REA) y no ha alcanzado los que
dependian de acciones fuera de ella (aplicacion en el practicum y valoracidon final
por parte del alumnado). Los 11 estudiantes que completaron el diagnodstico
declararon una mejora en las cuatro areas del MRCDD trabajadas, con un paso
del nivel medio A2 a un nivel préximo a C1, especialmente en la creacién de
contenidos digitales, las metodologias activas y el disefio de secuencias
didécticas. El Area 4, Evaluacion y retroalimentacién, presenta el menor avance
y el nivel final mas bajo, en particular en los descriptores que requieren practica
con alumnado real.

La principal limitacién ha sido la baja participaciéon en las acciones posteriores al
diagnostico: tres portafolios, ninguna respuesta a la encuesta de valoracion y
ninguna aplicaciéon en el practicum, pese a los recordatorios enviados y a la
oferta de tres vias de entrega distintas. A ello se afiade que ambos cuestionarios
se cumplimentaron en la misma sesién, lo que obliga a interpretar la mejora
como autopercibida mediante pretest retrospectivo. Las causas que impidieron
la aplicacion en el practicum (programaciéon del centro, planificacion de la
tutoria profesional y asignacién a mddulos no relacionados con el REA) indican
que la transferencia a las aulas de Secundaria y Formacion Profesional requiere
una coordinacién previa que excede el &mbito de una tnica asignatura.

Aplicaciones futuras, sostenibilidad y continuidad. El proyecto es sostenible

sin coste adicional: eXelLearning es software libre, los instrumentos estdn

implementados en el Campus Virtual y pueden reutilizarse o importarse en

formato GIFT. Para su continuidad se plantean las siguientes estrategias:

a) Aplicar el cuestionario de diagnéstico en dos momentos separados, al inicio de
la asignatura en horario de clase y al término de la situacién de aprendizaje.

b) Realizar la encuesta de valoracién de forma presencial durante la ultima
12
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sesion de la asignatura.

c) Estudiar la posibilidad de integrar el portafolio en la evaluacién continua de la
asignatura como evidencia del trabajo sobre el REA y concentrar la entrega
en una Unica via, la tarea, que fue la Unica utilizada.

d) Reforzar en la asignatura los contenidos del Area 4 relativos a la
retroalimentacion digital y al analisis de evidencias de aprendizaje.
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