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Creacién de Prototipos Web y Aplicacién de Inteligencia Artificial en Proyectos
Emprendedores: Un Enfoque Multidisciplinar en Organizacién de Empresas y
Marketing Digital

Marfa Paula Lechuga Sancho

e  Se recomienda:

O

o

Atender a los criterios de valoracion de las memorias indicados en las bases de la
convocatoria.

Incluir referencias bibliograficas y datos comparativos con proyectos previos, segun casos,
para reforzar la evaluacion del impacto.

Incluir evidencias sobre las medidas de difusion desarrolladas.

e Otros aspectos que considerar:

(@]

La claridad, la coherencia y la justificacion de los datos presentados seran clave en la
valoracion final.

La difusiéon de resultados debe priorizar la transparencia y accesibilidad a la comunidad
universitaria.

Seran valoras como evidencias: registro de actividades, listados de participantes, programas
de eventos, fotografias, documentos que acreditan la aceptacién de una
comunicacién/ponencia o similar, informes, actas o resimenes de las acciones realizadas,
indices de impacto que respalden la cantidad de personas alcanzadas o el impacto de la
difusién, etc.

1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la

solicitud de

Objetivo n° 1

su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemplo.

Disefiar y desarrollar prototipos digitales de proyectos
empresariales  viables, integrando  herramientas
tecnologicas actuales.

Actividades que habfa previsto en la Al. Talleres iniciales para ideacién y planificaciéon de
solicitud del proyecto: modelos de negocio.

Actividades

A2. Formaciéon técnica en plataformas de prototipado
web (ej. Figma, Webflow, WordPress).
A3. Acompafiamiento docente en el disefio y desarrollo
del prototipo funcional.

realizadas y resultados Se desarrollé un itinerario de aprendizaje basado en
obtenidos: proyectos (PBL) orientado a la creacion de un prototipo
web/app y su validacion inicial. El alumnado trabajé en
equipos (3—4 estudiantes), formulé una idea de negocio
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Objetivo n° 2
Actividades que habfa previsto en la

solicitud del proyecto:

Actividades realizadas y resultados
obtenidos:

Objetivo n° 3

Actividades que habfa previsto en la
solicitud del proyecto:

y la aterriz6 en un Business Model Canvas y una
propuesta de valor.

Resultados  principales: (i) elaboracién de 27
ideas/proyectos y sus entregables (BMC, propuesta de
valor y arquitectura de la solucién), (i) disefio de
prototipos de alta fidelidad con herramientas de
prototipado (Figma y/o herramientas equivalentes), (iii)
desatrollo de un prototipo navegable (web/app) como
producto minimo viable a nivel de interfaz, y (iv)
preparacion de un pitch final. La mayorfa de equipos
alcanzé un prototipo navegable y una identidad visual
coherente, indicando la consecucion del objetivo de
“materializacion” de las ideas empresatiales.

Aplicar herramientas de inteligencia artificial de forma
critica y estratégica en el disefio, validacién y promocién
de proyectos emprendedores

A4. Sesiones formativas sobre herramientas de IA
generativa (ChatGPT, DALL-E, Canva 1A, Copy.ai,
etc.).

A5. Aplicacién practica de la IA para generar contenido
promocional, visual, textual y/o de soportte.
AG. Evaluacién del uso responsable, ético y eficiente de
estas herramientas por parte del alumnado.

Se impartieron sesiones formativas especificas sobre uso
critico de IA generativa (texto e imagen) aplicada a
emprendimiento: ideacién, validacién, generacion de
copys, creatividad visual, y apoyo a la estrategia de
marketing digital. Se incorporaron pautas de uso
responsable (verificacién de informacion,
citacién/atribucién cuando procedia y reflexion ética).

Resultados principales: (i) integracién sistematica de IA
en los proyectos (generacién de contenidos y apoyo a
prototipado/branding), (i) mejora petcibida en
aplicabilidad y utilidad de la innovacién: media 4,56/5
en {tems de aplicabilidad del enfoque (H1-H2), y (iii)
incremento de autoeficacia y competencias percibidas en
tareas digitales (pre-post), coherente con los objetivos
del proyecto.

Fomentar el trabajo interdisciplinar entre las areas de
Organizacion de Empresas y Matketing Digital,
promoviendo el aprendizaje activo y colaborativo.

A7. Formacién de equipos multidisciplinares con roles
definidos.
A8. Coordinacién de sesiones conjuntas entre docentes
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de ambas asignaturas.
A9. Realizacién de una sesién de presentacioén informal
en el aula, donde cada grupo comparte su prototipo con
el resto de compaifieros/as y docentes, utilizando un
formato breve y visual (tipo “pitch”).

Actividades realizadas y resultados Se fomenté la coordinacién interdisciplinar entre
obtenidos: contenidos  de  Organizaciéon de  Empresas
(modelizacion, viabilidad y gestiéon) y Marketing Digital

(comunicacion, contenidos y estrategia). Se trabajé con

roles de equipo y entregables integrados.

Resultados principales: (i) productos finales coherentes
entre modelo de negocio, prototipo y comunicacion,; (ii)
alta satisfaccién global con la metodologia (media
4,62/5; 65% puntuacién 5y 35% puntuacion 4), y (iii)
evidencias de trabajo colaborativo mediante la sesién de
presentacion tipo pitch en el aula (actividad A9), en la
que cada equipo comparti6 su prototipo con el resto de
compafieros/as y docentes.

2. Realice una breve valoracion sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucién de las
asignaturas implicadas.

Analisis del impacto de la innovacion en las asignaturas relacionadas con el proyecto

El proyecto ha tenido un impacto relevante en la evolucion de las asignaturas
vinculadas a la creacion de empresas y al emprendimiento, al introducir un enfoque
metodoldgico mas aplicado y orientado a la materializacion de ideas de negocio. La
integracion transversal de herramientas digitales y de inteligencia artificial ha
permitido enriquecer el proceso emprendedor desarrollado en la asignatura, facilitando
la ideacion, el prototipado y la comunicacién de los proyectos sin alterar los objetivos
ni los contenidos propios de la materia.

Desde el punto de vista docente, la principal evolucion observada ha sido el paso de un
enfoque centrado en la elaboracion de documentos teoricos (planes de negocio) hacia
un aprendizaje basado en proyectos (PBL), estructurado en entregables progresivos:
definicion de la propuesta de valor, disefio del modelo de negocio, desarrollo de un
prototipo digital y presentacion final en formato pitch. Este cambio ha permitido
reforzar la coherencia entre contenidos, actividades y competencias, asi como mejorar
la coordinacion de los distintos bloques de la asignatura.

La innovacion ha favorecido ademas una mayor implicacion del alumnado en su propio
proceso de aprendizaje, asi como una mejora en la planificacion, seguimiento y
evaluacion de los proyectos emprendedores. En conjunto, el proyecto ha contribuido a
una evolucién metodoldgica sostenible de las asignaturas de creacion de empresas,
incorporando préacticas docentes replicables en futuras ediciones y fortaleciendo el
desarrollo de competencias emprendedoras, digitales y de comunicacion, sin desvirtuar
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los objetivos ni los contenidos propios de la materia.

Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnado matriculado y el de respuestas recibidas en
cada opcidn y realice una valoracion critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la
opinién del alumnado.

Opinién del alumnado al inicio del proyecto

Numero de alumnado matriculado: 157
alumnos/as

Numero de alumnado matriculado: Nuamero de respuestas validas (cuestionario pre
y post): 144 estudiantes

Valoracion del grado de dificnltad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos y/o en la adguisicion de
competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacion docente

Ninguna . . . Bastante .
dificultad Poca dificultad | Dificultad media dificultad Moucha dificultad
0 6 86 52 0

Opinion del alumnado en la etapa final del proyecto

Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en la adguisicion de competencias
asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacion docente

Ninguna , . . Bastante .
dificultad Poca dificultad | Dificultad media dificultad Mucha dificultad
0 95 49 0 0

Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido mi comprension de los contenidos y/ o
la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura

Nada de Poco de acuerdo Ni en acuerdo ni Mauy de acuerdo Completamente de
acuerdo en desacuerdo acuerdo
0 0 0 63 81

En el caso de Ia participacion de profesorado invitado

La participacion del profesorado invitado ha supuesto un gran beneficio en mi formacion

Nada de Poco de acuerdo NI en acuerdo ni Mauy de acuerdo Completamente de
acuerdo en desacuerdo acuerdo
No aplica No aplica No aplica No aplica No aplica

Valoracion critica sobre Ia influencia que ha ejercido el proyecto en Ila opinion del alumnado

La percepcion de dificultad desciende del inicio al final del proyecto, pasando de una media pre =
3,32/5 a una media post = 2,34/5. Este cambio sugiere que, aunque el alumnado anticipaba
inicialmente una carga/dificultad media-alta, la secuencia de talleres, el enfoque basado en
proyectos y el acompanamiento docente facilitaron la comprensiéon y la ejecucion de las tareas.

La utilidad y aplicabilidad de los elementos de innovacién es muy elevada (media = 4,56/5), con
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4.

5.

una distribucién concentrada en los niveles de acuerdo alto (63 respuestas en “Muy de acuerdo” y
81 en “Completamente de acuerdo”). En conjunto, la alta satisfaccion global (media = 4,62/5)
respalda el impacto positivo del proyecto en el proceso de aprendizaje y la adecuacion del enfoque
metodolégico adoptado.

Describa las medidas de difusion a las que se comprometio6 en la solicitud y las que ha llevado a
cabo. Describe, analice y valore los desajustes respecto a lo previsto en el proyecto y las soluciones
aplicadas.

Descripcién de las medidas comprometidas en la solicitud
Se difundira el proyecto a través de: Publicacién de un articulo en una revista de innovaciéon
docente. Participacién en jornadas de innovacién educativa (internas y externas).
Se prevé la creaciéon de un canal de YouTube como plataforma de difusién de los prototipos
desarrollados por los estudiantes. Cada equipo podra grabar una presentacion tipo pitch o demo
de su prototipo, lo que servira tanto como recurso evaluativo como medio para compartir buenas
practicas de innovacién docente.

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

Medidas realizadas:

- Elaboracién de materiales docentes (guias de taller, ribricas y recursos sobre prototipado e IA)
para uso en proximas ediciones.

- Preparacién y envio de un paper académico a revista docente y comunicaciones para
jornadas/congtesos de innovacién docente (p. ¢j., FECIES), centradas en el impacto pre-post y la
metodologia.

- Difusién interna: comparticién de resultados y buenas practicas con otros docentes del
centro/departamentos implicados en la imparticién de Creacién de Empresas en otras disciplinas.

Desajuste respecto a lo previsto: no se ha creado el canal de YouTube contemplado en la solicitud.
Los pitches finales se realizaron de forma presencial en el aula (actividad A9) y no fueron grabados
ni publicados en abierto, al no haberse gestionado previamente las autorizaciones de imagen del
alumnado ni los derechos sobre las ideas de negocio presentadas, muchas de ellas en fase inicial.
En consecuencia, tampoco se desarroll6 el componente audiovisual descrito en el resumen de la
solicitud (grabacién y edicién de videos tipo pitch o demo), cuya funcién evaluativa quedé cubierta
por la presentacion presencial en el aula y por los entregables del proyecto (prototipo navegable,
Business Model Canvas y materiales de comunicacién). La difusion externa de resultados se ha
canalizado a través del paper académico y las comunicaciones a congtesos, y la difusioén interna a
través del intercambio de buenas practicas con el profesorado del centro. Se plantea recuperar esta
medida en futuras ediciones, incorporando desde el inicio del curso el consentimiento informado
del alumnado para la grabacién y publicacion de los pitches.

Conclusiones. Entre ellas, describa las aplicaciones futuras del proyecto, su sostenibilidad y
posible continuidad y estrategias para ello.

Conclusiones

El proyecto ha permitido alcanzar los objetivos planteados en la solicitud, consolidando una
experiencia de innovacién docente centrada en la creacién de empresas y el desarrollo de
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competencias emprendedoras mediante metodologias activas. El alumnado ha sido capaz de
transformar ideas iniciales en proyectos estructurados, desarrollando prototipos digitales
funcionales, materiales de comunicacién y presentaciones tipo pitch, lo que evidencia una adecuada
materializacién de los aprendizajes previstos.

Desde el punto de vista metodolégico, la incorporacién de un aprendizaje basado en proyectos,
apoyado por herramientas digitales y de inteligencia artificial utilizadas de forma guiada y critica,
ha contribuido a reforzar el caricter aplicado de la asignatura y a mejorar la coherencia entre
contenidos, actividades y sistemas de evaluacién. Esta integracién no ha desvirtuado los objetivos
ni los contenidos propios de la materia, sino que ha enriquecido el proceso de enseflanza-
aprendizaje, alineandolo con contextos profesionales reales.

Los resultados obtenidos a partir de la evaluacién del alumnado (n = 144) respaldan el impacto
positivo del proyecto, tanto en términos de reduccién de la dificultad percibida como de elevada
utilidad, aplicabilidad y satisfaccién global. Estos datos, analizados en detalle en el apartado
correspondiente, refuerzan la idoneidad del enfoque adoptado y su contribucién a la evolucién de
la asignatura.

En cuanto a la sostenibilidad y continuidad, el proyecto ha generado materiales docentes
reutilizables (gufas de trabajo, ribricas, ejemplos de prototipos y pautas para el uso responsable de
la TA) que facilitan su implementacién en futuras ediciones. Asimismo, la experiencia resulta
replicable en otras asignaturas afines al emprendimiento y la innovacién, con potencial de
adaptacién a distintos contextos formativos.

Finalmente, como lineas de mejora se identifican la necesidad de reforzar la nivelacién digital inicial
del alumnado, ampliar los espacios de tutoria técnica en fases tempranas del proyecto y seguir
avanzando en la sistematizacién de la evaluacién del uso critico de la inteligencia artificial, mediante
rubricas especificas y ejemplos otientativos. Hstas mejoras permitirin optimizar el disefio del
proyecto y consolidar su impacto en ediciones posteriores.



