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CONTRIBUIR A LOS OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE?
Responsable Gema Cabrera Revuelta

1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la
solicitud de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemplé.

Objetivo n° 1 Disefiar e implementar una ficcion interactiva
utilizando Twine, para introducir Ios ODS al alumnado
de Ia asignatura.

Actividades que habfa previsto en la ATl: Desarrollo de la narrativa interactiva introductoria sobre los ODS
solicitud del proyecto: con Twine por parte del profesorado. Esta narrativa servird de ejemplo y
punto de partida. Se enfocard en presentar los 17 ODS de forma general

incluyendo origen, clasificacion, evolucion.

A2: Elaboraciin de materiales de apoyo: guias tutoriales sobre Tiwine,
criterios de evaluacion para los proyectos de los estudiantes y recopilacion
de recursos bibliogrdficos sobre ODS y biotecnologia.

A3: Planificacion de las sesiones de trabajo dentro y fuera del anla.
Elaboracion de cronograma, ribrica de evalnacion y encuesta.

Actividades realizadas y resultados Se disend y desarrollé por parte del profesorado nna narrativa interactiva
obtenidos: introductoria utilizando Twine, que fue facilitada al alumnado como
archivo base para el desarrollo posterior de la actividad. 1a historia
comenzaba con una introduccion general a los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y conducia hasta un selector con los 17 ODS.

La estructura se prepard de forma que cada ODS dispusiera de un
espacio propio en el que posteriormente pudieran integrarse las bistorias
elaboradas por los distintos grupos de estudiantes, conformando asi una
narrativa comsin. A continuacion, se muestra un ejemplo del cidigo del
programa ntilizado.
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Objetivo n° 2

Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades realizadas y resultados
obtenidos:

Cddigo inicial para actividad ODS Twine.

Asimismo, se elaboraron diferentes materiales de apoyo para facilitar
tanto el aprendizaje de la herramienta como el diseio de las historias.
Entre ellos, se prepard un “Mannal bdsico de Twine”, con indicaciones
sobre el uso del programa, creacion_y conexidn de pasajes, incorporacion
de elementos multimedia, fragmentos de codigo sitiles, exportacion de las
historias y resolucion de erroves frecuentes. También se desarrolld nna gnia
espectfica para el disenio de las historias sobre los ODS, en la que se
establecieron orientaciones sobre su estructura, toma de decisiones,
consecuencias, finales y criterios para que cada rama pudiera integrarse
posteriormente en el proyecto comiin.

Paralelamente, se definieron los criterios de evaluacion de la actividad
mediante una combinacion de evaluacion entre ignales y evaluacion por
parte del profesorade, y se planificaron las sesiones de trabajo, el
cronograma de desarrollo y los instrumentos necesarios para el segnimiento
'y valoracidn de la actividad, conforme a lo previsto inicialmente en las
actividades A2 y A3.

Introducir a los alumnos en los ODS y capacitarlos para
que profundicen en particular en uno de ellos.

A4: Presentacién del proyecto de innovacion al alumnado. Importancia
de los ODS en la formacion universitaria y descripcion breve de la
berramienta Twine.

A5: Ficcion Inicial s Conozeo bien gué son los ODS? (trabajo individual
Juera del anla).

A6: Seminario: Puesta en comiin sobre Introduccion a los ODS y pantas
generales sobre Twine (sesion presencial de clase).

A7: Repositorio de tutoriales y ejemplos Twine y de recursos sobre los
ODS en campus virtual.

Se presentd al alumnado el proyecto de innovacion docente al inicio de la
actividad, explicando sus objetivos, el papel de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible en la formacion universitaria_ y la dindmica de trabajo que se
desarrollaria posteriormente.

Como actividad inicial, se propuso al alumnado nna aproximacion previa
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Objetivo n° 3

Actividades que habfa previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades realizadas y resultados
obtenidos:

a los ODS destinada a conocer su nivel de partida. Para ello, los
estudiantes realizaron un cuestionario no evaluable sobre aspectos bdsicos
como su origen, quién los establece, a quién corresponde su cumplimiento,
su horizonte temporal y cudles son los 17 objetivos. Esta actividad se
Planted expresamente como una herramienta de diagndstico y reflexion,
sin repercusion en la calificacion.

Posteriormente, se realizd un seminario presencial en el que se pusieron
en comiin los principales conceptos relacionados con los ODS y se explicd
como abordar la actividad propuesta. Durante esta sesion también se
realizd una introduccion general al funcionamiento de Twine y a la
estructura basica que debian seguir las historias interactivas. Esta
explicacion inicial se complementd posteriormente con los mannales y
materiales de apoyo disponibles en el campus virtual, dejando al
alumnado margen para ampliar de manera antonoma el manejo de la
herramienta en funcion de las necesidades de cada proyecto.

Profundizar en el papel que un biotecnologo puede
tener sobre los objetivos de desarrollo sostenible.

AS: Investigacion y documentacion por parte de cada grupo sobre el ODS
asignado, identificando especificamente los desafios y las oportunidades en
los que la biotecnologia puede ofrecer soluciones o mejoras significativas.

AY9: Disenio de la estructura narrativa (trama, personajes, decisiones) y
desarrollo de la narrativa aplicando Twine con apoyo de las tutorias
grupales.

E! alummnado se organizd en grupos de trabajo, asignandose a cada uno
de ellos un Objetivo de Desarrollo Sostenible concreto. A partir del ODS
correspondiente, cada grupo realizd nna fase inicial de biisqueda, seleccion
) organizacion de informacion, centrada especialmente en identificar
problemas, retos y posibles aportaciones de la biotecnologia relacionadas
con dicho objetivo.

Posteriormente, cada grupo disenid y desarrolld su propia bistoria
interactiva utilizando Twine. Se dio libertad al alumnado para plantear
la narrativa, los personajes, las decisiones y el desarrollo de la historia, de
Sforma que cada grupo pudiera abordar su ODS de manera creativa y con
un enfoque propio. Como requisito comiin, las historias debian mantener
una estructura compatible con el proyecto comjunto, de manera que al
[finalizar pudieran volver al selector general de los 17 ODS ¢ integrarse
en la narrativa comiin.

La actividad fue realizada por la totalidad del alummnado participante y
se desarrolld de manera satisfactoria. Los diferentes grupos lograron
elaborar bistorias interactivas relacionadas con los ODS  asignados,
combinando los contenidos propios de sostenibilidad con situaciones y
decisiones vinculadas al dmbito de la biotecnologia. A continnacion, se
muestran algunos ejemplos de las historias interactivas desarrolladas por
los estudiantes.
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? EL DESAFiO DEL CLIMA

Para acceder a la istema exige una respuest

lucitn, el 4. iCual es el
objetivo critico del ODS 13 Accién

por el Clima?

1 ACCION
PORELCLIMA

 |Aumentar la produccién industrial sin limite:

+ Descarbonizar la industria y reducir emisiones de CO2 antes de 2030

Sustituir materiales naturales por plasticos de origen fésil

Ejemplo 1 Twine ODS

¢{COMO SE FABRICA EL PHA?

(En qué PHA las bact: 2
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2. |Bquilibrio nutricional estable

. |Ausencia total de carbono

leban itido. Se le iz de ello dos ide

12
= -
’ s

io de arqueas hi
confiando en que La alta tasa de

un régimen de s abicrto,
ica térmica superi

in de masa y
metanogénico climinen la carga orginica sin necesidad de soporte estructural.

Utilizar un sistema de peptasas

L-DOPA para e

i nlaces
de los desechos, transformando ¢l montén de desechos en subproductos liquidos estables y faciles de
evacuar.

Ejemplo 3 Twine ODS
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Objetivo n° 4

Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades realizadas y resultados
obtenidos:

Ejemplo 4 Twine ODS

Publicacion y evaluacion de los conocimientos y de Ia
actividad.

AT0. Publicacion de los trabajos realizados en el campus virtual de la
asignatura.

AT1. Adguisicion de las competencias de sostenibilidad por parte del
alumnado interactuando con todas las ficciones creadas.

A12. Evaluacién de los proyectos por parte de profesores y alumnos
baciendo uso de la ribrica. Puesta en comiin sobre la experiencia de
aprendizaje (encuesta).

Una vez finalizadas las historias interactivas, los trabajos desarrollados

por los distintos grupos fueron puestos a disposicion del alumnado a través
del campus virtnal de la asignatura, permitiendo el acceso al conjunto de
materiales generados durante la actividad.

Posteriormente, los estudiantes interactuaron con las bistorias elaboradas
por sus comparieros, de manera que pudieron conocer diferentes Objetivos
de Desarrollo Sostenible y aproximaciones distintas sobre la contribucion
de la biotecnologia a su consecucion. Esta fase permitid ampliar el alcance
de la actividad mds alld del ODS' trabajado especificamente por cada

grupo.

La evaluacion de los trabajos se realizd mediante una combinacion de
evaluacion por parte del profesorado y evalnacion entre iguales, ntilizando
criterios previamente establecidos mediante una ribrica comin. De esta
Jforma, cada historia fue valorada tanto desde el punto de vista docente
como por otros grupos de estudiantes.

Finalmente, se realizd una encuesta de valoracion al alumnado mediante
un cuestionario de siete items con escala tipo Likert de 1 a 5, orientado
a conocer su percepeion sobre la utilidad de la actividad, la reflexion
generada en torno a los ODS, el empleo de Twine como herramienta de
aprendizaje y su grado de implicacion respecto a metodologias mis
tradicionales. Los resultados de esta encuesta se analizan posteriormente
en el apartado correspondiente.
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Realice una breve valoracion sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucion de las
asignaturas implicadas.

Analisis del impacto de Ia innovacion en las asignaturas relacionadas con el proyecto

La incorporacioén de esta actividad en la asignatura Principios de Ingenieria en Bioprocesos ha permitido
trabajar de forma mas explicita la relacién entre los contenidos de la materia y los retos asociados al desarrollo
sostenible. I.a asignatura aborda aspectos vinculados con el disefio y analisis de bioprocesos, el uso de
recursos, la energfa, la generacion de residuos y las implicaciones derivadas del escalado de procesos, por lo
que la integracion de los ODS ha resultado coherente con sus contenidos y competencias.

La actividad desarrollada mediante Twine ha aportado un enfoque complementario a las metodologias
habituales de la asignatura. En lugar de abordar estos aspectos tnicamente desde una perspectiva tedrica, el
alumnado tuvo que plantear situaciones, analizar posibles decisiones y representar sus consecuencias dentro
de una narrativa interactiva. Esto permiti6 introducir de manera transversal cuestiones relacionadas con
sostenibilidad y responsabilidad profesional sin alterar la estructura general de la asignatura.

Ademas, el proyecto ha generado materiales docentes especificos que pueden incorporarse al desarrollo
habitual de la materia, como la narrativa introductoria, las guias de trabajo, las historias elaboradas por los
estudiantes y los instrumentos de evaluacién. En este sentido, la principal aportacién del proyecto a
Principios de Ingenierfa en Bioprocesos ha sido ampliar las posibilidades metodolégicas de la asignatura y
facilitar una integracién mas aplicada de los Objetivos de Desarrollo Sostenible en su desarrollo docente.

Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnado matriculado y el de respuestas recibidas en
cada opcidén y realice una valoracion critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la
opinion del alumnado.

Opinién del alumnado al inicio del proyecto
Numero de alumnado matriculado: 54 alumnos/as

Valoracion del grado de dificnltad que cree que va a fener en la comprension de los contenidos y/o en la adquisicion de
competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacion docente

Ninguna . . . Bastante ]
dificultad Poca dificultad | Dificultad media dificultad Moucha dificultad
2 6 11 5 7

Opinion del alumnado en Ia etapa final del proyecto

Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/ o en la adguisicion de competencias
asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacion docente

Ninguna . , . Bastante ,
dificultad Poca dificultad | Dificultad media dificaltad Mucha dificultad
10 12 3 0 0

Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatnra han favorecido mi comprension de los contenidos y/ o
la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura

Nada de Poco de acuerdo NI en acuerdo ni Mauy de acuerdo Completamente de
acuerdo en desacuerdo acuerdo
0 0 4 10 11

En el caso de Ia participacion de profesorado invitado
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La participacion del profesorado invitado ha supuesto un gran beneficio en mi formacion

Nada de N1 en acuerdo ni Completamente de
Poco de acuerdo Muy de acuerdo P
acuerdo en desacuerdo acuerdo
b's b's X X x

Valoracion critica sobre Ia influencia que ha ejercido el proyecto en Ia opinion del alumnado

La realizacién del proyecto ha tenido una influencia positiva en la practica docente de la asignatura, al
incorporar una metodologfa mds activa y participativa para trabajar contenidos relacionados con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexién con la Biotecnologfa. Frente a una aproximacion
exclusivamente expositiva, el alumnado tuvo que investigar, seleccionar informacion, plantear situaciones y
tomar decisiones para construir sus propias historias interactivas, pasando asi de un papel principalmente
receptor a otro mas activo dentro de su proceso de aprendizaje.

La valoracién realizada por el alumnado al finalizar la actividad respalda esta percepcién. De los 25
estudiantes que respondieron a la encuesta, un 88 % manifest6 estar de acuerdo o totalmente de acuerdo
con que la actividad le habia ayudado a comprender como un profesional de la Biotecnologia puede
contribuir a los ODS. Del mismo modo, un 84 % consideré que la actividad le habia llevado a reflexionar
sobre las consecuencias ambientales, sociales o econémicas de las decisiones planteadas. Estos resultados
sugieren que la metodologia empleada permitié trabajar de manera adecuada uno de los propésitos
fundamentales del proyecto: relacionar la formacién del futuro profesional de la Biotecnologifa con los retos
asociados a la sostenibilidad.

También se obtuvieron resultados favorables en relacion con el caracter activo de la actividad. Un 76 % del
alumnado sefial6 que la creacion de la historia interactiva le habfa obligado a pensar de forma critica sobre
el problema planteado, mientras que otro 76 % valoré positivamente el uso de T'wine para construir historias
basadas en decisiones y consecuencias. Ademas, el 84 % indico sentirse mds implicado en esta actividad que
en un formato tradicional basado en un trabajo escrito, siendo este ultimo aspecto el mejor valorado de la
encuesta, con una puntuaciéon media de 4,48 sobre 5.

Por otro lado, la aplicacién directa de conceptos propios de la asignatura a un contexto realista obtuvo una
valoracion algo mas moderada: un 58,3 % de las respuestas se situaron en las categorfas de acuerdo o
totalmente de acuerdo. Este resultado constituye un aspecto a considerar en futuras ediciones, en las que
podria reforzarse todavia mas la vinculacion explicita entre las situaciones planteadas en las historias y
determinados contenidos especificos de la asignatura.

En conjunto, la experiencia ha permitido introducir en la asignatura una actividad que combina
sostenibilidad, aprendizaje colaborativo, creatividad y competencia digital. La participacién del alumnado y
los resultados de la encuesta muestran que la propuesta fue especialmente util para favorecer la reflexién
sobre el papel profesional del biotecnoélogo, el pensamiento critico y la implicacion del estudiante en su
propio aprendizaje, por lo que la metodologia empleada presenta interés para su continuidad y mejora en
futuras ediciones.

Describa las medidas de difusion a las que se comprometi6 en la solicitud y las que ha llevado a
cabo. Describe, analice y valore los desajustes respecto a lo previsto en el proyecto y las soluciones
aplicadas.

Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud

El material digital creado puede hacerse publico a través de algunos de los canales de comunicacién
universitario como puede ser la pagina web del centro para dar visibilidad sobre la implicaciéon de los
profesionales que formamos en la consecucién de los ODS o bien alguna pantalla interactiva que permita
dar a conocer el contenido desarrollado a otros estudiantes del centro o publico en general.

Adicionalmente, la experiencia realizada se compartird en jornadas de docencia de ambito interno
(departamento y/o centro) y se prevé elaborar ponencia en congreso de docencia y/o publicacién docente.
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Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

Dado que el trabajo se desarroll6 en el segundo semestre del curso 2025_26 y no se obtuvieron las
valoraciones de los trabajos y la evolucién del propio proyecto hasta finales de junio, no se puedo contribuir
en las V Jornadas de Innovaciéon Docente Universitaria UCA, celebradas en mayo de 2026. Probablemente,
sea posible su difusién en las proximas.

El proyecto desarrollado no tiene entidad suficiente para conformar una publicacién docente, pero, en
conjunto, las experiencias adquiridas en otros proyectos relacionados con los ODS y con el uso de esta
metodologfa que han desarrollado también miembros de este equipo de profesores, si podrian moldearse
para construir un trabajo para publicar en alguna revista en el ambito de la docencia universitaria.

Conclusiones. Entre ellas, describa las aplicaciones futuras del proyecto, su sostenibilidad y
posible continuidad y estrategias para ello.

Conclusiones

La actividad desarrollada ha permitido integrar de forma satisfactoria el trabajo sobre los Objetivos de
Desarrollo Sostenible con una metodologfa activa basada en la creacion de historias interactivas mediante
Twine. Entre sus principales fortalezas destacan la elevada participacion del alumnado, el caracter creativo y
colaborativo de la actividad, el desarrollo del pensamiento critico y la posibilidad de relacionar la formacion
biotecnolégica con problemas reales vinculados a la sostenibilidad.

Como principal limitacién, la actividad requiere una preparacion previa por parte del profesorado y un
acompafiamiento inicial para facilitar el uso de Twine y orientar adecuadamente el disefio de las historias.
Asimismo, los resultados obtenidos sugieren que en futuras ediciones podtfa reforzarse todavia mas la
conexion entre las situaciones planteadas y contenidos especificos de la asignatura.

La continuidad del proyecto resulta viable, ya que los materiales elaborados (historia comun, guias, rabricas
y trabajos del alumnado) pueden reutilizarse y actualizarse en cursos posteriores, lo que favorece su
sostenibilidad en el tiempo. Ademads, la estructura del proyecto permite incorporar nuevas historias, revisar
las existentes y ampliar progresivamente el repositorio de recursos.

Como aplicacién futura, se plantea mantener la actividad en proximas ediciones de la asignatura,
introduciendo mejoras a pattir de la experiencia obtenida y explorando su posible adaptacion a otras materias
en las que puedan trabajarse de forma transversal la sostenibilidad, la toma de decisiones y la competencia
digital.



