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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la solicitud
de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemploé.

Objetivo n° 1 Introducir a los estudiantes en el uso de herramientas de IA generativa
para la creacién de imagenes

Actividades que habia | Talleres introductorios: se organizaran sesiones iniciales para presentar las

previsto en la solicitud del | herramientas de IA generativa de imagenes, explicando su funcionamiento,

proyecto: aplicaciones y potencial creativo. Los estudiantes aprenderan sobre
plataformas como DALL-E, Stable Diffusion y similares.

Actividades realizadas y

resultados obtenidos: Se impartieron seminarios introductorios sobre |A generativa de imagenes
(DALL-E, Stable Diffusion, etc.) para explicar funcionamiento, flujos de
trabajo y aplicaciones; se tratd sobre implicaciones éticas y legales (sesgos,
copyright/licencias, privacidad, desinformacion/deepfakes, transparencia y
atribucion), del que surgié un decalogo de buenas practicas; y, por ultimo,
se realizaron actividades practicas de uso (generacion/edicién guiadas,
comparacion entre plataformas y documentacion de prompts). Como
resultado, el alumnado adquirié comprension operativa de las herramientas,
mejord competencias de prompting y pensamiento critico, y mostré una
participacion elevada orientada a un uso responsable y creativo.

Objetivo n° 2 Mejorar la calidad visual y la creatividad en los proyectos de los
estudiantes

Actividades que habia | Laboratorios practicos: se llevaran a cabo clases practicas donde los

previsto en la solicitud del | estudiantes podran aplicar estas herramientas en sus proyectos de

proyecto: desarrollo. Estos laboratorios incluiran ejercicios especificos para la
creacion de imagenes generativas que se integren en sitios web, carteles
publicitarios o revistas digitales.

1 Esta memoria no debe superar las 6 paginas.
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Actividades realizadas y
resultados obtenidos:

Objetivo n° 3

Actividades que habia
previsto en la solicitud del
proyecto:

Actividades realizadas y
resultados obtenidos:

No se programaron laboratorios practicos como sesiones independientes;
en su lugar, la utilizacién de IA generativa de imagenes se integré de
manera transversal en las clases y en las practicas/trabajos evaluables de
las asignaturas implicadas (Herramientas Informaticas para la Publicacion
Web, Tecnologias para la Publicacion en Internet y Herramientas
Informaticas para la Comunicacion). Esta integracion supuso incorporar,
dentro de cada entregable, un apartado especifico de creacidn de recursos
visuales con IA y la correspondiente documentacién del proceso (prompts,
iteraciones y decisiones de ajuste), garantizando un aprendizaje situado y
directamente vinculado a los objetivos de cada materia.

Ademas, se impartieron seminarios de apoyo, destacando la sesion del
divulgador y experto en A generativa Hilario Abad?, realizada en abierto
para toda la comunidad universitaria y orientada también al profesorado. La
charla abordd su experiencia profesional, expuso herramientas y flujos de
trabajo actuales y ofreci6 pautas para la integracion didactica.

Fomentar el aprendizaje de tecnologias emergentes en el ambito de la
publicacién

Proyectos integrados: se realizaran actividades que requieran el uso de 1A
para la generacion de contenido visual. Los estudiantes deberan desarrollar
proyectos que utilicen imagenes generadas por A, demostrando asi su
capacidad para integrar tecnologia avanzada en sus trabajos

En las asignaturas Herramientas Informaticas para la Publicacién Web y
Tecnologias para la Publicacién en Internet, orientadas al desarrollo de
paginas web, se propuso para cada proyecto una tematica de referencia,
que el alumnado podia aceptar o sustituir por otra de libre eleccion, y se
requirio el uso de IA generativa de imagenes para crear los recursos
visuales del sitio; para obtener la calificacién maxima en cada practica (10
puntos) era imprescindible integrar imagenes generadas con A de forma
adecuada y documentada. El entregable incluyo la documentacién de
prompts e iteraciones y la justificacion de decisiones éticas, y la rubrica
evalué explicitamente la correcta integracion y el uso responsable de
estas herramientas. Asimismo, en Herramientas Informaticas para la
Comunicacion se permitié el empleo de imagenes generadas con IA en
cualquier practica o proyecto; para su consideracion se asignaron 0,2
puntos en el apartado de participacion y se exigid adjuntar la imagen
generada, la herramienta utilizada, el prompt empleado, la actividad o
proyecto en la que se integrd con indicacion de si fue modificada, el
resultado final en caso de modificaciones y, en trabajos grupales, la
identificacion de las personas participantes o del grupo.

2 https://www.hilarioabad.net/bio



https://www.hilarioabad.net/bio

Y UCA

Universidad
de Cadiz

Como resultado, el estudiantado evidenci6 una mejora sustantiva en
competencias de prompting, criterio estético-técnico e integracion
responsable de la IA en sus proyectos; se observaron entregables méas
consistentes, con mejor justificacion del proceso y alineacién con los
resultados de aprendizaje.

Objetivo n° 4 Desarrollar competencias en el uso de IA aplicada a la creacion de
contenido digital

Actividades que habia | Evaluaciones y retroalimentacién: se implementara un sistema de

previsto enla solicitud del | evaluacion continua de la utilizacion de las herramientas, proporcionando

proyecto: retroalimentaciéon detallada para mejorar el proceso de aprendizaje y
asegurarse de que los estudiantes estan alcanzando los objetivos del curso.

Actividades realizadas y

resultados obtenidos: Se implanté una evaluacidén continua con rubricas y retroalimentacion
formativa en cada hito/practica. En Herramientas Informaticas para la
Publicacion Web y Tecnologias para la Publicacién en Internet se exigio
integrar imagenes generadas con IA y documentar el proceso para optar a
la méxima puntuacion (10 puntos), y se utilizd EvalCOMIX para publicar las
calificaciones desglosadas, permitiendo al alumnado consultar la
puntuacion pormenorizada por criterio y los comentarios asociados. En
Herramientas Informaticas para la Comunicacion se habilitd su uso con +0,2
puntos en participacion, requiriendo evidencias (imagen, herramienta,
prompt, integracion y, en su caso, modificaciones y autoria grupal). Los
criterios de evaluacién abarcaron integracion técnica, calidad y adecuacion
visual, trazabilidad y reproducibilidad, cumplimiento ético y reflexion critica;
la retroalimentacion se proporcion6 en clase y ribrica comentada, lo que
permitié iteraciones de mejora y un avance claro en competencia de
prompting e integracidn responsable de la IA.

2. Realice una breve valoracién sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucién de las
asignaturas implicadas.

Anélisis del impacto de la innovacién en las asignaturas relacionadas con el proyecto

El proyecto actué como palanca de maduracion curricular: las asignaturas pasaron de “usar
herramientas” a disefiar procesos y tomar decisiones con criterio creativo, técnico y ético. Se consolidé
un lenguaje comun (brief, estilo visual, trazabilidad del proceso) que ha elevado la direccion de arte y la
coherencia narrativa de los trabajos. El alumnado gand autonomia y capacidad de iteracion; el
profesorado, un marco compartido para orientar y comparar resultados. En conjunto, la experiencia ha
convertido las practicas en prototipos con intencion, menos ornamentales y mas comunicativo, mejor
alineados con escenarios profesionales.

Analisis del impacto de la innovacién en las asignaturas relacionadas con el proyecto
e (Calidad de entregables: Mejora notable en consistencia estética, legibilidad y adecuacién al

publico objetivo; los sitios y piezas presentan identidades visuales mas definidas y estables
entre paginas/formatos.
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e  Criterio critico y responsabilidad: Mayor sensibilidad ante sesgos, atribucién y uso responsable;
el alumnado interioriza que el valor no es “generar por generar”, sino curar, adaptar e integrar
con proposito.

e Motivacion y participacion: Aumenta la iniciativa y el nimero de iteraciones voluntarias; el
feedback deja de ser finalista y se convierte en parte del ciclo creativo.

3. Incluya en la siguiente tabla el numero de alumnado matriculado y el de respuestas recibidas en cada
opcion y realice una valoracion critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la opinion del
alumnado.

Opinion del alumnado al inicio del proyecto
NUmero de alumnado matriculado: 266
Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos y/o en
la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de
innovacién docente

Ninguna Poca dificultad Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
7 55 95 82 27

Opinion del alumnado en la etapa final del proyecto
Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de
innovacion docente

Ninguna Poca dificultad Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
27 96 95 48 0

Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido mi
comprension de los contenidos y/o la adquisicién de competencias asociadas a la asignatura
Nada de acuerdo = Poco de acuerdo | Nienacuerdoni | Muy de acuerdo = Completamente de
en desacuerdo acuerdo

0 7 48 122 89

En el caso de la participacion de profesorado invitado

La participacion del profesorado invitado ha supuesto un gran beneficio en mi formacion

Nada de acuerdo = Poco de acuerdo | Nienacuerdoni | Muy de acuerdo = Completamente de
en desacuerdo acuerdo
7 7 48 89 115
Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinién del alumnado

Con n = 266, los datos muestran una reduccién clara de la dificultad percibida. Al inicio, el 41,0 %
esperaba bastante/mucha dificultad (109 estudiantes); al final, ese grupo baja al 18,0 % (48 estudiantes),
es decir, —23,0 puntos y —61 estudiantes. Paralelamente, quienes declararon ninguna/poca dificultad
pasan del 23,3 % al 46,2 % (+22,9 puntos; +61 estudiantes) y la dificultad media se mantiene estable
en torno al 35,7 % (95 estudiantes), lo que sugiere un traslado desde los extremos hacia niveles mas
manejables.

Respecto al valor pedagdgico de la innovacion, el 79,3 % afirma que favorecid su
comprensién/adquisicion de competencias (muy de acuerdo 45,9 % + completamente de acuerdo 33,5
%); el 18,1 % se mantiene neutral y el 2,6 % muestra acuerdo bajo (0 % nada de acuerdo). En el caso
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del profesorado invitado, el 76,7 % valora su participacion como un gran beneficio (muy de acuerdo 33,5
% + completamente de acuerdo 43,2 %), con neutralidad del 18,1 % y desacuerdo residual (5,3 %).

En conjunto, el proyecto mejora la experiencia y reduce barreras: mas que “sumar herramientas”, ordena
el proceso (probar, comparar, justificar) y ofrece un lenguaje comun para trabajar. Para seguir
avanzando, el foco deberia estar en el amplio grupo que permanece en dificultad media: mas ejemplos
breves de calidad, micro-ribricas de revisién intermedia y apoyos puntuales que ayuden a convertir esa
neutralidad en acuerdo alto en proximas ediciones

4. Describa las medidas de difusion a las que se comprometié en la solicitud y las que ha llevado a cabo3.

Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud
Seminarios para profesores: se realizaran seminarios y talleres para el profesorado de la universidad,
compartiendo las experiencias y resultados del proyecto. Estos seminarios facilitaran la adopcion de
tecnologias similares en otras asignaturas y departamentos
Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

Se disefid y puso en marcha un curso especifico para PDI (profesorado docente e investigador) sobre
IA generativa de imagenes, alojado en el campus virtual y estructurado en videos formativos y
apuntes/guias escritas. El temario abordd fundamentos, herramientas y flujos de trabajo, prompting,
consideraciones éticas y legales, asi como orientaciones para la integracion didactica y la evaluacion
(rubricas y documentacion del proceso). El curso fue co-disefiado e impartido por el profesorado
participante en el proyecto de innovacién docente, con la colaboracién de Hilario Abad, que aport6 su
experiencia profesional. La iniciativa se lanzd con una sesion abierta a toda la comunidad universitaria,
pensada también para el profesorado, lo que favorecio su difusion interdepartamental.

Ademas, se trabajé la transferencia interna: revisidn conjunta de criterios de evaluacion, organizacién
del uso de EvalCOMIX para calificaciones desglosadas y adopcion de rubricas y checklists comunes.
Los materiales (apuntes, plantillas, rabricas y videos) quedaron disponibles en el campus virtual para su
reutilizacion.

8 Si en la solicitud no indicé compromiso de difusion de resultados, este criterio no se tendra en cuenta en la evaluacién.
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