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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la solicitud
de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemplé.

Objetivo n° 1 Formar al profesorado en el uso de tecnologias
digitales para la e-evaluacion

Actividades que habia previsto en la = Revision tedrica de los principales referentes teoricos

solicitud del proyecto: relacionados con el uso de las Technology Enhanced
Assessment.

Desarrollo de un curso de formacion (8 horas) para los
docentes miembros del proyecto. Implementacion de
la e-evaluacion en el aula: disefiando y aplicando la
evaluacion participativa con el entorno EvalCOMIX-

FLOASS.
Actividades realizadas y resultados | Se realizd una revision teérica de los principales referentes
obtenidos: tedricos relacionados con el uso de las Technology

Enhanced Assessment (TEA).

Se identificaron y analizaron distintos marcos y enfoques
tedricos que sustentan la incorporacion de tecnologias en
los procesos de evaluacion educativa. La busqueda
bibliografica se ha orientado a publicaciones e alto impacto,
a través de revistas indexadas en Q1 y Q2, asi como
repositorios institucionales, garantizando de este modo la
calidad de las bases tedricas utilizadas. También se
recopild 'y selecciono la documentacion y referentes
facilitados por los miembros equipo del proyecto con mas
experiencia en la temética.

Esta labor permitio recopilar enfoques claves que han
orientado la evolucién de la e-evaluacion en el dambito

1 Esta memoria no debe superar las 6 paginas.
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Objetivo n° 2

Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

educativo, lo que formd parte de la base conceptual sobre
la cual se disefi6 posteriormente el curso de formacion
docente. Las referencias emergentes se recopilaron en el
software de gestion bibliografico Menedley. La evidencia
puede encontrarse en el Anexo 1.

Del analisis emergié la conclusion de que las de las
Technology Enhanced Assessment se sustentan en teorias
constructivistas, marcos de evaluacion auténtica y modelos
de aceptacion tecnoldgica. Esta revision sirvi6 como punto
de partida para el disefio y la puesta en marcha del curso
de formacion docente de los miembros del proyecto,
orientado a la implementacion de la e-evaluacion
participativa mediante el entorno EvalCOMIX-FLOASS.

Se disefi6 y aplico la formacion denominada
Implementacion de la e-evaluacion en el aula: disefiando y
aplicando la evaluacion participativa con el entorno
EvalCOMIX-FLOASS. Para concretar la fecha de la misma
se utilizé un doodle para concertar la fecha que se ajustara
a los horarios de los miembros de proyecto. Dando como
fecha limite para respuesta de la misma el lunes 7 de
septiembre. La parte presencial del curso se realiz6 el 10
de octubre, de 12 a 15 atendiendo a la disponibilidad de la
mayoria de participantes en el proyecto. El correo de la
convocatoria se puede encontrar en el Anexo 2.

Tanto las 3 horas de formacién sincrona como las 5 horas
asincronas se desarrollaron en el campus virtual creado
para dicha formacioén. En el Anexo 3 se puede encontrar el
desglose del curso. El programa del curso se incluye en el
Anexo 4 y la presentacion utilizada para el sequimiento de
la parte tedrica del curso se expone en el Anexo 5.

Concretar modo de implementacion de la e-evaluacion
participativa del estudiantado para cada una de las
asignaturas.

Realizar una comparativa de cada uno de los casos.

Cada docente definira el modo en el que aplicara la e-
evaluacién participativa a través de tecnologias
digitales integradas en el disefio de su asignatura,
definiendo las tareas en las que se aplicara la
evaluacion y concretando competencias digitales a
desarrollar por parte del alumnado, el momento de
desarrollo, y los resultados esperados de las mismas,
ademas de especificar la modalidad o modalidades de
evaluacion participativa a emplear, coevaluacion,
autoevaluacion y/o evaluacién entre iguales.
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Actividades
obtenidos:

realizadas vy

resultados

Registro de los disefios propuestos por el profesorado
participante que permita la elaboracion de un
documento en el que se presenten los aspectos
similares y diferentes de cada propuesta. Este
documento sera compartido con todo el profesorado
participante a través de una plataforma de trabajo
colaborativa (Google Drive).

Para dar cumplimiento al objetivo de concretar los modos
de implementacion de la e-evaluacion participativa, se
utilizé un documento de trabajo compartido (Google Docs)
que partio de una plantilla. En esta se facilitd un listado
basado en el Marco para las Competencias Digitales de la
Ciudadania (DigComp 2.2), presentando sus 21
competencias organizadas por areas como referencia para
el disefio. Adicionalmente, se incorpord una nueva area, la
6. Aprendizaje auténomo y empoderamiento, con
competencias adaptadas del European Framework for the
Digital Competence of Educators (DigCompEdu), dado su
vinculo con la evaluacion como aprendizaje. En este
documento, el profesorado participante disefié y detalld su
propuesta para cada asignatura, facilitando un entorno
colaborativo donde podian consultar y enriquecerse con las
ideas de sus compafieros en tiempo real. Se adjunta a la
memora el documento cumplimentado (Anexo 6).

Cabe senfalar que, atendiendo a su reconocida trayectoria
en la materia, tres de los participantes desempefiaron un rol
de mentoria experta. Su labor consisti6 en supervisar el
proceso y ofrecer retroalimentacion cualificada, por lo que
su participacion no requirié la cumplimentacion directa del
documento.

El andlisis de las experiencias de e-evaluacion participativa
desarrolladas en las distintas asignaturas muestra una
diversidad de enfoques tanto en los momentos de
realizacion de las tareas como en los medios, técnicas e
instrumentos utilizados. En lo que respecta al momento de
realizacion, en varias asignaturas las tareas se concentran
en un unico momento final, especialmente en las pruebas
comprensivas de caracter global, donde el alumnado debe
demostrar de manera individual los aprendizajes
adquiridos. Sin embargo, también se identifican propuestas
que distribuyen la evaluacion en fases intermedias y finales,
como sucede en proyectos de investigacion o
presentaciones orales, lo que permite un seguimiento mas
procesual del aprendizaje. En algunos casos, como en la
asignatura de Observacion Sistemética y Analisis de
Contexto, la evaluacion se despliega de forma mas



completa, con instancias iniciales, intermedias y finales,
favoreciendo una retroalimentacion constante.

En relacion con los medios de evaluacién, los documentos
escritos constituyen el recurso mas habitual, incluyendo
informes, proyectos de investigacion o disefios de trabajos
de fin de grado. A ellos se suman las presentaciones orales
y productos digitales, como péaginas web, videos o cursos
en Moodle, que aportan variedad y permiten valorar
competencias vinculadas al uso de herramientas
fecnoldgicas. Asimismo, las pruebas comprensivas
globales se mantienen como un medio importante,
especialmente en tareas finales orientadas a la aplicacion
de conocimientos en la resolucién de casos.

Respecto a las técnicas e instrumentos empleados,
predomina el andlisis de documentos y producciones,
sustentado en ribricas y escalas de valoracion especificas
que permiten objetivar los criterios de evaluacion. En
actividades practicas, como las relacionadas con el disefio
de paginas web o la creacion de materiales audiovisuales,
la observacion directa y las listas de control cobran mayor
relevancia. En el caso de las pruebas escritas, se aplican
escalas estandarizadas que valoran la calidad, coherencia
y pertinencia de las respuestas.

Finalmente, las modalidades de evaluacion combinan
diferentes enfoques. La evaluacion docente esta presente
en todos los casos como elemento vertebrador del proceso,
mientras que la autoevaluacion aparece con fuerza como
via para promover la reflexion critica y la autorregulacion del
aprendizaje. La evaluacion entre iguales se emplea sobre
todo en tareas grupales, donde la colaboracion y el juicio
compartido enriquecen la experiencia. En menor medida, la
coevaluacion también se incorpora en algunas asignaturas,
como en las vinculadas a la gestion de proyectos, donde
resulta especialmente Util para valorar el trabajo colectivo.

El andlisis de las propuestas de e-evaluacion, a la luz del
Marco para las Competencias Digitales de la Ciudadania
(DigComp 2.2) y del Marco Europeo para la Competencia
Digital de los Educadores (DigCompEdu), revela un claro
enfoque en determinadas é&reas. Las competencias mas
fortalecidas son las relativas a la Comunicacion y
Colaboracion  Digital, potenciadas por el uso de
herramientas compartidas y la evaluacion entre iguales, y la
Creacion de Contenido Digital, visible en la diversidad de
productos solicitados. Del mismo modo, las tareas de
investigacion y el fuerte componente de autoevaluacion
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Objetivo n° 3

Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades
obtenidos:

realizadas vy

resultados

promueven de manera destacada la Informacion y
Alfabetizacion Mediatica y el Aprendizaje Auténomo y
Empoderamiento. En contraste, las competencias
vinculadas a la Seguridad, como la proteccion de datos, y a
la Resolucion de Problemas, en particular la resolucion de
problemas técnicos, no fueron abordadas de forma
explicita, al no constituir un objetivo directo en los disefios
de evaluacion presentados.

Aplicar el disefio de e-evaluacion participativa
Desarrollar el proceso de e-evaluacion participativa
mediante tecnologias digitales, como el entorno
EvalCOMIX-FLOASS, en las asignaturas implicadas
en el proyecto. La puesta en practica de cada disefio
debera implicar la e-evaluacion participativa a través
de tecnologias digitales.

Tras la consecucion de los dos primeros objetivos del
proyecto, centrados en la fundamentacion y el disefio, se
dio paso a la fase de implementacion. En esta etapa, cada
docente aplicé la metodologia de e-evaluacion participativa
en su respectiva docencia. A continuacion, se detallan las
asignaturas que formaron parte de este proceso:

Asignatura Grado/Master Profesorado
Avances y Master en Maria Soledad
tendencias enla | Evaluacion e Ibarra Saiz
evaluacion del Investigacion en
aprendizaje Organizaciones y
Procedimientos y | Contextos de Maria Soledad
recursos Aprendizaje Ibarra Saiz y
tecnoldgicos de | (MEVINAP) Gregorio
evaluacion Rodriguez

Gbmez
TFM Trabajo Fin Maria Soledad
de Master Ibarra Saiz y
Gregorio
Rodriguez
Gbmez
La investigacion | Master en Maria Soledad
para la mejora Investigacion Ibarra Saiz y
educativa Educativa Para | Gregorio
el Desarrollo Rodriguez
Profesional del Gbmez
Técnicas e Docente (IEDPD) | Maria Soledad
instrumentos Ibarra Saiz y
para la Gregorio
investigacion Rodriguez
educativa: Gbmez
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disefio,
validacion y
analisis
Gestion de Grado en Maria Soledad
Proyectos Administraciony | Ibarra Saiz,
Direccion de Gregorio
Empresas Rodriguez
(Campus de Gémezy
Jerez) Andrea
Gonzalez
Elorza
Disefio y Grado en Ménica Lopez
Desarrollo del Educacion Gil
Curriculo Il Primaria
Herramientas Grado de Juan Antonio
Informaticas para | Marquetin e Caballero
la Publicacién Investigacion de | Hernandez
Web (HIPW) Mercado
Tecnologia 'y Grado en Rubén Baena
Publicacién en Publicidad y Pérez
Internet (TPI) Relaciones
publicas
El proyecto Grado de Laura Sanchez
Educativo en Educacion Calleja
Educacion Infantil
Infantil
Gestion de Grado en Maria Carmen
Proyectos Administracién y | Molinero Roca
Direccion de
Empresas
(Campus de
Algeciras)
Observacion Grado en Maria Carmen
Sistematica y Educacion Molinero Roca
Andlisis de Infantil
Contexto (grupos
AyC)
Disefio y Grado en Amelia Morales
Desarrollo del Educacion Ocafa
Curriculo | Primaria
Tratamiento Grado de Francisco
Educativo de las | Educacién Javier Amores
Diferencias de Primaria Fernandez
Aprendizaje
Innovacion e Grado de Miguel Angel
Investigacion Educacion Gémez Ruiz y
Educativa (grupo | Primaria Andrea
)
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Gonzalez
Elorza

Procedimientos y | Master en Miguel Angel
Recursos Evaluacion e Gdémez Ruiz
Tecnoldgicos de | Investigacion en
Evaluacion Organizaciones y

Contextos de

Aprendizaje

(MEVINAP)
Historia y Grado de Sara Mariscal
Corrientes Educacion Vega
Educativas enla | Primaria
Ensefianza
Primaria
La Evaluacién Master en Jaione Cubero
Participativa Investigacion Ibanez
como Estrategia | Educativa Para
para Aprendera | el Desarrollo
Aprender Profesional del

Docente (IEDPD)
Técnicas Master en Jaione Cubero
avanzadas e Evaluacion e Ibafiez
instrumentos Investigacion en
para la recogida | Organizacionesy
de informacion Contextos de

Aprendizaje

(MEVINAP)
Observacion Grado en Nicolas Ponce
Sistematica y Educacion Gonzélez
Andlisis de Infantil
Contexto (grupo
B)
Innovacion e Grado de Nicolas Ponce
Investigacion Educacion Gonzalez
Educativa (grupo | Primaria
AyB)
Gestion de Grado en Nicolas Ponce
Proyectos Administraciony | Gonzélez

Direccion de

Empresas

(Campus de

Cadiz)
Metodologia de | Master Nicolas Ponce
Investigacion en | Universitarioen | Gonzalez
Educacion Profesorado de
Innovacién Educacion Nicolas Ponce
Docente e Secundaria Gonzalez
Iniciacion a la Obligatoria y

Bachillerato,
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Objetivo n° 4

Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades
obtenidos:

realizadas vy

resultados

Investigacion Formacién
Ensefianza de Profesional y
las Ciencias Ensefianza de
Sociales y Idiomas
Orientacion

Evaluar la percepcion del profesorado sobre el impacto
de la e-evaluacion participativas en el desarrollo de sus
competencias digitales

Revisién tebrica de los principales referentes tedricos
relacionados con las competencias digitales.
Elaboracion de cuestionario para el profesorado.
Aplicacion del cuestionario al profesorado.

Para alcanzar el presente objetivo, y de acuerdo con las
actividades previstas, se procedio a la elaboracion y
aplicacion del cuestionario Percepcion del Profesorado
sobre el Impacto de la e-evaluacion Participativa en el
Desarrollo de sus Competencias Digitales (PPIPDCD). A
continuacion, se detallan las actividades realizadas para tal
fin:

Se realiz6 una revision tedrica con el propésito de identificar
un marco de referencia que permitiera elaborar un
cuestionario orientado a medir la percepcion del
profesorado universitario sobre sus competencias digitales.

En este trabajo se analizaron distintos modelos y enfoques
conceptuales que sustentan la integracion de tecnologias
en los procesos de evaluacion educativa. La busqueda
bibliografica se centré en publicaciones de alto impacto,
priorizando revistas indexadas en Q1 y Q2, asi como
repositorios institucionales, lo que asegurd la solidez de los
fundamentos tedricos empleados.

Ademas, se incorpor6 documentacion y aportes entregados
por los integrantes mas experimentados del equipo del
proyecto, lo que contribuy6 a enriquecer la base conceptual
utilizada. Las referencias identificadas se organizaron y
guardaron utilizando el software de gestion bibliografica
Mendeley. La documentacién correspondiente se puede
consultar en el Anexo 7.

El cuestionario inicial constaba de siete preguntas
sociodemograficas cerradas. Disponia de un total de 25
items distribuidos en seis dimensiones alineadas con las 6
areas de competencias del marco de competencias
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digitales para educadores, DigCompEdu (Compromiso
profesional,  Contenidos  Digitales, —Ensefianza 'y
Aprendizaje, Evaluacion y Retroalimentacion,
Empoderamiento de los Estudiantes, Desarrollo de la
Competencia Digital de los Estudiantes) e incluye una
escala de valoracion tipo Likert de 10 puntos. Se solicitaba
a los participantes que indicaran su grado de acuerdo con
una serie de afirmaciones que abordan diferentes aspectos
de sus competencias digitales y los efectos percibidos de la
e-evaluacion participativa en su practica docente. También
incluia una pregunta abierta para conocer las principales
limitaciones que habian encontrado a la hora de utilizar la
e-evaluacion participativa.

Para la validacion de constructo del mismo se aplicd un
juicio de expertos en el que participaron un total de 6
expertos, de los 17 contactados para la citada labor. Entre
los perfiles profesionales se encuentran expertos en
metodologia de investigacion educativa, expertos en
evaluacion en educacion superior, expertos en uso de
nuevas tecnologias en educacion superior, expertos en el
desarrollo de competencias digitales en educacion superior.
El instrumento utilizado para la validacion de juicio de
expertos se encuentra en el Anexo 8. Cada una de las
preguntas del cuestionario se valord en relacion a su,
claridad, coherencia y relevancia. También se analizé la
suficiencia de cada una de las dimensiones del instrumento.
Estos aspectos fueron valorados por los expertos de 1 a 4
en funcién al nivel de cumplimiento de cada criterio. Se
analizaron los comentarios y sugerencias de los expertos,
identificando areas de mejora y posibles modificaciones.
Basandonos en la retroalimentacion de los expertos, se
realizaron los siguientes cambios en el cuestionario:

ltems unificados o eliminados:

- El item 3 fue unificado con el item 1 debido a la
recomendacion del Experto 1, combinando dos preguntas
en una sola para mejorar la eficiencia del cuestionario.

- Se elimind el item 17, por obtener puntuaciones bajas en
relevancia y coherencia (2.75 y 2.5 respectivamente).
Ajustes en la redaccion:

- Se realizaron ajustes en la redaccion de varios items para
mejorar la claridad y precision. Por ejemplo, se afiadieron
paréntesis en algunas preguntas para hacerlas mas claras
y comprensibles, siguiendo la recomendacion del Experto 1
y el Experto 3

- Se hicieron modificaciones para asegurar que el lenguaje
utilizado fuera claro y accesible para todos los participantes,
evitando jerga técnica innecesaria.




Inclusién de nuevos items

- Se afiadieron preguntas sociodemograficas como el nivel
de familiaridad previo con el uso de tecnologias digitales en
evaluacion y la frecuencia de uso de tecnologias digitales
en la practica docente antes de implementar la e-evaluacion
participativa.

- Se incluyeron nuevos items para asegurar una cobertura
mas completa de todas las dimensiones relevantes de las
competencias digitales del profesorado. Por ejemplo, se
afadieron items para evaluar la reflexién de los estudiantes
y la comunicacion y colaboracion digital, basandose en los
comentarios de los expertos.

Cambios en la estructura:

- Se realizaron cambios en la estructura del cuestionario
para mejorar el flujo y la coherencia general. Esto incluyé la
reorganizacion de las preguntas para asegurar que cada
seccion se centrara claramente en una dimension
especifica de las competencias digitales.

- Se eliminé la necesidad de desglosar ciertas categorias
que no se consideraron pertinentes para la investigacion,
como la experiencia previa en e-evaluacion participativa.
Ajustes en la escala de valoracion:

- Aunque la escala de valoracion tipo Likert de 10 puntos se
mantuvo, se proporcionaron instrucciones mas claras sobre
cémo utilizar la escala, asequrando que los participantes
entendieran como indicar su grado de acuerdo con cada
afirmacion.

La validacion por juicio de expertos resultd en un
instrumento mas refinado y relevante con una mayor
claridad y coherencia en la medicion de las percepciones
del profesorado sobre sus competencias digitales.
Posteriormente se aplicé una prueba piloto a un total de 9
profesores de universidad, para pedirles que valoraran de
uno a diez el grado de comprension de cada uno de los
items del cuestionario. Tomando como  criterio
puntuaciones medias inferiores a ocho podrian considerar
tiene problemas de comprension, y puntuaciones medias
inferiores a cinco implicarian la eliminacion del item.
También se tom6 como criterio la variabilidad de respuesta
con desviaciones estandar superiores a 2.

El cuestionario no sufri6 modificaciones tras la prueba
piloto.

Se solicito a través del correo electronico al profesorado
participante en el proyecto que cumplimentara el mismo una
vez finalizada su experiencia con la implementacion de la e-
evaluacion participativa. El cuestionario se aplicé a través
de la plataforma Google Forms, el mismo se encuentra
disponible en el Anexo 9.

10
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Objetivo n° 5

Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades
obtenidos:

realizadas vy

resultados

Evaluar la percepcion de los estudiantes sobre el
impacto de la e-evaluacion participativas en el
desarrollo de sus competencias digitales

Revision tedrica de los principales referentes tedricos
relacionados con las competencias digitales.
Elaboracion del cuestionario para el alumnado.
Aplicacion del cuestionario al alumnado.

Para alcanzar el presente objetivo, y de acuerdo con las
actividades previstas, se procedié a la elaboracion y
aplicacion del cuestionario Percepcion de los y las
estudiantes sobre el Impacto de la e-evaluacion
Participativa en el Desarrollo de sus Competencias
Digitales (PEIPDCD). Para su fundamentacion tedrica, se
partio de la revision de referentes ya realizada en el objetivo
4, adaptando los marcos conceptuales a las caracteristicas
del alumnado. A continuacion, se detalla el proceso seguido
para tal fin:

El cuestionario inicial constaba de diez preguntas
sociodemograficas cerradas. Disponia de un total de 17
ftems distribuidos en seis dimensiones alineadas con las 4
areas de competencias del marco de competencias
digitales de la ciudadania, DigComp 2.2 (Compromiso
profesional, Contenidos Digitales, Ensefianza y Aprendizaje
y, Evaluacion y Retroalimentacion) ademas se afiadio la
dimensién Aprendizaje Autdnomo y Empoderamiento, dado
su vinculacién con la evaluacién como aprendizaje, aspecto
esencial en el enfoque de la e-evaluacion participativa. Esta
dimension ha sido adaptada del Marco Europeo para la
Competencia Digital de los Educadores (DigComEdu). El
instrumento incluye una escala de valoracion tipo Likert de
10 puntos, en la que se les pedia a los participantes que
indicaran su grado de acuerdo con una Serie de
afirmaciones que abordan diferentes aspectos sobre sus
competencias digitales y los efectos percibidos de trabajar
a través de la e-evaluacion participativa. El cuestionario
contaba ademas con tres cuestiones abiertas orientadas a
la reflexion de la experiencia de la e-evaluacion participativa
y la influencia de esta en sus competencias digitales.

Para la validacion de constructo del mismo se aplic un
juicio de expertos en el que participaron un total de 6
expertos, de los 17 contactados para la citada labor. Entre
los perfiles profesionales se encuentran expertos en

11



metodologia de investigacion educativa, expertos en
evaluacion en educacién superior, expertos en uso de
nuevas tecnologias en educacion superior, expertos en el
desarrollo de competencias digitales en educacion superior.
El instrumento utilizado para la validacion de juicio de
expertos se encuentra en el Anexo 10. Cada una de las
preguntas del cuestionario se valoré en relacion a su,
claridad, coherencia y relevancia. También se analiz6 la
suficiencia de cada una de las dimensiones del instrumento.
Estos aspectos fueron valorados por los expertos de 1 a 4
en funcién al nivel de cumplimiento de cada criterio. Se
analizaron los comentarios y sugerencias de los expertos,
identificando areas de mejora y posibles modificaciones.
Basandonos en la retroalimentacion de los expertos, se
realizaron los siguientes cambios en el cuestionario:

Ajustes en la Redaccion:

- Se afadieron paréntesis para concretar el significado de
algunas preguntas, como en la pregunta 1, donde se
especifica "(correo, foros...)" después de mencionar
"Moodle".

- Se hicieron modificaciones para asegurar que el lenguaje
utilizado fuera claro y accesible para todos los participantes,
evitando jerga técnica innecesaria.

Inclusién de Nuevos ltems:

- Se incluyeron nuevos items para asequrar una cobertura
mas completa de todas las dimensiones relevantes de las
competencias digitales de los estudiantes. Por ejemplo, se
afiadieron items para evaluar la reflexién de los estudiantes
y la comunicacion y colaboracion digital, basandose en los
comentarios de los expertos.

- Se anadieron preguntas sociodemograficas como el nivel
de familiaridad previo con el uso de tecnologias digitales en
evaluacion y la frecuencia de uso de tecnologias digitales
en la practica docente antes de implementar la e-evaluacion
participativa.

Cambios en la Estructura:

-Se realizaron cambios en la estructura del cuestionario
para mejorar el flujo y la coherencia general. Esto incluy6 la
reorganizacion de las preguntas para asegurar que cada
seccion se centrara claramente en una dimension
especifica de las competencias digitales.

-Se eliminé la necesidad de desglosar ciertas categorias
que no se consideraron pertinentes para la investigacion,
como la experiencia previa en e-evaluacion participativa.

Ajustes en la Escala de Valoracion:
-Aunque la escala de valoracion tipo Likert de 10 puntos se
mantuvo, se proporcionaron instrucciones mas claras sobre
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cémo utilizar la escala, asegurando que los participantes
entendieran como indicar su grado de acuerdo con cada
afirmacion.

Cambios en la_Dimensidon de Empoderamiento de los
Estudiantes:

-Se movio el item 5 ("Ensefianza: La e-evaluacion
participativa ha fomentado mi participacion activa y toma de
decisiones en el proceso de aprendizaje”) a la dimension de
Empoderamiento de los Estudiantes.

Nueva Dimensién: Desarrollo de la Competencia Digital de
los Estudiantes:

-Se afiadi6 una nueva dimension llamada "Desarrollo de la
Competencia Digital de los Estudiantes” con los siguientes
ftems:

ftem 14: Informacién y Alfabetizacion Mediatica: He
mejorado mi capacidad para buscar, evaluar y utilizar
informacién de fuentes digitales.

ftem 15: Comunicacién y colaboracién Digital: He
desarrollado mis habilidades para comunicarme y colaborar
de manera efectiva a través de plataformas digitales.

ftem 16: Creacion y contenido digital: He mejorado mi
capacidad para crear y compartir contenido digital de forma
responsable.

ltem 17 Resolucién de problemas digitales: He
desarrollado mis habilidades para resolver problemas
técnicos y aplicar mis conocimientos digitales a nuevas
situaciones.

Estos cambios aseguran que el cuestionario sea una
herramienta valida y confiable para evaluar el impacto de la
e-evaluacion participativa en el desarrollo de las
competencias digitales de los estudiantes, reflejando
fielmente las competencias digitales en el contexto de la
educacion digitalizada

Posteriormente se aplic una prueba piloto a un total de 51
estudiantes de universidad, para pedirles que valoraran de
uno a diez el grado de comprension de cada uno de los
ftems del cuestionario. Tomando como  criterio
puntuaciones medias inferiores a ocho podrian considerar
tiene problemas de comprension, y puntuaciones medias
inferiores a cinco implicarian la eliminacion del item.
También se tom6 como criterio la variabilidad de respuesta
con desviaciones estandar superiores a 2.

El cuestionario no sufri6 modificaciones tras la prueba
piloto.

Se solicito a través del correo electronico al estudiantado

participante en el proyecto que cumplimentara el mismo una
vez finalizada su experiencia con la implementacion de la e-
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Objetivo n° 6

Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades
obtenidos:

Objetivo n° 7

realizadas vy

resultados

Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades
obtenidos:

realizadas vy

resultados

evaluacion participativa. El cuestionario se aplicd a través
de la plataforma Google Forms, el mismo se encuentra
disponible en el anexo 11.

Analizar la percepcion de los estudiantes y el
profesorado sobre el impacto de la e-evaluacién
participativas en el desarrollo de sus competencias
digitales teniendo en cuenta las posibles diferencias en
funcion del género.

Recopilacion y organizacion de los datos obtenidos
en la aplicacion de los cuestionarios aplicados a
estudiantes y profesorado.

Realizacion de analisis cuantitativo de los datos a
través de analisis descriptivo e inferencial de las
respuestas. Ademas de la comparacion de
percepciones segun el género con la técnica
estadistica apropiada para detectar posibles
diferencias significativas.

Realizacion del analisis cualitativo, mediante
codificacion y categorizacion de las respuestas
abiertas de los cuestionarios que permita identificar
patrones recurrentes de las tematicas emergentes en
el proceso de categorizacion. Se incorporara la
perspectiva de género en este analisis examinando
las diferencias de las percepciones y experiencias
reportadas por hombres y mujeres.

Elaboracion de un informe con los resultados
obtenidos en los analisis realizados.

Se recopilaron y organizaron los datos para proceder a su
analisis. Los resultados emergentes de los analisis
realizados pueden encontrarse en el anexo 12.

Difundir resultados del proyecto

Organizar una charla formativa en la Facultad de
Ciencias de la Educacion

Elaborar un borrador de articulo para revistas de
investigacion educativa con los resultados
emergentes del proyecto

Presentar comunicaciones a congresos orientados a
evaluacion, educacién, innovacion educativa y/o
nuevas tecnologias aplicadas en educacion

Se ha planificado la estrategia para la divulgacion de los
resultados. El siguiente paso sera solicitar a la Facultad de
Ciencias de la Educacion la organizacion de una jornada
para la difusion de proyectos de innovacién docente. Como
medida para garantizar la difusion. En caso de que lo la
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misma no tenga lugar, esta se realizara a través del canal
YouTube del grupo de investigacion EvalFOR los
resultados para difusién del proyecto.

Ademas, el borrador del articulo para envio a una revista de
investigacion educativa se encuentra en su fase inicial de
conceptualizacién. Por el momento, el trabajo se esta
fundamentando en el anélisis detallado del informe de
resultados (Anexo 12). A partir de este se profundizara en
los aspectos tebricos y estadisticos con el fin de dar difusion
a los resultados emergentes del presente proyecto

Hasta el momento se ha presentado resultados
preliminares en un foro de impacto internacional mediante
la presentacion de la comunicacidon “Percepcion del
Alumnado sobre la Influencia de la e-Evaluacion
Participativa en sus Competencias Digitales” en el Foro
Internacional sobre Evaluacion de la Calidad de la
Investigacion y la Educacion Superior (FECIES), celebrado
en junio de 2025. La presentacion se encuentra en el Anexo
13 y el certificado de presentacion de la misma en el Anexo
14,

2. Realice una breve valoracién sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucién de las
asignaturas implicadas.

Anélisis del impacto de la innovacién en las asignaturas relacionadas con el proyecto

El proyecto de innovacién docente ha influido de manera muy positiva en la trayectoria de las asignaturas
vinculadas. La introduccion de la e-evaluacién participativa, implementada a través del entorno
EvalCOMIX-FLOASS (con certificado AENOR de Adecuacion funcional y Mantenibilidad ISO 25000)
integrado en el Moodle del Campus virtual de cada asignatura, ha supuesto una transformacion
metodoldgica relevante y ha enriquecido la cultura evaluativa tanto del profesorado como del
estudiantado. Respecto al profesorado, los resultados apuntan a un cambio hacia una evaluacion mas
reflexiva y critica en la que el alumnado forma parte del eje central del proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Desde la perspectiva del profesorado, el principal impacto del proyecto se ha materializado en una
evolucion metodolégica de las propias asignaturas. La experiencia ha permitido redisefiar las materias
para integrar de forma efectiva las tecnologias digitales, situando al alumnado en el centro del proceso
de ensefianza-aprendizaje. El informe de resultados evidencia que, gracias a la innovacion, en las
asignaturas se ha promovido de forma notable la reflexion critica sobre la practica docente y se ha
fomentado la autonomia y responsabilidad del estudiantado. Ademas, se han fortalecido los procesos
de retroalimentacion. Sin embargo, la implementacion de estos cambios no ha estado exenta de
desafios: la innovacion exigid una inversién temporal elevada y un reajuste organizativo que obligé a
replantear la planificacion y gestion de las asignaturas implicadas. Pese a ello, la valoracion general es
que la e-evaluacién participativa ha supuesto una oportunidad para reinventar las practicas evaluativas
en la docencia universitaria.
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Para el estudiantado, la experiencia ha sido muy enriquecedora, mejorando la calidad de la evaluacién,
y la retroalimentacion recibida. Destacaron la utilidad de los comentarios recibidos para identificar
fortalezas y aspectos de mejora. Ademas, la experiencia de trabajar a través de la e-evaluacion
participativa ha fomentado nuevas formas de abordar los procesos de ensefianza y aprendizaje, al
impulsar la colaboracién de espacios digitales y la capacidad de autorregular su aprendizaje.

Las aportaciones recogidas en las reflexiones abiertas revelan que la experiencia fue considerada como
algo mas que un entrenamiento en el uso de plataformas. El estudiantado reconocié que, ademas de
aprender a manejar herramientas, adquirieron nuevas formas de pensar sobre su propio proceso
formativo. La préactica también favorecié el trabajo colaborativo, la comunicacion en entornos digitales y
la capacidad de autorregular su aprendizaje. Cabe sefialar que también se presentaron
recomendaciones para mejorar la experiencia, como mayor claridad en las instrucciones y apoyo inicial
para afrontar la nueva forma de trabajo, aspectos que ofrecen una valiosa orientacion para futuras
implementaciones.

En relacion a la perspectiva de género, los resultados mostraron diferencias en la forma de valorar la
experiencia. Los estudiantes pusieron el énfasis en el dominio técnico de las herramientas y plataformas,
mientras que las estudiantes destacaron mas el valor de la interaccion, la equidad en la evaluacién y la
comunicacion con sus iguales. Esta diversidad de percepciones enriquece la comprensidn de los efectos
del proyecto, mostrando que la e-evaluacién participativa no solo fomenta competencias digitales, sino
que también visibiliza diferentes formas de experimentar sus beneficios.

El impacto de la innovacion en las asignaturas ha sido positivo. Se ha logrado un avance metodologico
que ha beneficiado tanto a docentes, en su funcion de facilitadores y orientadores en el proceso de
aprendizaje, como a estudiantes, en su papel como agentes activos en su propio proceso de aprendizaje.
La percepcion de los participantes confirma que, en el contexto de las asignaturas analizadas, la e-
evaluacién participativa ha sido una estrategia que ha permitido el desarrollo de competencias digitales,
ademés del enriquecimiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

3. Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnado matriculado y el de respuestas recibidas en cada
opcion y realice una valoracion critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la opinién del
alumnado.

Opinion del alumnado al inicio del proyecto
NUmero de alumnado matriculado: 1135
NUmero de alumnado que responde : 864
Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos y/o en
la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que Se enmarca el proyecto de
innovacion docente

Ninguna Poca dificultad Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
1% 18,6% 63,9% 14% 2,1%

(9 estudiantes) = (161 estudiantes) = (552 estudiantes) = (124 estudiantes) (18 estudiantes)

Opinion del alumnado en la etapa final del proyecto
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Numero de alumnado que responde: 306

Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de
innovacion docente

Ninguna Poca dificultad Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
5,6% 32% 57,8% 4,2% (0,3%)
(17 estudiantes) | (98 estudiantes) = (117 estudiantes) | (13 estudiantes) 1 estudiante

Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido mi
comprension de los contenidos y/o la adquisicién de competencias asociadas a la asignatura
Nada de acuerdo = Poco de acuerdo | Nienacuerdoni | Muy de acuerdo = Completamente de

en desacuerdo acuerdo
0% 1,6% 13% 63,7% 20,6%
(0 estudiantes) (5 estudiantes) (42 estudiantes) | (199) (63 estudiantes)

En el caso de la participacion de profesorado invitado
La participacion del profesorado invitado ha supuesto un gran beneficio en mi formacion
Nada de acuerdo = Poco de acuerdo | Nienacuerdoni | Muy de acuerdo = Completamente de
en desacuerdo acuerdo

Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinion del alumnado
Para la valoracién critica que aqui se expone, se agruparon las respuestas relativas a la dificultad de la
asignatura en tres franjas: baja, media y alta, confrontando la percepcion inicial con la final al término
del proyecto.

En la primera medicion (n=864), alrededor de una quinta parte del estudiantado (19,6%) catalogé la
dificultad como baja, més de dos tercios (65,9%) la situd en un nivel intermedio y poco més de un sexto
(16,1%) la consider6 elevada. En contraste, al cierre del proyecto (n=306), el panorama se modificd: un
32,3% percibié la asignatura como poco exigente, casi un 58% la mantuvo en el rango medio y menos
de un 10% (9,8%) continud viéndola con alta complejidad. Dichas cifras evidencian un viraje favorable
en la percepcién de quienes completaron la encuesta final. Destaca el incremento palpable en quienes
calificaron la dificultad como baja (del 19,6% al 32,3%), asi como la drastica contraccién del grupo que
la veia muy exigente (del 16,1% al 9,8%). La franja intermedia sigue siendo mayoritaria, aunque con un
leve descenso (del 65,9% al 57,8%), probablemente debido a un desplazamiento de parte del alumnado
hacia la categoria baja, efecto que podria vincularse con la implementaciéon de la e-evaluacién
participativa.

Mas de cuatro quintas partes de quienes respondieron (84,3%) sefialaron que la incorporacion de la e-
evaluacién participativa resulté provechosa y potencié de manera directa su aprendizaje. Ningun
estudiante expreso una negativa absoluta frente a esta afirmacion. Tal constatacion refuerza la idea de
que la estrategia no solo mitigd la percepcién de dificultad, sino que también fue reconocida como
benéfica por una amplia mayoria.

No obstante, conviene subrayar un factor de peso: la drastica merma en la tasa de respuesta. La
reduccion de casi dos tercios de la muestra conlleva un riesgo elevado de sesgo de participacion. Es
plausible que quienes respondieron al cuestionario final fueran los més implicados, motivados o con
vivencias mas positivas de la asignatura. Por ende, no se puede extrapolar que la vision de los 558
estudiantes que se abstuvieron de responder coincida con la de los participantes. Este abandono podria
relacionarse con el cansancio propio de la etapa final del semestre, ademas del caracter voluntario de
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la encuesta, lo cual tiende a atraer respuestas de quienes poseen posturas mas consolidadas —con
frecuencia positivas, aunque no en exclusiva.

En consecuencia, no resulta legitimo afirmar que el proyecto constituyé un éxito para la totalidad del
alumnado. Sin embargo, si puede sostenerse, con mayor rigor, que entre quienes participaron en la
medicion final la inclusién de la e-evaluacion participativa dejé un rastro claramente positivo en su
experiencia formativa.

4. Describa las medidas de difusién a las que se comprometié en la solicitud y las que ha llevado a cabo2.
Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud

Ofertar de una charla formativa en la Facultad de Ciencias de la Educacion.

Presentacion de comunicaciones a congresos orientados a evaluacién, educacion, innovacion educativa
y/o nuevas tecnologias aplicadas en educacién.

Redaccion de borrador de articulo a revista educativa con los principales resultados del proyecto.

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

En primer lugar, la charla formativa se encuentra como actividad pendiente de ejecutar. El préximo paso
sera solicitar formalmente su organizacién a la Facultad de Ciencias de la Educacion, con el fin de
compartir los resultados y la experiencia con otros docentes. Para asegurar la divulgacién, se ha previsto
un plan alternativo que consiste en la publicacion de los hallazgos a través del canal YouTube del grupo
de investigacion EvalFOR en caso de que la jornada no pueda celebrarse.

En cuanto a la participacion en congresos, esta medida ya ha sido cumplida. Se presentaron los primeros
hallazgos del proyecto a través de la comunicacion “Percepcion del Alumnado sobre la Influencia de la
e-Evaluacion Participativa en sus Competencias Digitales” en el congreso internacional FECIES 2025,
tal y como se evidencia en la presentacion y el certificado adjuntos (Anexos 13y 14).

Finalmente, el borrador del articulo cientifico es una actividad que ya se encuentra en proceso. Por el
momento, el trabajo se estd fundamentando en el andlisis detallado del informe de resultados (Anexo
12). A partir de este andlisis inicial, se profundizara en los aspectos tedricos y estadisticos con el fin de
dar difusion a los resultados emergentes mas relevantes del presente proyecto.

2 Sj en la solicitud no indicd compromiso de difusion de resultados, este criterio no se tendra en cuenta en la evaluacion.
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Anexo 1
Referencias bibliograficas emergentes de revision de los principales referentes
teoricos relacionados con el uso de las Technology Enhanced Assessment
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Anexo 2
Evidencia de la convocatoria al curso de formacion Implementacion de la e-

evaluacion en el aula: disefiando y aplicando a evaluacién participativa con el
entorno EvalCOMIX-FLOASS.

25125, 12:52 Correo de Universicad de Cadiz - Formacion en uso de digtales para la Proyecto de docan...

w [Y’ C A Nicolas Ponce Gonzilez <nicolas.ponce@gm.uca.es>

Formacién en uso de tecnologias digitales para la e-evaluacion. Proyecto de
innovacion docente Desarrollo de competencias digitales a través de la e-
evaluacioén participativa

1 mensaje
Nicolas Ponce GonMIez <nicolas. ponw@gm uca.es> 8 de octubre de 2024, 9:08
Para Gomez <g L @uca es>, Marsol Ibarra Saz <mansol.ibara@uca, es>, Jaione

Cuberc lenez <;abne cubero@uca.es>, Andrea Gonzalez Elorza <andrea.gelorza@uca.es>, Juan Antonio Caballaro
Hemandez <juanantonio.caballero@uca.es>, ruben.baena@uca.es, Laura de las Flores Sanchez Calleja
<lauadelasﬁoros sanchez@uca es> Manica Maria Lopez Gil <momcamana@uca 8s>, Francisco Javier Amores

Fi amores@uca.es>, Mania Carmen Molinero Roca <maria.molinero@uca.es>, Amelia Morales
Ocana <amelia.morales@uca.es>, sara.marlscal@uca es, Migue! Angel Gomez Ruiz <miguel.gomez@uca.es>

Eetimad:

y

Tras revisar la disponibilidad indicada en el Doodle, les informo que la sesién de formacién tendra Jugar el préximo
jueves 10 de octubre, en horario de 12:00 & 15:00. Esta sesion sera virtual y sincrona.

Para participar en ella, podran aoooder al curso en ol Campus Vrtual imfloa_24_25_01: implementacion de la e-

ion en el aula: disefl y la .... ipativa con el EvalCOMIX-FLOASS.
Todo el prof do en el proy delr do D de P igitales a través
de la e-evaluacion participativa” ha sxlo dado da alta como estudianta en dicho curso.

Se solicita la asistenci todo el que aun no esté famiiarizado con el uso de fa herramienta
EvalCOMIX-FLOASS, ya qua se tratardn aspectos clave para su implementacién

La formacién se llevara a cabo a través de |a sala virtual de Google Meet: hitps:/meet google com/chz-wdan-
ddb.

También podran acceder a la sesién desde la opcién “Sala Virtual® ubicada en la pestafia de Comunicacion
del curso,

Quedo a su di icion para cuak
Un saludo,

Nicolas

N UCA | fssee

Nicolas Ponce Gonzalez

Profesor Sustituto inferino

D €t de igacion y dstico en
EVALfor Research Group

Universidad de Cadiz

Facultad de Clencias de la Educacion

Campus Univessitario de Puerto Resl
11510 Puerto Real.

Cadiz

Spain

Tol +34 956 016481

nicolas ponce@@uca.es

hitps W mil google: T TCmsg-a.r-20622 76588588 "

255, 1252 Comeno da Universidad de Cadiz - Formacsén en uso de digitales para Proyacto da @ docan

W, LICL 85

hitps fenail google. Toac-a - 1BOS0TZI20NICMsg-a 120527 TESAB586,. 27
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Anexo 3
Curso en el campus virtual de la formacion Implementacion de la e-evaluacion en

el aula: disefiando y aplicando a evaluacion participativa con el entorno
EvalCOMIX-FLOASS

EVALCOMIX / Inicio

imfloa_24_25 01 - Implementacion de la e-evaluacién en el aula:

disefiando y aplicando la evaluacidn participativa con el entorno
EvalCOMIX-FLOASS

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Infarmes Mas ~
Inicio  Comunicacion  Tarea de evaluacion y ... Bibliografia
Microvideos conceptual... Microvideos procedime...

Manuales del entorno ...

Yy e
T

L 1E1Y - ENAL -,LLC, ¥ a]eEE.EASS

REF. PRCIOID-T33080-400

Implementacion de la e-evaluacién en el aula:

disefiando y aplicando la evaluacion participativa con el entorno
EvalCOMIX-FLOASS

Formacion para implementar la e-evaluacion en el aula

& Programa del Taller

LA Presentacién Taller Formativo

Grabacion de las sesion

@ Sesion sincrona
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EVALCOMIX / Comunicacion

imfloa_24_25_01 - Implementacion de la e-evaluacion en el aula:
disefiando y aplicando la evaluacion participativa con el entorno
EvalCOMIX-FLOASS

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas

Inicio  Comunicacién  Tarea de evaluacién y ... Bibliografia
Microvideos conceptual...  Microvideos procedime...

Manuales del entorno ...

’:?;. Avisos

Correo

Foro de asesoramiento en el uso del entorno EvalCOMIX-FLOASS

[H_:] Foro de asesoramiznto y mentoria

Sala virtual

@ Sslavirtua

21



Y UCA

Universidad
de Cadiz

EVALCOME |/ Tarea de evaluacion y aprendizae

imfloa_24_25 01 - Implementacion de la e-evaluacicon en el aula:
disefiando y aplicando la evaluacion participativa con el entormno
EvalCOMIX-FLOASS

Cursn Configuracion Farticipantes Califcadones Informies s

Inicic  Comunicacion  Tarea de evaluacion y ... Bibliografia
Microvideos conceptua... Microvideos procedime...
Manuales del entorno ...

Orientaciones tarea de evaluacion y aprendizaje

J;_-j Gira de orisntacan pam [ ebbhoracion de la torea ds svalscicn

PRODUCTO 1. BISENO TAREA DE EVALUACION ¥ APRENDIZAJE

1)

Diocumesnto para el disefio de tareayfs de evaluacion y aprenciznje

Meding, tirmirss & rstrumentes para b evaluacian de resubtados de aprendenaje &n educacion
superiar

L

&

Tt disenio de tarea de evaluanon aprendizss

PRODUCTO 2. MATRIZ RELACIONAL

,'r_:j Documenta para la construcman de i matriz rslacional de medios & instrumesntos de svaluacan oon
resiltsdas de aprendizai y competenciss doo
&

Senuimiento y svsfuaoon de fos renuftnoos de aprendizaje Bn educsoan superion

Entregas de mrtnz relacaonal

6

EIEMPLO ASIGMATURA: Disenos y Andlisis E

g en Irvestigacion (DIM)

B Gun Tarea |

LY Gua Tarea 2

— -,
AL i e e e |10

22



Y UCA

Universidad
de Cadiz

EVALLOMIE / Brbhogiefe

imfloa_24 25 01 - Implementacion de la e-evaluacion en e aula:
disefiando v aplicando la evaluacion participativa con el entorno
EvalCOMIX-FLOASS

i Lenfguacem Farixipaniss Lakfrmaomen nlme Mm v

Imicio  Comunicacion  Tareo de evaluocion y . Bibliografio
Microvideos concepiug.__ Microvideos procedime.

Manwales del entormo __

Bt wrtiapoonn)

ARELA [FUNIL Casa o ooy porn b edoccoin. s ¥ wioke el MELA

= ARELE G

SRECA (O] Mmoo o ¥ dr i et e F
sz o . oraforrre o O} AT o B LA, AL

&) Bgm& feg @i

Hhagp ), B ey L [2217) bering for qushly e of urrsmst. Tt e sty de (3 k] e SRHE B
Dzt Lty P

Lyt 7 b, 11312 Divanfis ch e fachos e iprerdorasms mnperacion:

D Cainpmren o1

Compurnr, 1, frmfat 4, Wik, 1 ST 7 Fighr =1 el dhtanige m highar
et ot Jmwro of Eoh 511818

-j Fesmiter (20T

Himchecoar, L RS0} Mo furpen pors i Compaien Dl de
v Esradtres: DigCarpte, (Ime §urdecicn Uy Minisienn o s Formacen Prsmsiod de
Ergaaria: Sacrrians Larwes lacrics del et ¥l ‘ e Exparta Horepral
sk ac am AN

[ QP

Ciwm, |, vk, 1, Exbwtn W 5 Efim, ML 2080, Guoiiy cosmurmest jarmswont: A g for cosrrment precicy o fgar
sbrrion. The Auinshen Lissers and feching G (he Uy of Desestis

.' EBwrie-5ou vy Fodigues-Lomer {20055

nrs-fnr BUL y Beingonr-Comen: G AT Lo by 3 ¥ a
pobrmrrn g Pl ke L o raegacon.

| Earti-Aur y ot Lo Q019
L

amn G W% i Soirse-Caa: GG Lin wesl i oo st En L Vercio, A F emsnce, L Semins
Pahu, Corfogeaie dir b buasro donermiz L arn o o : o 1A
PMartmm.

@ Baoediic m alpan

wrs-tamr B S, Rocrmuss-Lormr, L, & Boud, U0GAL) (e gy of mesomed b s dsteresmn of e
e RN TR, oyl 1Y 20 TELEMER

o A& Bed L8570

o 2. & o, 0GR warureg, in £ e B L Yarg (bch, Assmsmans o bermisg
Momrmaing Deporustin for Shuskmt isaming ond PR, TH-4

23



Y UCA

Universidad
de Cadiz

EVALLLSAIN / Mscrmeisns orespiuaim
imfloa_24_25 01 - Implementacion de la e-evaluacion en el aula:

disefiando y aplicando la evaluacidn participativa con el entorno
Eval COMIX-FLOASS

Cur Lentguracmm Faricinariey Lakheaiores ileps Felir =

Inicio  Comunicocion  Toreg de evoluacion y .. Bibliografio
Microvideos concepiua... Microvideos procedime..

Monwoles del entorng ..

Marco tedrico - La evaluachan comao aprendizaes an asucacion superior

Ewolucian de ta svaluaclon

Wharrmmaiten Exnliman § pogrmn de ie ssslzaion el nloesos sopeem (%97

a
;_1 feoionnn § proxgian oF |s svilasc o am SuCIcon B ner

allnaamianito
@ Wermathn Alresrie i
& Adrmsriiarin crabiie b Ensstetos - Ajmndese - Breloiin

Enfoquss 9 avaiuackin

@ Wiermaten Exfogue b s e enscicaidn i 55
2| treonue s b reloace e s eosn G

@ Micovideo Esbiscn mmn spred e en scicacin w07
s

Lesluacion comp spreTdume B Esu ECen nupeosy
Resultados de sprendizejs

Mo Conmpmuse e o e e S o S de speome an esuescom
s (11557

[LF]

Lom splcalicenon ¥ Come e uerion & oy imwbedcs de orerrioss #mosdooenon sipens

Whonmden Unerio de b sestisbm de sprencaae e sducscon segseo | LT

‘-_," Unete de l i ad o de spryndeege en slucscen leEwm
@ ‘et Sy estuesan de b oeecdm de sprnscem en o g (R
B tequresnin y svabiecen de moescledo e Spreneae Sn siscn e

Tareas de evaluacion y aprendlzale

Mo Camcimescnn de les e s sarkiaeon (10070

[L2]

LaincimruE on o Ll vy e Fealasoon mm EEULEED e

.'_- Wctiovitien Bledio Hsticss wimtturerion pas b rsslsscion de o e ads e epremdinge e

sdcamrum wapenor (W45
O Wedion, bemuas @ rabiusmerios pars s ssslcanion deievisdou de spumnskzee sn sdocscan
o
Entorno e-FLOWES
e Wionmaec Evomz el LOASL pee ol dissrn. srparmieree v svatuscon de on renclindon oe
aprrrEEa 5T

Sl mmmn e LOAYS pans o Suwsn seq e y svaiiacnn de b de g

24



Universidad
W UCA |yt

EVALCOMIX / Microvideos procedimentales

imfloa_24 25 01 - Implementacion de la e-evaluacién en el aula:
disefiando y aplicando la evaluacién participativa con el entorno
EvalCOMIX-FLOASS

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas ~

Inicio Comunicacion  Tarea de evaluacion y ... Bibliografia
Microvideos conceptual...  Microvideos procedime...

Manuales del entaorno ...

Entorno e-FLOASS

&)

Habilitar Blogue EvalCOMIX
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Crear un fichero de competencias y resultados de aprendizaje
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Importar competendas y resultados de aprendizaje

&7

Construir un instrumento de evaluacian
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Importar un instrumento y relacionar competencias y resultados de aprendizaje
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Planificar la evaluacion
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Informes de resultados
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Anexo 4
Programa de la formacion Implementacion de la e-evaluacion en el aula:

disefiando y aplicando a evaluacion participativa con el entorno
EvalCOMIX-FLOASS

=9 = _-H\‘ —
- -.._E_EMLfor L ngﬁgg

Proyecto de Innovacion Docente
Desarrollo de competencias digitales a través de la e-evaluacion
participativa
Formacion en implementacion de la e-evaluacion en el aula: disefiando y
aplicando la evaluacion participativa con el entorno EvalCOMIX-FLOASS

La formacion consta de una sesion tedrica sincrona virtual de tres horas que sera
grabada v puesta a disposicion de todos los miembros del proyecto v otras 5 horas
practicas asincronas orientadas al disefio de la e-evaluacion participativa y aplicacion
de la misma a través del entorno EvalCOMIX-FLOASS.

SESION TEORICA: Profundizacién conceptual, Entomo EviaCOMIX-FLOASS
caracteristicas generales y funcionamiento del entomo.

Fecha: por determinar

Hora: por determinar

Contenidos:

- Technology Enhanced Assessment (TEA) y e-Evaluacion participativa
- Marco conceptual de la Evaluacion como Aprendizaje.

- Alineamiento constructivo: Ensefianza — Aprendizaje — Evaluacidn

- Resultados de aprendizaje

- Medios técnicas e instrumentos para lz evaluacidn

- Tareas de evaluacion

- Marco conceptual del entormo EvalCOMIX-FLOASS para el disefio, sequimiento y
evaluacion de resultados de aprendizaje.

- Matriz relacional de medios e instrumentos de evaluacion con resultados de
aprendizajes y competencias.

- El entomo EvalCOMIX-FLOASS:

- Qué es y para qué sirve el entomo

- Como comienzo a utilizar el entorno

- Gestion de resultados de aprendizajes v competencias
- Creacion y gestion de instrumentos de evaiuacion

- Creacion de actividades y planificacion de la evaluacion
- Evaluar con el entorno

- Visualizacion de los informes de desamolio

- Realizacidn de un ejemplo practico de implementacion del entormo EvalCOMIX-
FLOASS en una tarea de evaluacion y aprendizaje.
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Anexo 5
Presentacion del programa de la formacion Implementacion de la e-
evaluacion en el aula: disefiando y aplicando a evaluacion participativa con
el entorno EvalCOMIX-FLOASS

Proyecto de innovacion docente

Desarrollo de competencias digitales a través de la e-
evaluacion participativa

Formacidn en implementacion de la e-evaluacion en el aula

Nicolads Ponce Gonzélez

FINALIDAD DE LA FORMACION

Formar en el uso de las nuevas tecnologias
para la e-evaluacion :

* Disefiar de evaluacion participatica
* Aplicar el disefio con el entorno
EvalCOMIX-FLOASS
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RECURSOS

Curso como estudiantes, con recursos teoricos y préctjcos.

Disponible FORO DE ASESORAMIENTOY MENTORIA INTERNA

imfloa_24 25 01 - Impl: ion de la luacion en el aula:
disenand licando la evaluacién participativa con el entorno

EvalCOMIX-FLOASS

Inicio  Comunicacion  Tarea de evaluacién y ... Bibliografia
Cofgmasin  funes  Caifics

Microvideos conceptuales  Microvideos procedime...

Inicie  © lcac Tovea d¢ 6n y .
Foro da asesoraminnto en al uso dal antorn o EvalCOMIX-FLOASS
=Tey W3 roco oe asesomamients iy mantonin
[ —
EUALTOY 1leFLOASS
o - Sala virtual
dela luacién en el aula: 8 F
di do y aplicando la evaluacic iva con el entorno

particip
EvalCOMIX-FLOASS

ESTRUCTURA

. Technology Enhanced Assessment (TEA) y e-Evaluacion participative
C Conceptualizacién: Evaluacién como aprenziaje

¥ RA: Componentes y redaccién

. Medios, técnicas e instrumentos de evalucacién

. Matriz asignatura DIN

= Qué esy para qué sirve el entorno

. Cémo comienzo a utilizer el entorno

. Creacién y gestion de instrumentos de evaluacion

. Creaci6n de actividades y planificacién de evaluacion
. Evaluar con el entorno bloque EvalCOMIX

. Visualizacion de los informes de desarrollo

Entorno
L= EvalCOMIX-
FLOASS
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CONCEPTUALIZACION

Integracion transversal educacion en
competencias digitales (Lopez-Aguaded, 2015)

Technology Enhanced Assessment (TEA)

e-Evaluacion participativa
* Supera limitaciones espacios temporales
* Promueve participacion activa evaluacion

Evaluacién COMO Aprendizaje

R\ . |
,é Evaluacion que necesariamente genera
\Q/ oportunidades de aprendizaje para los
estudiantes a través de su
Ay participacion activa en la biisqueda,
—7\9& es S((\Q/ interrelacion y uso de evidencia

(Yan & Boud, 2022)

Rodriguez-Gomez, G. e Ibarra-Saiz, M.S. (2022, 18 oclubre). Evaluacion come aprendizaje en
educacion superior [Video). YouTube. https //youtu be/Q2|YSISSNZU
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Evaluacién COMO Aprendizaje

CONTEXTO ACADEMICO

,ﬂ& Participacion Ji e L3 TareasdeCalidad

AUTORREGULACION

Marco tearico de la evaluacion coma aprendizaje v

empoderamiento (Rodriguez:Gomer & harra-Saiz, 2015, p.3)

Evaluacién COMO Aprendizaje @

Para que una tarea de evaluacion sea una actividad de aprendizaje que
valga la pena, se debe identificar lo que se espera que los estudiantes
aprendan de la taregffsi como la forma en la que se juzgard el
desempefio de log#¥€tudiantes.

Resultadosde W Medios e instrumentos de
aprendizaje evaluacion

Redrigusz-Gomez, 6. e Ibana-S&lz, M.5. (2022, 18 cctubre|. Evalvacién como aprendizaje en
educacion superor [Video] YouTube, hips syouty be/GalY SI90NZ|

(Yan & Boud, 2022)
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ALINEAMIENTO CONSTRUCTIVO

|Biggs § Tang 2012).

RESULTADOS DE TAREAS DE

APRENDIZAJE EVALUACION

[Boud, 2020)

Alinear «Ensefianza — Aprendizaje — Evaluacion»

Actividades de Ensefianza

Competencia - y Aprendizaje
Aplicar los procesos de Tareas de Evaluacion
aparicion, innovaciény ! i Estudio de Casos sy Plan de Empresa
desarrollo de las empresas Disefio de un Plan de + Clase Magistral Presentacion oral
Empresa « Trabajo en Grupo
Resultado de aprendizaje + Trabajo Individual
Disefiar un Plan de Empresa « Tutoria

I
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Nuestra definicién de Resultado de Aprendizaje

Conocimiento Competencia Habilidad / destreza

Declaraciones que informan de lo que se espera que un aprendiz
conozca, comprenda, utilice, ejecute, demuestre o aplique y
evidencie mediante realizaciones o desempefios
en un contexto concreto con determinados niveles de logro al finalizar

un proceso de aprendizaje.

Ibarra-Saiz, M.S. y Rodriguez-Gémez, G. (2022, 18 octubre). C: 7 yca izacion de los
de ap izaje en & 6n supenor [Video]. YouTube. hitos fyo uu.JyHJbL 81V53g

Nuestra definicion de Resultado de Aprendizaje

Verbo de accién Contenido u objeto

Indica la accion observable del aprendiz Especifica el foco del aprendizaje
Condiciones o contexto Nivel de rendimiento

Define el entorno de aplicacion Establece criterios de logro esperados
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MEDIOS TECNICAS E INSTRUMENTO DE EVALUACION

1. ¢Podrias indicar en qué columna deberia situarse cada uno de los siguientes conceptos?
Medio de evaluacién Técnica de evaluacion Instrumento de evaluacion
Ensayo escrito

Lista de controi
Observacion
Portafolio

Escala de valoracion

Entrevista

Rabrica para
entrevista - . -

Cuaderno de Practicas
Mapa conceptual

Prueba objetiva

Instrumentos de evaluacion

Herramientas reales y fisicas utilizadas para valorar el aprendizaje
evidenciado a través de los medios de evaluacion

Los instrumentos reflejan explicita o implicitamente los
criterios e indicadores de evaluacion

rmrvee o maw el A5 £4 O% Senates o haw "AUTOEVALUACKN DEL TRABAJO EN EQUIPO™ ‘
Bon soete ores o & \orn I 3 T
| inhibicion Pedicioecion
e e o0
Srerts on writiaces a3 | Contrbucion

—— Conskierscicn

SRR 08 b NS B0

ot cyp oty dubss cvnns c |l | "ARGUMENTARIO EVALUATIVO SOBRE LOS EMSAYOS™

Ao a0 35 RS FNeN oot o contondo d9 2 0ma

Claviciond wi s e s (CIanass on 13 argumentazion

P o 40 410 di vocabuons ; Coherercia eatve \os Sfereries apariaces

i eacem et | e — )

Ibarra-Saiz, M.S. y Redriguez-Gomez, G. (2022, 18 cotubra). Medivs, iéenicas e
" parals de jos de J en
Ssupenor [Video). YouTube. fitps:/vouty, be/RyceXUn ILsE
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Seguimiento y evaluacion de los resultados de

JI\!(‘IHli/.Hl‘

EJEMPLO ASIGNATURA: DISENO Y ANALISIS EMERGENTE EN INVESTIGACION (DIN)

¢Qué se trabaja? éQué se espera? ¢Qué se hace?
Resultados de Productos/
Competencias Aprendizaje Actuaciones
Tarea 1
. Descripcién y comparacion de enfoques de investigacion y evaluacion |«
\ 9-20 diciembre 2021
|
\
l Tarea 2

> Disefo y presentacion de un proyecto de investigacion
21 diciembre 2021 — 14 enero 2022

Master MEVINAP — Evaluacion e Investigacién en Organizaciones y Contextos de Aprendizaje

Ibarra-Saiz. M.S. y Rodriguez-Gomez. G. (2022, 18 octubre} imsgno y evatuacion de los
oe aprendizgje En EXUCACION Supenar [VIces]. YouTube. npa i/out DelxckiCoRa Kk

35



N UCA | trigrsidec

] Tarea 2 - Disenio y presentacién de un proyecto de investigacién

¢Qué se trabaja? ¢Qué se espera? ¢Qué se valora?
Competencias Resultados de Productos/
Aprendizaje Actuaciones
CGS cn2 Proyecto de investigacion (PI)

Disefiar un proyecto de investigacion

25 fundamentado en un marco tedrico =
86 cr8 determinado desde la perspectiva Exposicion oral del proyecto
de un enfoque de investigacion (EC)
C87 CES especifico i
810 te Participacion,

Autoevaluacion y
Evaluacién entre iguales

Master MEVINAP - Evaluacidén e Ir igacién en Organizaciones y Contextos de Aprendlje

Ibarre-Saiz, M 8. y Rodriguez-Gomez. G. (2022, 18 octubre) i de bos
de aprendizaje en eXuCacion superior [Vices]. YouTube. hips: I‘ym‘u DecHiCoRa Kk

TIGACION (DIN)

guimiento

Ejemplo de matriz relacional de medios e instrumentos de evaluacion con resultados

de aprendizaje y competencias en una asignatura de master

ASIGNATURA - DIN RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
Medios evaluacid | DIN_RA_01 |DIN_RA 02 {DIN RA 03 §CB6 ICB7 81 CG3EGS CES [CED CT-Z?I!CTS (4[] @F]
SE1 Participacian EVD_Regstros
SE3 Pruebas objetivas LC_PO
SE4_1 Microvideo RU_MD
TAREA1 |SE4 2 Ensayoc i RU_EC
SES Portafolie RU_PR
SE9 Autoevaluacién EVD_Discrepancia o
SE10 Evaluacion entre iguales |FVD_Discrepancia
SEL Pamcnpacidn EVD_Registros
: | : g E 7
TAREA2 |SE7 Presentacidn oral EV_EO [ 7". | e [l [ i
SE9 Autoevaluacion EVD_Discrepancia
SE10 Evaluacion entre iguales [EVD Discrepancia

Ibara-Saiz. M.S. y Rodriguee-Gomez, G. (2022, 18 octubire). i v de los de izofe on i0n supenior [Videc]. YouTube. Ntps/voutu baxciCasq ik
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Relacion de competencias implicadas en el Medio de

Evaluacion Proyecto de Investigacion (Pl
o

CGh Planificar innovaciones en el contexto de la evaluacion analizando yaplicande conocimientos, estrategias,
recursos y herramientas tecnoldgicas.

cB6 Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrolio y/o
aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de Investigacion,

cB7 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos méas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

CB10 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un medo
que habré de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

CT2 Habilidades de pensamiento. Identificar objetivos relacionados con un problema, relacionar nuevas ideas,
razonar y deducir, generar y evaluar soluciones/estrategias y seleccionar la sclucién mas apropiada, equilibrando
costes y riesgos.

CT3 Creatividad. Producir soluciones novedosas (que rompen barreras, nuevas, adicionales, originales...) elegantes
(complejas, bien disefiadas, eficaces, relevantes, coherentes) y valiosas.

CT8 Trabajo en equipo. Contribuir a un ambiente de trabajo colaborativo, participativo, transparente y constructivo.
CE5 Elaborar disefios de investigacion en el ambito de la evaluacion en organizaciones y contextos de aprendizaje,
fundamentados en un determinado marco teérico y enfoque de investigacién de acuerdo a requisitos y
andares de rias publicas de caracter competitivo.
CE6 Disefiar planes de andlisis de datos completos y coherentes con los disefios, contextos y criterios de calidad

en la investigacién en organizaciones y contextos de aprendizaje

Instrumento para evaluar el Medio de Evaluacion Proyecto de

lnvestigacién (PT)

EV_P1_Escala pars Ia valorncion de PROYECTOS DE INVESTIGACION (PI)_MEVINAP

10% | Aspectos formales (CBS, CB10, CES, CES, DIN_RA_03)

| Adeaacion de ia estructura formal del ratajo (poftaca, indice:
o | cesaratio, bitsiogralia y anexcs), extensin maxima (12 pginas) f
¥ L forralo y espaciado, tipo de fuente, formaks POF y nombre de

J

1o | Adecuacion al formato establetico {intenineado, mangenes, ot

|
s | AdeCUaCKSN e 13 arganaacion y extructura e los apartados dol |
| proyecto e Investigacion | | |

s | AdECuaCion de clls, refesencias, figuras y tatsas & noma APA (7* |
" JEd)

18% | Languaje y redaceidn (CGS, CB7, CTH, DIN_RA_0)

| Precisidn terminaidgica y uso def enguae tanico proplo oe &y |
| nvestgacion | ~1
|
|
i

= “ Claridad y fuidez en la recaccion

s, | Conmreccion oogranca ¥ gramatica
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Instrumento para evaluar el Medio de Evaluaciéon Proyecto de

Investigacion (PI)

s0% [com«nn {C87, CO10, CT2. CT3. CES, CES, DIN_RA_GY)

11 | Reteuancia y yisbilidad del proyecto de iwesfigacin planieado
Pedinoncia, toievancia y actushdad 0o s fuentes documentaies

11w | utitzadas pora I descripoion y fundamentacion del marco
conceptiual

| Pedtinencia. televanca y actushdad ce 123 fuentes documentaics

utiizadas en ics 23pecion Metodoltgicas (dises, Mmusstres,
Instrumentacion, andlists, e1c.)

1

** | (omcurso parsonai

TOwsciipcion ciara y precisa de fodos y cada G0 Ge 1ok elementos o
1 | comy nles evenciEics de disoflo de U proyocto de
invesigacin

11 | COhRENGH Bntre Objetivos. CussixINes de westigAcin i
* | metcdoingia y resuttados. |
124 | Coheronca ento jos clarentes aspecins de ta mescdologes
* | tomeho, mstrumentacion. andvisin, £t ).

13 | OHiGINANGSG ¥ reatividod del dIBeA0 Oe PrOYECIo te Inveatancion
* | prasentaco

[[1]
EER
T EEE
EEE
EEE
EEE
EEE

9% ‘ Valoracion global (CGS, CBE, C87, CB10, CT2, CT3, CTH, CES, CEG. DIN_RA_03)

== ;En QENETD. 56 PrEsEnita LN IOyecta de Nvestgacon cass, l | 1 | | |

coharente. XTI, MNGEGmaniaco ¥ ViRt

Descrive os dos
008 Gue debetian

pectos que (33 fe hat gustado y los
ocarme.

Demuestra los logros de

@Q Resultados de aprendizaje D
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Entorno EvalCOMIX-FLOASS

* Evaluacion entre iguales

* Evaluacié ‘ * Lista de Control + Escala de
Evaluacién profesor - Valoracion
. \ * Escala de Valoracion
->Permite incorporar campos abiertos para la

* Rubrica
retroalimentacién / reflexién. » Difarancial Semantico

* Instrumento Mixto
->Explicita en los instrumentos los criterios de —5 « Argumentario Evaluativo
evaluacion x

\ Instrumentos:
~>Facilita la participacion de los estudiantes: r
* Autoevaluacion ; é , eLista de Control

* Importacion

—>Relaciona las competencias y los resultados de
aprendizaje con las valoraciones de los instrumentos p—

y RA de los estudiantes

=>Visualiza los informes de desarrollo de competencias ’

Gestion de resultades d¢'

-v.mmyim.«/ .
« Oestion de instrwmentos
« trtmomms .WKY
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Entorno EvalCOMIX-FLOASS

Gestion resultados de aprendizaje y competencias
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Entorno EvalCOMIX-FLOASS

Creacion y gestié)n de instrumentos
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Entorno EvalCOMIX-FLOASS

Planificacion de la evaluacion en las actividades

Entorno EvalCOMIX-FLOASS

Evaluacion con el entorno Eval COMIX-FLOASS/ bloque Eval COMIX

LC_ARA iata de control pora [a valoracion de fa redifiricion do 1os RA
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i
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Entorno EvalCOMIX-FLOASS

Visualizacion de los informes de desarrollo

e e

RECURSOS

. Biﬁograﬁa
* Microvideos conceptuales
* Evolucion de la evaluacion

* Evolucion y progreso de la evaluacion en educacion superior (7°527)

* Alineamiento
* Alineamiento constructivo: Ensenanza — Aprendizaje - Evaluacion (6754")

* Enfoques de evaluacién
* Enfoques sobre la evaluacion en educacion superior (6’53")
* Evaluacion como aprendizaje en educacion superior (7°11")
* Resultados de aprendizaje
* Conceptualizacion y caracterizacion de los resultados de aprendizaje (11°55”)
* Diseno de los resultados de aprendizaje en educacion superior (13'097)

* Seguimiento y evaluacion de los resultados de aprendizaje en educacion superior (14'467)
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RECURSOS

* Microvideos conceptuales
* Tareas de evaluacion y aprendizaje
* Caracterizacion de las tareas de evaluacion en educacion superior (16°277)
* Medios, téenicas ¢ instrumentos para la evaluacion en educacion superior (16743")
* Marco de accion y entorno

* Entorno e-FLOASS (5'11")

RECURSOS

* Microvideos procedimentales
* Habilitar bloque Eval COMIX en Moodle
* Crear un fichero de competencias y resultados de aprendizaje
* Importar competencias y resultados de aprendizaje
¢ Construir un instrumento de evaluacion
Importar un instrumento y relacionar competencias y resultados de aprendizaje
¢ Planificar la evaluacion
* Consultar resultados de evaluaciones

* Informes de resultados

43



% lCA Universidad
S U de Cadiz

Ahora ...
a poner en practica

44



N
UCA

Unive

ge L

Docente: Ponce Gonzélez, Nicolas

ASIGNATURA

TAREAS

Tareal

Tarea 2

DESCRIPCION DE LA TAREA
DE E- EVALUACUON

Elaboracién en grupo de un
disefio de proyecto de
investigacion aplicable en
Educacién Primaria a través el
cual el estudiantado evidencie
el aprendizaje adquirido
sobre la materia y su
presentacion oral

Realizacion de una prueba
comprensiva de caracter
global individual por escrito.
Es una tarea de realizacién
presencial en la que el
alumnado podra utilizar todos
los materiales y recursos
necesarios.

MEDIOS DE
EVALUACION

Medio de evaluacién
1

Documento grupal
escrito en el que se
presentan los
componentes de un
disefio de
investigacion

Medio de evaluacién
2

Presentacion grupal
en la que se
presenten los
componentes de un
disefio de
investigacion

Medio de evaluacién
3

Prueba comprensiva
global

Organizacion
de las Naciones Unidas
1 para la Educacion,
la Ciencia y Ia Cultura

uniTWin

Catedra UNESCO en Evaluacion,

Universidad de Cadiz

ElALfor

Innovacion y Excelencia en Educacion -
Bvaluacion en contextos formativos

Anexo 6
Disefio de implementacion de la e-evaluacién participativa para el desarrollo de competencias digitales

INNOVACION E INVESTIGACION EDUCATIVA

COMPETENCIAS DIGITALES A DESARROLLAR
VINCULADAS CON LA TAREA DE E-EVALUACION*

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos, informacién y
contenidos digitales.

1.2 Evaluar datos, informacion y contenidos digitales:

1.3 Gestionar datos, informacion y contenidos
digitales.

2.1 Interactuar mediante tecnologias digitales:
3.1 Desarrollo de contenidos digitales.

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos, informacion y
contenidos digitales.

1.2 Evaluar datos, informacion y contenidos digitales:

1.3 Gestionar datos, informacion y contenidos
digitales.

2.1 Interactuar mediante tecnologias digitales:
3.1 Desarrollo de contenidos digitales.

5.3 Uso creativo de las tecnologias digitales.

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos, informacion y
contenidos digitales.

1.2 Evaluar datos, informacion y contenidos digitales:

1.3 Gestionar datos, informacion y contenidos
digitales.

2.1 Interactuar mediante tecnologias digitales:
3.1 Desarrollo de contenidos digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

RESULTADOS ESPERADOS

Elaborar grupalmente un disefio de
investigacion educativa aplicable en el
contexto de la Educacion Primaria,
basandose en los componentes
esenciales del modelo interactivo de
disefio de investigacion de Maxwell

Elaborar y presentar grupalmente una

presentacion del disefio de proyecto de

investigacion educativa aplicable en el
contexto de la Educacién Primaria,
basandose en los componentes
esenciales del modelo interactivo de
disefio de investigacion de Maxwell

Realizar individualmente una prueba
comprensiva global utilizando los

contenidos de la materia y aplicando los
conocimientos adquiridos, adecudndose a

los requisitos y orientaciones
especificados

_ UnlerLoAsS

REF. PDC2022-133050-100

TECNICAS
(Observacién,
encuestacion,

analisis de
documentos o
producciones)

Andlisis de
documentos y
producciones

Analisis de
documentos y
producciones

Analisis de
documentos y
producciones

INSTRUMENTOS

EV_PI_IIE_ Escala para la evaluacién
de proyectos de
investigacion_vEstudiantes

EV_PI_IIE_Escala para la valoracién
del proyecto de
investigacion_vProfesorado

EV_PCG_IIE_Escala para la valoracion
de la prueba comprensiva global
individual y
escrita_vEstudiantes_Autoevaluacion

EV_PI_lIE_Escala para la valoraciéon
de la presentacion del proyecto de
investigacion

EV_PCG_IIE_Escala para la valoracion
de la prueba comprensiva global
individual y escrita_vProfesorado

MODALIDADES
DE
EVALUACION

Autoevaluacion,
Evaluacion
entre iguales y
Evaluacion
docente.

Autoevaluacion,
Evaluacién
entre iguales y
Evaluacién
docente.

Autoevaluacion
y evaluacion
docente.

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)

Mitad

Final

Final



ASIGNATURA

TAREAS

Tareal

Tarea 2

DESCRIPCION DE LA TAREA DE
E- EVALUACUON

Elaboracién, en equipo, de un
informe comparativo de
distintos tipos de documentos
profesionales (planes,
proyectos, informes

y memorias) de acuerdo a
normas y requisitos y su
presentacion grupal oral al
grupo clase

Elaboracién y aplicacion de
una presentacion en equipo
sobre la caracterizacion de las
metodologias

predictivas y agiles mas
habituales en la gestion de
proyectos y su presentacion
oraly

defensa de la misma en grupo
clase

P

1l

Organizacion

para ta Educacion,
la Ciencia y Ia Cultura

MEDIOS DE
EVALUACION

Informe comparativo

Presentacion del
informe

Presentaciéon/docume
nto sobre
caracterizacion de
metodologias de
gestion de proyectos

Presentacion de la
metodologia asignada

de las Naciones Unidas -

uniTWin

. Cétedra UNESCO en Evaluacion
Innovacion y Excelencia en Educacion
+ Universidad de Cadiz

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

2.4 Colaboracién mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales.

2.4 Colaboracion mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

6.1 Autogestion del aprendizaj:

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacidn y contenidos digitales

1.2 Evaluar datos, informacion y
contenidos digitales

1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

2.4 Colaboracién mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

5.4 |dentificar lagunas en las
competencias digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

Ela

Evaluacidn en contextos formativos

GESTION DE PROYECTOS

RESULTADOS ESPERADOS

Realizar un informe
comparativo entre los
diferentes tipos de
documentos académicos y
profesionales en el campo de
la Economia y la Empresa.

Analizar y comparar las
diferentes normas y
estdndares mas usuales
utilizados en el campo de la
Economia y Empresa

Realizar un informe
comparativo entre los
diferentes tipos de
documentos académicos y
profesionales en el campo de
la Economia y la Empresa.

Analizar y comparar las
diferentes normas y
estandares mas usuales
utilizados en el campo de la
Economia y Empresa

Caracterizar las diferentes
metodologias para el disefio y
desarrollo de proyectos en
Economia y Empresa

TECNICAS
(Observacion, encuestacion, andlisis de
documentos o producciones)

Andlisis de documentos y producciones

Analisis de documentos y producciones

Anadlisis de documentos y producciones

Lfor | \UaleFLOASS

REF. PDC2022-133050-100

INSTRUMENTOS

RU_ICDP_RUBRICA PARA LA
VALORACION DE INFORMES
COMPARATIVOS DE DOCUMENTOS
PROFESIONALES

EV_POIC_ESCALA PARA LA
VALORACION DE PRESENTACIONES
ORALES DE INFORMES
COMPARATIVOS

EV_UM_Escala de valoracién de
utilidad y calidad del material de
apoyo

EV_POM_Escala de valoracién de
presentaciones orales sobre
metodologias

MODALIDADES
DE
EVALUACION

Autoevaluacié
n, evaluacién
entre iguales,
coevaluaciony
evaluacién
docente

Autoevaluacié
n, evaluaciéon
entre iguales,
coevaluacion y
evaluacién
docente

Autoevaluacié
n, Evaluacién
entre Iguale y
evaluacion
docente

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)
Inicial

Inicial

Intermedio



Tarea 3

Tarea 4

La tarea consiste en disefiar y
planificar el TFG o un proyecto
en el contexto de las

Ciencias Econémicas y
Empresariales, desarrollando
las competencias de la
asignatura, aplicando

los conocimientos adquiridos,
integrando los contenidos de
la asignatura y utilizando
herramientas

tecnoldgicas utiles en las fases
de disefio y planificacion

La tarea consiste en realizar
una prueba comprensiva de
cardcter global
individualmente y por escrito,
consistente en la elaboracién
de un informe resolviendo un
caso

contextualizado en Gestién de
Proyectos propuesto por el
profesorado, en el que se
desarrollen

las competencias de la
asignatura, apliquen e
integren los contenidos y
conocimientos adquiridos en
la misma

P

11

—_—
l \ Organizacion

de las Naciones Unidas

iad para ta Educacion,

la Ciencia y Ia Cultura

Disefio proyecto

Caso practico

uniTWin

Catedra UNESCO en Evaluacion
» Innovacitn y Excelencia en Educacion,
+ Unwversidad de Cadiz

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacién y contenidos digitales

1.2 Evaluar datos, informacion y
contenidos digitales

1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

2.2 Compartir informacién y contenidos
digitales

2.4 Colaboracion mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

3.3 Derechos de autor y licencias

5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacién y contenidos digitales

1.2 Evaluar datos, informacion y
contenidos digitales

1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

2.2 Compartir informacién y contenidos
digitales

2.4 Colaboracion mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracién de
contenidos digitales

3.3 Derechos de autor y licencias

5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

Elatfor

Evaluacidn en contextos formativos

Utilizar herramientas
informaticas para la
delimitacion de problemas y la
planificacién

Utilizar herramientas
tecnoldgicas para la
delimitacion de problemas, la
planificacidn y la gestion
documental.

Analizar y caracterizar las
principales técnicas e
instrumentos de recogida de
datos para la gestion de
proyectos

Analizar y caracterizar las
principales técnicas para la
presentacion e interpretacion
de datos

Planificar y elaborar un
proyecto para la realizacion del
Trabajo Fin de Grado (TFG) o
proyecto especifico
adecuandose a normas
estandarizadas

Utilizar herramientas
informaticas para la
delimitacion de problemas y la
planificacion

Utilizar herramientas
tecnoldgicas para la
delimitacién de problemas, la
planificacion y la gestion
documental.

Analizar y caracterizar las
principales técnicas e
instrumentos de recogida de
datos para la gestién de
proyectos

Analizar y caracterizar las
principales técnicas para la
presentacion e interpretacion
de datos

Andlisis de documentos y producciones

Andlisis de documentos y producciones

o
UaleFLOASS

REF. PDC2022-133050-100

Autoevaluacio
ny evaluacién
docente

EV_TFG_Escala para la evaluacién
del disefio de Trabajo Fin de
Grado_vProfesorado

EV_PRY_ Escala para la evaluacion
del disefio de
proyectos_vProfesorado
EV_TFG_Escalay lista de control
para la evaluacion del disefio de
Trabajo Fin de Grado-vEstudiantes
EV_PRY_Escala y lista de control
para la evaluacién del disefio de
proyectos_vEstudiantes

Autoevaluacié
ny evaluacién
docente

EV_PE_Escala para la valoracién de
la prueba individual comprensiva
de cardcter global_vProfesorado
EV_PE_Escala para la valoracién de
la prueba individual comprensiva
de cardcter global_vEstudiantes

Final

Final



ASIGNATURA

TAREAS

Tarea 1

DESCRIPCION DE LA TAREA DE

E- EVALUACUON

La tarea de evaluacion
consiste en elaborar un
Informe de observacién
sistematica en un centro de
Educacion Infantil "10S",
aplicado de forma grupal y en
un contexto educativo real.
Este proceso se desarrolla
progresivamente a través de 4
subtareas secuenciadas en el
tiempo.

La retroalimentacion ofrecida
por el docente y el grupo de
estudiantes. Los resultados
intermedios de la evaluacién
no afectan a la calificacién
final, sino que se utilizara para
mejorar el aprendizaje,
fomentando un dialogo entre
alumnado y docente sobre
coémo optimizar el producto
final, permitiendo integrar las
mejoras en la Ultima subtarea
que sera objeto de evaluacion
y calificacion a través de la
autoevaluacion y la evaluacion
del docente.

P

11

Organizacion
de las Naciones Unidas
para ta Educacion,

MEDIOS DE
EVALUACION

Informe de
observacion
sistematica

uniTWin

__ UnleFLORSS

REF. PDC2022-133050-100

o . ([EDALfor

Innovacitn y Excelencia en Educacion, ot
+ Universidad de Cadiz Bvaluacion en contextos formativos

la Ciencia y Ia Cultura

OBSERVAVCION SISTEMATICA Y ANALISIS DE CONTEXTO

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacidn y contenidos digitales.
1.2 Evaluar datos, informacion y
contenidos digitales:

1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales.

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales:

3.1 Desarrollo de contenidos digitales.
6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

TECNICAS
(Observacion, encuestacion, andlisis de
documentos o producciones)

RESULTADOS ESPERADOS

Utilizar la terminologia
especifica de la metodologia
obervacional

Analisis de documentos y producciones

Analizar con rigor, y mediante
trabajo sistematico, los
resultados de las
observaciones y registros en
contextos diversos

Reflexionar criticamente,
valorando informes y
obteniendo conclusiones de
los mismos.

Analizar los datos obtenidos a
través de observaciones,
comprender criticamente la
realidad y elaborar informes de
conclusiones.

Analizar e interpretar trabajos
de investigacion observacional.

INSTRUMENTOS

EV_IOS_OSA_ Escala para la
valoracién del Informe de
Observacién Sistematica

MODALIDADES
DE
EVALUACION

Autoevaluacié
ny evaluacién
docente

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)
Inicial, mitad
y final



ASIGNATURA

TAREAS

Tareal

S/

DESCRIPCION DE LA TAREA DE
E- EVALUACUON

Elaboracién en grupo de un
disefio de investigacion
aplicable en Educacién
Secundaria, adecuado a las
normas de las convocatorias
publicas al uso a través el cual
el estudiantado evidencie el
aprendizaje adquirido sobre la
materia

UCA

P

1l

Organizacion
de las Naciones Unidas

para ta Educacion,

uniTWin

Catedra UNESCO en Evaluacion,

» Innovacitn y Excelencia en Educacion,

« Universidad de Cadiz

la Ciencia y a Cultura

MEDIOS DE
EVALUACION

Disefio de evaluacion

grupal

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA

@uA Lfor

TAREA DE E-EVALUACION*

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacion y contenidos digitales.

1.2 Evaluar datos, informacién y
contenidos digitales:

1.3 Gestionar datos, informacion y

contenidos digitales.

2.1 Interactuar mediante tecnologias

digitales:

3.1 Desarrollo de contenidos digitales.

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

UjaleFLOASS

REF. PDC2022-133050-100

Bvaluacion en contextos formativos

METODOLOGIAS DE INVESTIGACION EN EDUCACION

TECNICAS
(Observacién, encuestacion, analisis de
documentos o producciones)

RESULTADOS ESPERADOS INSTRUMENTOS

Disefiar una sencilla
investigacion educativa
susceptible de ser realizada en
el contexto de la Educacion
Secundaria, adecuandose a las
normas de las convocatorias
publicas al uso

Analisis de documentos o producciones LC+EV_valoracidn disefio de

investigacion educativa

MODALIDADES
DE
EVALUACION

Autoevaluacié
ny evaluacion
docente

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)
Final



ASIGNATURA

TAREAS

Tareal

DESCRIPCION DE LA TAREA DE
E- EVALUACUON

Elaboracién en grupo de un
disefio de proyecto e
investigacion aplicable en
Educacién Secundaria a través
el cual el estudiantado
evidencie el aprendizaje
adquirido sobre la materia y
su presentacion oral

P

11

Organizacion
de las Naciones Unidas
para ta Educacion,

MEDIOS DE
EVALUACION

Medio de evaluacién
1

Documento grupal
escrito en el que se
presentan los
componentes de un
disefio de
investigacion

uniTWin

+ Catedra UNESCO en Evaluacion,
« Innovacitn y Excelencia en Educacion,
+ Unwversidad de Cadiz

la Ciencia y Ia Cultura

Bvaluacion en contextos formativos

ElALfor

__ UnleFLORSS

REF. PDC2022-133050-100

INNOVACION DOCENTE E INICIACION A LA INVESTIGACION ENSENANZA DE LAS CIENCIAS SOCIALES Y ORIENTACION

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacion y contenidos digitales.
1.2 Evaluar datos, informacién y
contenidos digitales:

1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales.

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales:

3.1 Desarrollo de contenidos digitales.
6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

RESULTADOS ESPERADOS

Disponer de una vision critica y
reflexiva sobre el estado actual
de la educacién y de las
précticas educativas que se
realizan en las especialidades
de este dmbito.

Asumir la importancia del
trabajo cooperativo en equipo
en la labor docente, asi como
de la formacidn continua y de
desarrollo profesional.

Identificar criterios de buenas
practicas docentes en ciencias
sociales y en orientacion
educativa.

Contribuir a la mejora de los
procesos de ensefianza
aprendizaje en el ambito de las
ciencias sociales y la
orientacion.

Identificar y formular
problemas de investigacion
relevantes en la ensefianza de
las ciencias sociales y en
Orientacién Educativa.

Conocer los principales medios
de difusion (impresos y
electrénicos) de la actividad
innovadora e investigador en
Ciencias Sociales y en
Orientacion Educativa.

TECNICAS
(Observacion, encuestacion, andlisis de
documentos o producciones)

INSTRUMENTOS

Andlisis de documentos y producciones EV_PI_IIEM_Escala para la
valoracién del Proyecto de

Investigacion

MODALIDADES
DE
EVALUACION

Autoevaluacié
n, Evaluacién
entre iguales y
Evaluacion
docente.

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)
Mitad y Final



P

11

Organizacion
de las Naciones Unidas

la Ciencia y Ia Cultura

Medio de evaluacién
2

Presentacion grupal
en la que se presenten
los componentes de
un disefio de
investigacion

para ta Educacion,

uniTWin

Catedra UNESCO en Evaluacion,
» Innovacitn y Excelencia en Educacion,
+ Unwversidad de Cadiz

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacién y contenidos digitales.
1.2 Evaluar datos, informacion y
contenidos digitales:

1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales.

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales:

3.1 Desarrollo de contenidos digitales.
5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales.

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

\ P\

Disponer de una vision critica y
reflexiva sobre el estado actual
de la educacion y de las
practicas educativas que se
realizan en las especialidades
de este dmbito.

Asumir la importancia del
trabajo cooperativo en equipo
en la labor docente, asi como
de la formacion continua y de
desarrollo profesional.

Identificar criterios de buenas
practicas docentes en ciencias
sociales y en orientacion
educativa.

Contribuir a la mejora de los
procesos de ensefianza
aprendizaje en el ambito de las
ciencias sociales y la
orientacion.

Identificar y formular
problemas de investigacion
relevantes en la ensefianza de
las ciencias sociales y en
Orientacion Educativa.

Conocer los elementos basicos
que componen un disefio de
investigacion en el aulay en el
centro y ser capaz de aplicarlos
ala hora de elaborar un
proyecto concreto.

Conocer los principales medios
de difusion (impresos y
electrénicos) de la actividad
innovadora e investigador en
Ciencias Sociales y en
Orientacion Educativa.

Lfor

Evaluacion en contextos formativos

Andlisis de documentos y producciones

UsleFLOASS

REF. PDC2022-133050-100

EV_POPI_IIEM_Escala para la
valoracién de presentaciones
orales proyecto de investigacion

Autoevaluacio
n, Evaluacién
entre iguales y
Evaluacion
docente.

Final
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Organizacion
de las Naciones Unidas

1 para ta Educacion,

uniTWin

Catedra UNESCO en Evaluacion,
» Innovacitn y Excelencia en Educacion,
+ Unwversidad de Cadiz

la Ciencia y a Cultura

Docente: Amores Fernandez, Francisco Javier

ASIGNATURA

TAREAS

Tareal

DESCRIPCION DE LA TAREA DE

E- EVALUACION

Tarea final de la asignatura
TDA (Grado en Educacion
Primaria). Realizacién de una
prueba comprensiva de
carécter global individual por
escrito. Es una tarea de
realizacién no presencial en la
que el alumnado podr3 utilizar
todos los materiales y recursos
necesarios. Se trata de
relacionar los contenidos de
la asignatura con un texto
base de referencia (podra ser
una noticia publicada en
prensa, resumen del proyecto
educativo de un centro,
articulo, capitulo de libro,
etc.).

MEDIOS DE
EVALUACION

Prueba comprensiva
global.

ElALfor

Bvaluacion en contextos formativos

TRATAMIENTO EDUCATIVO DE LAS DIFERENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacidn y contenidos digitales.
1.2 Evaluar datos, informacién y
contenidos digitales.

1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales.

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales.

6.1 Autogestion del aprendizaje.

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje.

TECNICAS
(Observacion, encuestacion, analisis de
documentos o producciones)

RESULTADOS ESPERADOS

Realizar individualmente una
prueba comprensiva global
utilizando los contenidos y
materiales (bibliografia basica
y complementaria) de la
materia y aplicando los
conocimientos adquiridos,
adecuandose a los requisitos y
orientaciones especificados
(relacién con el texto base de
referencia de la prueba).

Andlisis de documentos y producciones.

_ UnlerLoAsS

REF. PDC2022-133050-100

INSTRUMENTOS

Escala para la valoracion de la
prueba comprensiva global
individual y escrita.

MODALIDADES
DE
EVALUACION

Evaluacién
docente.

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)

Final.



P

11

Organizacion
de las Naciones Unidas
para ta Educacion,

Docente: Baena Pérez, Rubén

ASIGNATURA

DESCRIPCION DE LA TAREA DE
E- EVALUACUON

MEDIOS DE

TAREAS EVALUACION

La tarea consiste en realizar
una practica informética sobre
el desarrollo de una pagina
web con HTML. La pagina
contendrd las etiquetas vistas
en clase y debera de estar
compuesta por varios archivos
HTML

Tareal Caso practico

La tarea consiste en realizar
una practica informdtica sobre
el desarrollo y maquetacion
de una pagina web con HTML
y CSS. La pagina seguira la
estructura y etigteas vistas
anteriormente, y sera
maquetada aplicando las
propiedades CSS vistas y
trabajadas en clase

Tarea 2 Caso practico

La tarea consiste en realizar
una préctica informética sobre
el desarrollo de una péagina
web mediante el uso del
gestor de contenido
Wordpress

Tarea 3 Caso practico

uniTWin

+ Catedra UNESCO en Evaluacion,
» Innovacitn y Excelencia en Educacion,
+ Unwversidad de Cadiz

la Ciencia y Ia Cultura

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacién y contenidos digitales
1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

3.4 Programacion

5.1 Resolver problemas técnicos

5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacion y contenidos digitales
1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

3.4 Programacion

5.1 Resolver problemas técnicos

5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacién y contenidos digitales
1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales

Elatfor

Bvaluacion en contextos formativos

TECNOLOGIA Y PUBLICACION EN INTERNET (TPI)

RESULTADOS ESPERADOS

Utilizar herramientas
tecnoldgicas para el desarrollo
de una pagina web
adaptandose a una serie de
requisitos tematicos y técnicos
empleando las tecnologias
solicitadas (HTML)

Utilizar herramientas
tecnoldgicas para el desarrollo
y disefio de una pagina web
adaptandose a una serie de
requisitos tematicos y técnicos
empleando las tecnologias
solicitadas (HTML y CSS)

Utilizar herramientas
tecnoldgicas para el desarrollo
y disefio de una pagina web
adaptandose a una serie de
requisitos tematicos y técnicos
empleando las tecnologias
solicitadas (Wordpress)

TECNICAS
(Observacion, encuestacion, analisis de
documentos o producciones)

Andlisis de documentos o producciones

Analisis de documentos o producciones

Andlisis de documentos o producciones

TR
\__\JaleFLOASS

REF. PDC2022-133050-100

INSTRUMENTOS

Entregable HTML (Lista+Escala)

Entregable CSS (Escala)

Entregable Wordpress (Escala)

MODALIDADES
DE
EVALUACION

evaluacién
docente

evaluacién
docente

- evaluacion
docente

autoevaluacion

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)
mitad

mitad

mitad
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de Cadiz

3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

3.4 Programacion

5.1 Resolver problemas técnicos
5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje



P
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Organizacion
de las Naciones Unidas
C para ta Educacion,
adi la Ciencia y Ia Cultura

uniTWin

+ Catedra UNESCO en Evaluacion,
» Innovacitn y Excelencia en Educacion,
+ Unwversidad de Cadiz

Docente: Caballero Hernandez, Juan Antonio

ASIGNATURA

TAREAS

Tareal

Tarea 2

Tarea 3

DESCRIPCION DE LA TAREA DE
E- EVALUACUON

MEDIOS DE
EVALUACION

La tarea consiste en realizar
una practica informética sobre
el desarrollo de una pagina
web con HTML. La pagina
contendrd las etiquetas vistas
en clase y debera de estar
compuesta por varios archivos
HTML

Caso practico

La tarea consiste en realizar
una practica informdtica sobre
el desarrollo y maquetacion
de una pagina web con HTML
y CSS. La pagina seguira la
estructura y etigteas vistas
anteriormente, y sera
maquetada aplicando las
propiedades CSS vistas y
trabajadas en clase

Caso practico

La tarea consiste en realizar
una préctica informética sobre
el desarrollo de una péagina
web mediante el uso del
gestor de contenido
Wordpress

Caso practico

Ela

Lfor

Bvaluacion en contextos formativos

HERRAMIENTAS INFORMATICAS PARA LA PUBLICACION WEB (HIPW)

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacién y contenidos digitales
1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

3.4 Programacion

5.1 Resolver problemas técnicos

5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacion y contenidos digitales
1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

3.4 Programacion

5.1 Resolver problemas técnicos

5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacién y contenidos digitales
1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales

RESULTADOS ESPERADOS

Utilizar herramientas
tecnoldgicas para el desarrollo
de una pagina web
adaptandose a una serie de
requisitos tematicos y técnicos
empleando las tecnologias
solicitadas (HTML)

Utilizar herramientas
tecnoldgicas para el desarrollo
y disefio de una pagina web
adaptandose a una serie de
requisitos tematicos y técnicos
empleando las tecnologias
solicitadas (HTML y CSS)

Utilizar herramientas
tecnoldgicas para el desarrollo
y disefio de una pagina web
adaptandose a una serie de
requisitos tematicos y técnicos
empleando las tecnologias
solicitadas (Wordpress)

TECNICAS
(Observacion, encuestacion, analisis de
documentos o producciones)

Andlisis de documentos o producciones

Analisis de documentos o producciones

Andlisis de documentos o producciones

__ UnleFLORSS

REF. PDC2022-133050-100

INSTRUMENTOS

Entregable HTML (Lista+Escala)

Entregable CSS (Escala)

Entregable Wordpress (Escala)

MODALIDADES
DE
EVALUACION

evaluacién
docente

evaluacién
docente

- evaluacion
docente

autoevaluacion

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)
mitad

mitad

mitad
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de Cadiz

3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

3.4 Programacion

5.1 Resolver problemas técnicos
5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje



118!

Docente: Gdmez Ruiz, Miguel Angel

ASIGNATURA

TAREAS DESCRIPCION DE LA TAREA DE MEDIOS DE
E- EVALUACUON EVALUACION

Tareal Realizacién en equipos de Archivo en formato

trabajo de un video, audio o
imagen que refleje lo
aprendido en la parte de
Innovacion Educativa y que
contenga los aspectos
positivos y negativos
percibidos por el grupo.

video, audio o imagen

Tarea 2

P

Organizacion

de las Naciones Unidas
para ta Educacion,

la Ciencia y la Cultura ,

uniTWin

Catedra UNESCO en Evaluacion,
» Innovacitn y Excelencia en Educacion,
+ Unwversidad de Cadiz

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

3.1 Desarrollo de contenidos digitales:
Crear y editar contenidos digitales.

5.1 Resolver problemas técnicos: Detectar
y resolver problemas técnicos en
dispositivos digitales.

5.2 Identificar necesidades y respuestas
tecnoldgicas: Evaluar y seleccionar
herramientas digitales adecuadas para
solucionar problemas.

5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales: Aplicar creatividad en el uso de
tecnologias digitales para resolver
problemas.

5.4 Identificar lagunas en las
competencias digitales: Ser consciente de
las areas donde se necesitan mejorar las
competencias digitales propias y ajenas.
6.1 Autogestion del aprendizaje:
Capacidad para planificar, organizar y
evaluar el propio proceso de aprendizaje,
estableciendo metas claras y utilizando
estrategias de estudio efectivas.

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje:
Habilidad para analizar y evaluar de
manera critica los propios productos y
procesos de aprendizaje, identificando
fortalezas, debilidades y dreas de mejora.

ElALfor

Evaluacion en contextos formativos

INNOVACION E INVESTIGACION EDUCATIVA

TECNICAS
(Observacion, encuestacion, analisis de
documentos o producciones)

RESULTADOS ESPERADOS

Realizar grupalmente un video,
audio o imagen que sintetice lo
aprendido en el bloque de
Innovacion Educativa y que
refleje los aspectos positivos y
negativos percibidos durante
dicho bloque.

Andlisis de documentos y producciones

__ UnleFLORSS

REF. PDC2022-133050-100

INSTRUMENTOS

Escala P4_Innovacién: Recopilacion
de lo aprendido

MODALIDADES
DE
EVALUACION

Autoevaluacié
ny Evaluacion
docente

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)
Final



ASIGNATURA

TAREAS

Tarea 1

=
YW
UCA

de las Naciones Unidas
para ta Educacion,

DESCRIPCION DE LA TAREA DE
E- EVALUACUON

MEDIOS DE
EVALUACION

Curso de Moodle
disefiado segtn los
principios de la
evaluacién como
aprendizaje

Disefio colaborativo de un
curso en Moodle que
contenga los elementos
imprescindibles de la
evaluacion como aprendizaje
(tareas auténticas, fomento de
la participacion del alumnado
y ejecucion de
retroalimentacion/proaliment
acion) y la posterior creacién
de un video explicativo del
proceso seguido en el disefio
del curso y del enfoque
evaluativo del producto final

Video explicativo del
curso de Moodle que
contenga el proceso
seguido y el enfoque
evaluativo del
producto

uniTWin

+ Catedra UNESCO en Evaluacion,
» Innovacitn y Excelencia en Educacion,
+ Unwversidad de Cadiz

la Ciencia y Ia Cultura

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales: Utilizar herramientas digitales
para comunicarse.

2.4 Colaboracién mediante tecnologias
digitales: Colaborar y trabajar con otros
utilizando herramientas digitales.

3.1 Desarrollo de contenidos digitales:
Crear y editar contenidos digitales.

3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales: Capacidad para
modificar y adaptar contenido digital
existente.

5.1 Resolver problemas técnicos: Detectar

y resolver problemas técnicos en
dispositivos digitales.

5.2 Identificar necesidades y respuestas
tecnoldgicas: Evaluar y seleccionar
herramientas digitales adecuadas para
solucionar problemas.

5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales: Aplicar creatividad en el uso de
tecnologias digitales para resolver
problemas.

6.1 Autogestion del aprendizaje:
Capacidad para planificar, organizar y
evaluar el propio proceso de aprendizaje,
estableciendo metas claras y utilizando
estrategias de estudio efectivas.

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje:
Habilidad para analizar y evaluar de
manera critica los propios productos y
procesos de aprendizaje, identificando
fortalezas, debilidades y areas de mejora.

2.4 Colaboracién mediante tecnologias
digitales: Colaborar y trabajar con otros
utilizando herramientas digitales.

3.1 Desarrollo de contenidos digitales:
Crear y editar contenidos digitales.

3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales: Capacidad para

Elatfor

Bvaluacion en contextos formativos

PROCEDIMIENTOS Y RECURSOS TECNOLOGICOS

RESULTADOS ESPERADOS

Disefiar colaborativamente un
curso en Moodle que contenga
tareas auténticas, se integren
varios instrumentos de
EvalCOMIX-FLOASS y se
ejecute la retroalimentacion

Creary editar
colaborativamente un video
explicativo del proceso seguido
en la creacion del curso de
Moodle y el enfoque
evaluativo del producto final

TECNICAS
(Observacion, encuestacion, andlisis de
documentos o producciones)

Analisis de documentos y producciones

Andlisis de documentos y producciones

TR
\__\JaleFLOASS

REF. PDC2022-133050-100

INSTRUMENTOS

Argumentario evaluativo AE_Sobre
el disefio del curso en Moodle

EV_Evaluacion del video
explicativo del curso de Moodle

MODALIDADES
DE
EVALUACION

Evaluacion
compartida
entre docente
y estudiantes

Autoevaluacié
n, evaluacion
entre iguales y
evaluacién
docente

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)
Final

Final
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modificar y adaptar contenido digital
existente.

5.1 Resolver problemas técnicos: Detectar
y resolver problemas técnicos en
dispositivos digitales.

5.2 Identificar necesidades y respuestas
tecnoldgicas: Evaluar y seleccionar
herramientas digitales adecuadas para
solucionar problemas.

5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales: Aplicar creatividad en el uso de
tecnologias digitales para resolver
problemas.

6.1 Autogestion del aprendizaje:
Capacidad para planificar, organizar y
evaluar el propio proceso de aprendizaje,
estableciendo metas claras y utilizando
estrategias de estudio efectivas.

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje:
Habilidad para analizar y evaluar de
manera critica los propios productos y
procesos de aprendizaje, identificando
fortalezas, debilidades y dreas de mejora.

__ UnleFLOASS

REF. PDC2022-133050-100
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Organizacion
de las Naciones Unidas
para ta Educacion,

uniTWin

+ Catedra UNESCO en Evaluacion,
» Innovacitn y Excelencia en Educacion,

« Universidad de Cadiz

la Ciencia y Ia Cultura

Docente: Gonzalez Elorza, Andrea

ASIGNATURA

DESCRIPCION DE LA TAREA DE

[ARERS E- EVALUACUON

Tareal Elaboracién en grupo de un
disefio de proyecto de
investigacion aplicable en
Educacién Primaria a través el
cual el estudiantado evidencie
el aprendizaje adquirido sobre
la materia y su presentacion
oral

Tarea 2 Realizacion de una prueba
comprensiva de caracter
global individual por escrito.
Es una tarea de realizacién
presencial en la que el
alumnado podra utilizar todos
los materiales y recursos
necesarios.

MEDIOS DE
EVALUACION

Medio de evaluacién
1

Documento grupal
escrito en el que se
presentan los
componentes de un
disefio de
investigacion

Medio de evaluacién
2

Documento individual
escrito (en formato
PDF) en el que se den
respuesta a las
cuestiones planteadas
por el profesorado,
utilizando los
contenidos de la
materia, materiales y
los conocimientos
adquiridos.

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacidn y contenidos digitales.

1.2 Evaluar datos, informacion y
contenidos digitales:

1.3 Gestionar datos, informacion y

contenidos digitales.

2.1 Interactuar mediante tecnologias

digitales:

3.1 Desarrollo de contenidos digitales.

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje
1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacidn y contenidos digitales.

1.2 Evaluar datos, informacion y
contenidos digitales:

1.3 Gestionar datos, informacion y

contenidos digitales.

2.1 Interactuar mediante tecnologias

digitales:

3.1 Desarrollo de contenidos digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

Elafor

Bvaluacion en contextos formativos

INNOVACION E INVESTIGACION EDUCATIVA

TECNICAS
(Observacion, encuestacion, analisis de
documentos o producciones)

RESULTADOS ESPERADOS

Elaborar grupalmente un
disefio de investigacion
educativa aplicable en el
contexto de la Educacién
Primaria, basandose en los
componentes esenciales del
modelo interactivo de disefio
de investigacion de Maxwell

Andlisis de documentos y producciones

Realizar individualmente una
prueba comprensiva global
utilizando los contenidos de la
materia y aplicando los
conocimientos adquiridos,
adecuandose a los requisitos y
orientaciones especificados

Analisis de documentos y producciones

__ UnleFLORSS

REF. PDC2022-133050-100

INSTRUMENTOS

EV_PI_IIE_ Escala para la
evaluacion de proyectos de
investigacion_vEstudiantes

EV_PI_IIE_Escala para la valoracién

del proyecto de
investigacion_vProfesorado

EV_PCG_IIE_Estudiantes Escala
para la valoracién de la prueba
comprensiva global, individual y
escrita

EV_PCG_IIE_Profesorado Escala
para la valoracion de la prueba
comprensiva global, individual y
escrita

MODALIDADES
DE
EVALUACION

Autoevaluacid
n

Evaluacion
entre iguales
Evaluacion
docente

Autoevaluacio
n

Evaluacion
docente

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)
Final

Final



ASIGNATURA

TAREAS

Tarea 1

Tarea 2

DESCRIPCION DE LA TAREA DE
E- EVALUACUON

Elaboracion, en equipo, de un
informe comparativo de
distintos tipos de documentos
profesionales (planes,
proyectos, informes

y memorias) de acuerdo a
normas y requisitos y su
presentacion grupal oral al
grupo clase

Elaboracién de una
presentacion en equipo sobre
la caracterizacién de las
metodologias predictivas y
agiles mas habituales en la
gestion de proyectos y su
presentacion oral y defensa de
la misma en

grupo clase.

P

11

Organizacion
de las Naciones Unidas
para ta Educacion,

uniTWin

+ Catedra UNESCO en Evaluacion
» Innovacitn y Excelencia en Educacion,
+ Unwversidad de Cadiz

la Ciencia y Ia Cultura

MEDIOS DE
EVALUACION

Informe
metodoldgico de
documentos
profesionales
(memorias,

informes, articulos) en
Economia y Empresa

Presentacion oral del
informe

Presentacion oral de
metodologias
predictivas y

agiles.

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

2.4 Colaboracion mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales.

2.4 Colaboracion mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje:

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacién y contenidos digitales
1.2 Evaluar datos, informacion y
contenidos digitales

1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

2.4 Colaboracién mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

5.4 |dentificar lagunas en las
competencias digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

Elatfor

Evaluacidn en contextos formativos

GESTION DE PROYECTOS

RESULTADOS ESPERADOS

Realizar un informe
comparativo entre los
diferentes tipos de
documentos académicos y
profesionales en el campo de
la Economia y la Empresa.

Analizar y comparar las
diferentes normas y
estandares mas usuales
utilizados en el campo de la
Economia y Empresa

Realizar un informe
comparativo entre los
diferentes tipos de
documentos académicos y
profesionales en el campo de
la Economia y la Empresa.

Analizar y comparar las
diferentes normas y
estandares mas usuales
utilizados en el campo de la
Economia y Empresa

Caracterizar las diferentes
metodologias para el disefio y
desarrollo de proyectos en
Economia y Empresa

=
\__\JaleFLOASS

REF. PDC2022-133050-100

TECNICAS
(Observacion, encuestacion, andlisis de
documentos o producciones)

Analisis de documentos y producciones

Observacién

Observacion

INSTRUMENTOS

RU_ICDP_RUBRICA PARA LA
VALORACION DE INFORMES
COMPARATIVOS DE DOCUMENTOS
PROFESIONALES

EV_POIC_ESCALA PARA LA
VALORACION DE PRESENTACIONES
ORALES DE INFORMES
COMPARATIVOS

EV_POM_Escala de valoracién de
presentaciones orales sobre
metodologias

EV_UM_Escala de valoracién de
utilidad y calidad del material de
apoyo

MODALIDADES
DE
EVALUACION

Autoevaluacié
n

Evaluacion
entre iguales
Evaluacion
docente

Coevaluacion

Autoevaluacié
n

Evaluacién
entre iguales
Evaluacion
docente

Coevaluacién

Autoevaluacié
n

Evaluacién
entre iguales
Evaluacién
docente

Coevaluacion

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)
Inicial

Inicial

Intermedio



Tarea 3

Tarea 4

Disefio y planificacion de un
proyecto en el dmbito de las
Ciencias Econémicas y
Empresariales, realizado
individualmente, en el cual se
integren los conocimientos y
contenidos de la materia, y del
grado, y se utilicen
herramientas tecnoldgicas
adecuadas a la tarea.

Realizar una prueba
comprensiva de caracter
global de forma individual y
por escrito centrada en la
resolucion de un caso practico

P

11

—_—
l \ Organizacion

de las Naciones Unidas

iad para ta Educacion,

la Ciencia y Ia Cultura

Disefio de

Trabajo de Fin de
Grado o

Proyecto especifico

Prueba

escrita comprensiva
de cardcter

global

uniTWin

Catedra UNESCO en Evaluacion
» Innovacitn y Excelencia en Educacion,
+ Unwversidad de Cadiz

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacion y contenidos digitales

1.2 Evaluar datos, informacion y
contenidos digitales

1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

2.2 Compartir informacién y contenidos
digitales

2.4 Colaboracion mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

3.3 Derechos de autor y licencias

5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje
1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacidn y contenidos digitales

1.2 Evaluar datos, informacion y
contenidos digitales

1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

2.2 Compartir informacién y contenidos
digitales

2.4 Colaboracién mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

3.3 Derechos de autor y licencias

5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

Elatfor

Evaluacidn en contextos formativos

Planificar y elaborar
individualmente un proyecto
en el dmbito de las Ciencias
Econdmicas y Empresariales.

Presentar estructuradamente y
por escrito el disefio del
proyecto en la fecha
consensuada

Utilizar herramientas
informaticas para la
delimitacién de problemasy la
planificacion

Utilizar herramientas
tecnoldgicas para la
delimitacion de problemas, la
planificacidn y la gestion
documental.

Analizar y caracterizar las
principales técnicas e
instrumentos de recogida de
datos para la gestion de
proyectos

Analizar y caracterizar las
principales técnicas para la
presentacion e interpretacion
de datos

Andlisis de documentos y producciones

Analisis de documentos y producciones

o
UaleFLOASS

REF. PDC2022-133050-100

EV_TFG_Escala para la evaluacién

del disefio de Trabajo Fin de
Grado_vProfesorado

EV_PRY_ Escala para la evaluacién

del disefio de
proyectos_vProfesorado

EV_TFG_Escalay lista de control
para la evaluacién del disefio de

Trabajo Fin de Grado-vEstudiantes

EV_PRY_Escala y lista de control
para la evaluacién del disefio de
proyectos_vEstudiantes

EV_PE_Escala para la valoracion de

la prueba individual comprensiva
de cardcter global_vProfesorado

EV_PE_Escala para la valoracién de

la prueba individual comprensiva
de cardcter global_vEstudiantes

Autoevaluacié
n

Evaluacion
entre iguales
Evaluacion
docente

Autoevaluacié
n

Evaluacién
docente

Final

Final



Y [

l ‘Cl \ Organizacion
1l

de las Naciones Unidas

Docente: Lopez Gil, Mdnica Maria

ASIGNATURA

TAREAS

Tarea 1

Tarea 2

para ta Educacion,
la Ciencia y la Cultura ,

uniTWin

‘; a
Catedra UNESCO en Evaluacion, \ﬁ

Lfor

__ UnleFLORSS

» Innovacitn y Excelencia en Educacion, -r
+ Universidad de Cadiz Bvaluacion en contextos formativos REF. PDC2022-133050-100
DISENO Y DESARROLLO DEL CURRICULUM II
COMPETENCIAS DIGITALES A TECNICAS

DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

DESCRIPCION DE LA TAREA DE MEDIOS DE

E- EVALUACION EVALUACION
Tarea final de la asignatura Medio de luacién 3
Disefio y Desarrollo Curriculum Prueba comprensiva
Il (Grado Educacién Primaria). global.

Realizacion de una prueba
comprensiva de caracter global
individual por escrito. Es una
tarea de realizacion no
presencial en la que el
alumnado podra utilizar todos
los materiales y recursos
necesarios. Como minimo
tendrd que utilizar una bateria
documental de lectura
obligatoria. La prueba serd
individual. Se trata de
relacionar todos y cada uno de
los bloques
tematicos/contenidos de la
asignatura con un documento
de referencia (un estudio de
caso, articulo, extracto de
normativa o similar).

1.1 Navegar, buscar vy filtrar datos,
informacidn y contenidos digitales.

1.2 Evaluar datos, informaciéon vy
contenidos digitales:

1.3 Gestionar datos, informacién vy
contenidos digitales.

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales:

6.1 Autogestion del aprendizaje.

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje.

RESULTADOS ESPERADOS

Realizar individualmente una
prueba comprensiva global
utilizando los contenidos y
materiales (bibliografia basicay
complementaria) de la materia
y aplicando los conocimientos
adquiridos, adecuandose a los
requisitos y  orientaciones
especificados (relacion con el
texto base de referencia de la
prueba).

(Observacion, encuestacion, analisis de
documentos o producciones)

Analisis de documentos y producciones.

INSTRUMENTOS

Escala para la valoracién de la
prueba comprensiva global
individual y escrita.

MODALIDADES
DE
EVALUACION

Evaluacion
docente.

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)
Final



Docente: Molinero Roca,

ASIGNATURA

TAREAS

Tarea 1

Tarea 2

DESCRIPCION DE LA TAREA DE
E- EVALUACUON

Elaboracion, en equipo, de un
informe comparativo de
distintos tipos de documentos
profesionales (planes,
proyectos, informes

y memorias) de acuerdo a
normas y requisitos y su
presentacion grupal oral al
grupo clase

Elaboracién de una
presentacion en equipo sobre
la caracterizacion de las
metodologias predictivas y
agiles mas habituales en la
gestion de proyectos y su
presentacion oral y defensa de
la misma en

grupo clase.

P

11

de las Naciones Unidas
para ta Educacion,

—_—
l \ Organizacion
|

uniTWin

+ Catedra UNESCO en Evaluacion,
» Innovacitn y Excelencia en Educacion,
+ Unwversidad de Cadiz

la Ciencia y Ia Cultura

Maria Carmen

MEDIOS DE
EVALUACION

Informe
metodoldgico de
documentos
profesionales
(memorias,

informes, articulos) en
Economia y Empresa

Presentacion oral del
informe

Presentacion oral de
metodologias
predictivas y

agiles.

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

2.4 Colaboracion mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales.

2.4 Colaboracién mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje:

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacién y contenidos digitales
1.2 Evaluar datos, informacion y
contenidos digitales

1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

2.4 Colaboracién mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales

Elatfor

Bvaluacion en contextos formativos

GESTION DE PROYECTOS

RESULTADOS ESPERADOS

Realizar un informe
comparativo entre los
diferentes tipos de
documentos académicos y
profesionales en el campo de
la Economia y la Empresa.

Analizar y comparar las
diferentes normas y
estandares mas usuales
utilizados en el campo de la
Economia y Empresa

Realizar un informe
comparativo entre los
diferentes tipos de
documentos académicos y
profesionales en el campo de
la Economia y la Empresa.

Analizar y comparar las
diferentes normas y
estandares mas usuales
utilizados en el campo de la
Economia y Empresa

Caracterizar las diferentes
metodologias para el disefio y
desarrollo de proyectos en
Economia y Empresa

TECNICAS
(Observacion, encuestacion, analisis de
documentos o producciones)

Analisis de documentos y producciones

Observacién

Observacion

TR
\__\JaleFLOASS

REF. PDC2022-133050-100

INSTRUMENTOS

RU_ICDP_RUBRICA PARA LA
VALORACION DE INFORMES
COMPARATIVOS DE DOCUMENTOS
PROFESIONALES

EV_POIC_ESCALA PARA LA
VALORACION DE PRESENTACIONES
ORALES DE INFORMES
COMPARATIVOS

EV_POM_Escala de valoracién de
presentaciones orales sobre
metodologias

EV_UM_Escala de valoracién de
utilidad y calidad del material de
apoyo

MODALIDADES
DE
EVALUACION

Autoevaluacié
n

Evaluacion
entre iguales
Evaluacion
docente

Coevaluacion

Autoevaluacié
n

Evaluacion
entre iguales
Evaluacion
docente

Coevaluacién

Autoevaluacié
n

Evaluacion
entre iguales
Evaluacion
docente

Coevaluacion

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)
Inicial

Inicial

Intermedio



Tarea 3

Tarea 4

Disefio y planificacion de un
TFG o un proyecto en el
contexto de las Ciencias
Econdmicas y Empresariales,
realizado individualmente, en
el cual se integren los
conocimientos y contenidos
de la materia, y del grado, y se
utilicen herramientas
tecnoldgicas adecuadas a la
tarea.

Realizar una prueba
Comprensiva de caracter
global de forma individual y
por escrito centrada en la
elaboracién de un informe
resolviendo un caso
contextualizado en la Gestién
de Proyectos. En el informe
deben desarrollar las
competencias de la
asignatura, aplicando e
integrando los contenidos y
conocimientos adquiridos.

P

1l

—_—
l \ Organizacion

de las Naciones Unidas

sidad para ta Educacion,

la Ciencia y ka Cultura

Disefio de

Trabajo de Fin de
Grado o

Proyecto especifico

Prueba

escrita comprensiva
de carécter

global

uniTWin

Catedra UNESCO en Evaluacion
Innovacion y Excelencia en Educacion
+ Unwversidad de Cadiz

3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

5.4 Identificar lagunas en las
competencias digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacion y contenidos digitales

1.2 Evaluar datos, informacion y
contenidos digitales

1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

2.2 Compartir informacién y contenidos
digitales

2.4 Colaboracién mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

3.3 Derechos de autor y licencias

5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje
1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacién y contenidos digitales

1.2 Evaluar datos, informacion y
contenidos digitales

1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales

2.2 Compartir informacién y contenidos
digitales

2.4 Colaboracién mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales
3.2 Integracion y reelaboracién de
contenidos digitales

3.3 Derechos de autor y licencias

5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales

6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

Evaluacidn en contextos formativos

Planificar y elaborar
individualmente un proyecto
en el dmbito de las Ciencias
Econdmicas y Empresariales.

Presentar estructuradamente y
por escrito el disefio del
proyecto en la fecha
consensuada

Utilizar herramientas
informaticas para la
delimitacion de problemas y la
planificacion

Utilizar herramientas
tecnoldgicas para la
delimitacion de problemas, la
planificacidn y la gestion
documental.

Analizar y caracterizar las
principales técnicas e
instrumentos de recogida de
datos para la gestién de
proyectos

Analizar y caracterizar las
principales técnicas para la
presentacion e interpretacion
de datos

Analisis de documentos y producciones

Andlisis de documentos y producciones

EUALfor g

REF. PDC2022-133050-100

EV_TFG_Escala para la evaluacion

del disefio de Trabajo Fin de
Grado_vProfesorado

EV_PRY_ Escala para la evaluacién

del disefio de
proyectos_vProfesorado

EV_TFG_Escalay lista de control
para la evaluacion del disefio de

Trabajo Fin de Grado-vEstudiantes

EV_PRY_Escala y lista de control
para la evaluacion del disefio de
proyectos_vEstudiantes

EV_PE_Escala para la valoracién de

la prueba individual comprensiva
de cardcter global_vProfesorado

EV_PE_Escala para la valoracién de

la prueba individual comprensiva
de cardcter global_vEstudiantes

Autoevaluacié
n

Evaluacion
entre iguales
Evaluacion
docente

Autoevaluacié
n

Evaluacion
docente

Final

Final



ASIGNATURA

TAREAS

Tareal

P

_ I
UCA oo

de las Naciones Unidas

la Ciencia y Ia Cultura

DESCRIPCION DE LA TAREA DE MEDIOS DE
E- EVALUACUON EVALUACION
Elaboracién de un Informe de Informe de
observacion sistemédtica en un observacion
centro de Educacién Infantil sistematica

"l0S", de manera grupal y en
un contexto educativo real.
Elaborado de forma
progresiva através de 4
subtareas secuenciadas en el
tiempo.

Ofreciendo retroalimentacion
por parte del docente a lo
largo de las sesiones
presenciales. Las sugerencias
de modificacion en las
evaluaciones de las subtareas
no afectan a la calificacién
final, se utilizaran para
mejorar el aprendizaje,
permitiendo integrar las
mejoras en la Ultima subtarea
que serd objeto de evaluacion
y calificacion a través de la
autoevaluacién y la evaluacién
del docente.

para ta Educacion,

uniTWin

Catedra UNESCO en Evaluacion,
» Innovacitn y Excelencia en Educacion,
+ Unwversidad de Cadiz

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos,
informacion y contenidos digitales.
1.2 Evaluar datos, informacién y
contenidos digitales:

1.3 Gestionar datos, informacion y
contenidos digitales.

2.1 Interactuar mediante tecnologias
digitales:

3.1 Desarrollo de contenidos digitales.
6.1 Autogestion del aprendizaje

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

ElALfor

Evaluacion en contextos formativos

OBSERVACION SISTEMATICA Y ANALISIS DE CONTEXTO

TECNICAS
(Observacion, encuestacion, andlisis de
documentos o producciones)

RESULTADOS ESPERADOS

Utilizar la terminologia Andlisis de documentos y producciones
especifica de la metodologia

observacional

Analizar con rigor, y mediante
trabajo sistematico, los
resultados de las
observaciones y registros en
contextos diversos

Reflexionar criticamente,
valorando informes y
obteniendo conclusiones de
los mismos.

Analizar los datos obtenidos a
través de observaciones,
comprender criticamente la
realidad y elaborar informes de
conclusiones.

Analizar e interpretar trabajos
de investigacion observacional.

UsleFLOASS

REF. PDC2022-133050-100

INSTRUMENTOS

EV_IOS_OSA_ Escala para la
valoracion del Informe de
Observacion Sistemética

MODALIDADES
DE
EVALUACION

Autoevaluacié
ny evaluacién
docente

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)
Inicial, mitad
y final



P

114}

Organizacion
de las Unidas

uniTWin

Catedra UNESCO en Evaluacion,

Docente: Morales Ocafia, Amelia

ASIGNATURA
TAREAS DESCRIPCION DE LA TAREA DE MEDIOS DE

E- EVALUACUON EVALUACION
Tarea 1l Disefio y elaboracién de una Trabajo escrito grupal

Situacion de Aprendizaje

Tarea 2

para ta Educacion,
la Ciencia y la Cultura ,

y en
« Universidad de Cadiz

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje:

Habilidad para analizar y evaluar de
manera critica los propios productos y
procesos de aprendizaje, identificando

fortalezas, debilidades y areas de mejora.

documentos o producciones)

La produccion refleja Andlisis de documentos y producciones
comprension de la teoria de la
asignatura

Existe coherencia a lo largo de
la propuesta de SA ( sobre
todo entre la concrecién
curricular y las actividades
propuestas)

El documento esta bien
desarrollado

Las actividades propuestas
reflejan la teoria de la
asignatura

Elacfor ( UnisrLonss

Evaluacion en contextos formativos REF. PDC2022-133050-100
DISENO Y DESARROLLO DEL CURRICULUM 1
TECNICAS
RESULTADOS ESPERADOS (Observacion, encuestacion, analisis de INSTRUMENTOS

Escala de estimacion elaborada por
la docente

MODALIDADES
DE
EVALUACION

Autoevaluacié
ny evaluacién
docente

MOMENTO
DE
DESARROLLO
(Inicial,
mitad, final)
Final



de las

Organizacion

uniTWin

Catedra UNESCO en Evaluacion,

Docente: Sanchez Calleja, Laura

ASIGNATURA
TAREAS DESCRIPCION DE LA TAREA DE MEDIOS DE
E- EVALUACUON EVALUACION
Tareal
Realizacion en equipos de Archivo en formato
trabajo de una imagen que imagen

refleje lo aprendido sobre los
atributos del docente
innovador

Tarea 2

para ta Educacion,
la Ciencia y la Cultura ,

y en
« Universidad de Cadiz

COMPETENCIAS DIGITALES A
DESARROLLAR VINCULADAS CON LA
TAREA DE E-EVALUACION*

2.4 Colaboracién mediante tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de contenidos digitales.

5.3 Uso creativo de las tecnologias
digitales.

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje

EUALfor

Evaluacion en contextos formativos

EL PROYECTO EDUCATIVO EN EDUCACION INFANTIL

TECNICAS
RESULTADOS ESPERADOS (Observacion, encuestacion, analisis de
documentos o producciones)

Realizar grupalmente una Andlisis de documentos y producciones
imagen que refleje lo

aprendido sobre los atributos

del docente innovador

UnleFLOASS

REF. PDC2022-133050-100

Escala P3_Perfil Docente Innovador

MOMENTO
DE
DESARROLLO
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COMPETENCIAS DIGITALES DE LOS CIUDADANOS

(MARCO PARA LAS COMPETENCIAS DIGITALES DE LA CIUDADANIA)

Para concretar las competencias digitales que se espera que el alumnado desarrolle, se facilita un listado basado en el Marco para las Competencias Digitales
de la Ciudadania, DigComp 2.2. En este listado se presentan las 21 competencias del marco, organizadas por dreas, las cuales pueden servir de referencia para
describir las competencias que se pretende desarrollar a través del disefio de la e-evaluacién participativa.

Adicionalmente, se ha incorporado una nueva &rea, el Area 6: Aprendizaje auténomo y empoderamiento, que incluye las competencias 6.1 Autogestién del
aprendizaje y 6.2 Reflexién critica sobre el aprendizaje. Estas competencias han sido adaptadas del European Framework for the Digital Competence of

Educators (DigCompEdu), dado su vinculo con la evaluacion como aprendizaje, un aspecto clave en el enfoque de la e-evaluacidn participativa que se esta
disefiando.

1. Alfabetizacion en informacion y datos:

1.1 Navegar, buscar y filtrar datos, informacion y contenidos digitales: Habilidad para buscar y filtrar informacion en entornos

digitales.

1.2 Evaluar datos, informacion y contenidos digitales: Capacidad para evaluar la fiabilidad y la calidad de la informacién

obtenida.

1.3 Gestionar datos, informacion y contenidos digitales: Competencia para organizar y gestionar informacion de manera eficaz.
2. Comunicacién y colaboracion:

2.1 Interactuar mediante tecnologias digitales: Utilizar herramientas digitales para comunicarse.

2.2 Compartir informacion y contenidos digitales: Capacidad de compartir y distribuir informacion en linea.

2.3 Participacion ciudadana en linea: Implicarse en actividades sociales y civicas a través de medios digitales.

2.4 Colaboracion mediante tecnologias digitales: Colaborar y trabajar con otros utilizando herramientas digitales.

2.5 Comportamiento en la red: Comprension de las normas de comportamiento en entornos digitales.

2.6 Gestion de la identidad digital: Administrar la propia identidad en linea y proteger la reputacion digital.


https://somos-digital.org/wp-content/uploads/2022/04/digcomp2.2_castellano.pdf
https://somos-digital.org/wp-content/uploads/2022/04/digcomp2.2_castellano.pdf
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC107466
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC107466
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3. Creacion de contenidos digitales:
3.1 Desarrollo de contenidos digitales: Crear y editar contenidos digitales.

3.2 Integracion y reelaboracion de contenidos digitales: Capacidad para modificar y adaptar contenido digital existente
3.3 Derechos de autor y licencias: Comprension y respeto por los derechos de autor y licencias digitales.
3.4 Programacion: Capacidad para disefiar y modificar programas informaticos.

4. Seguridad:
4.1 Proteccidn de dispositivos y contenidos: Proteger dispositivos digitales y los contenidos que almacenan.
4.2 Proteccion de datos personales y privacidad: Asegurar la privacidad y proteger los datos personales en linea.
4.3 Proteccion de la salud y el bienestar: Prevenir problemas de salud derivados del uso de tecnologias digitales.
4.4 Proteccion del entorno: Comprender el impacto medioambiental del uso de tecnologias digitales.

5. Resolucién de problemas:

5.1 Resolver problemas técnicos: Detectar y resolver problemas técnicos en dispositivos digitales.
5.2 ldentificar necesidades y respuestas tecnologicas: Evaluar y seleccionar herramientas digitales adecuadas para solucionar
problemas.

5.3 Uso creativo de las tecnologias digitales: Aplicar creatividad en el uso de tecnologias digitales para resolver problemas.

5.4 Identificar lagunas en las competencias digitales: Ser consciente de las areas donde se necesitan mejorar las competencias
digitales propias y ajenas.

6. Aprendizaje Autbnomo y Empoderamiento

6.1 Autogestion del aprendizaje: Capacidad para planificar, organizar y evaluar el propio proceso de aprendizaje, estableciendo
metas claras y utilizando estrategias de estudio efectivas.

6.2 Reflexion critica sobre el aprendizaje: Habilidad para analizar y evaluar de manera critica los propios productos y procesos
de aprendizaje, identificando fortalezas, debilidades y areas de mejora.
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Validacion de constructo del Cuestionario Percepcion del Profesorado sobre el
Impacto de la e-evaluacion Participativa en el Desarrollo de sus Competencias
Digitales.

El trabajo que estamos realizando se enmarca dentro del proyecto de Innovacion y Mejora
Docente Desarrollo de Competencias Digitales a través de la e-evaluacién, en el que
participa profesorado y alumnado de la Universidad de Céadiz.

El instrumento esta disefiado para evaluar la percepcion del profesorado participante en
el proyecto sobre el impacto de la e-evaluacién participativa en el desarrollo de sus
propias competencias digitales. EI mismo estd basado en el Marco Europeo para la
Competencia Digital de los Educadores (DigComEdu).

En primer lugar, le solicitamos que nos facilite algunos datos personales.

Apellidos y Nombre:

Areas de especializacion relacionadas con las competencias digitales y la e-evaluacion:

Afos de experiencia:

Posicién laboral/Cargo:

Considerando los indicadores presentados en la Tabla 1, le pedimos que evalGe cada item
del instrumento de acuerdo con las categorias definidas a continuacion. Tal como se
detalla en la tabla, cada calificacion estd vinculada a un indicador especifico. Para
simplificar este proceso, hemos dispuesto una plantilla que encontrara al final de este

documento.
Tabla 1
Categorias, calificaciones e indicadores para realizar el juicio de expertos
CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR
SUFICIENCIA 1 No cumple con el Los items no son suficientes para medir la dimensién.
criterio.
Los items que 2. Bajo nivel Los items miden algun aspecto de la dimensidn, pero
pertenecen a una misma no corresponden con la dimensidn total.
dimensién bastan para 3. Moderado nivel. Se deben incrementar algunos items para poder
obtener la medicion de evaluar la dimensién completamente.
esta. 4. Alto nivel. Los items son suficientes.
CLARIDAD 1 No cumple con el El item no es claro.
criterio.
El item se comprende 2. Bajo nivel. El item requiere bastantes modificaciones o una

facilmente, es decir, su
sintactica y semantica
son adecuadas.

modificacion muy grande en el uso de las palabras de
acuerdo con su significado o por la ordenacion de las
mismas.


https://www.metared.org/content/dam/metared/pdf/marco_europeo_para_la_competencia_digital_de_los_educadores.pdf
https://www.metared.org/content/dam/metared/pdf/marco_europeo_para_la_competencia_digital_de_los_educadores.pdf

CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR

3. Moderado nivel. Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.
4. Alto nivel. El item es claro, tiene semdntica y sintaxis adecuada.
COHERENCIA 1 No cumple con el El item no tiene relacion ldgica con la dimensidn.
criterio.
El item tiene relacién 2. Bajo nivel. El item tiene una relaciéon tangencial con la dimension.
I6gica con la dimensidn 3. Moderado nivel. El item tiene una relacién moderada con la dimensién
o indicador que esta que esta midiendo.
midiendo.
4. Alto nivel. El item se encuentra completamente relacionado con
la dimensidn que esta midiendo.
RELEVANCIA 1 No cumple con el El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la
El item es esencial o criterio. medicion de la dimensidn.
importante, es decir, 2. Bajo nivel. El item tiene alguna relevancia, pero otro item puede
debe ser incluido. estar incluyendo lo que mide éste.
3. Moderado nivel. El item es relativamente importante.
4. Alto nivel. El item es muy importante y debe ser incluido.

A continuacion, se procede a presentar el cuestionario ya adaptado para que pueda valorar el
mismo. Recuerde que también debe responder a las cuestiones que aparecen al final del
documento.

Cuestionario Percepcién del Profesorado sobre el Impacto de la e-evaluacion
Participativa en el Desarrollo de sus Competencias Digitales.

La digitalizacién y el uso de herramientas tecnoldgicas en la educacion han transformado
los enfoques de ensefianza y evaluacion, planteando desafios y oportunidades para el
profesorado en el desarrollo de competencias digitales. La e-evaluacién participativa, que
fomenta la participacion activa de estudiantes en sus procesos de evaluacion mediante el
uso de herramientas digitales, surge como una estrategia relevante para mejorar tanto la
ensefianza como el aprendizaje en el contexto actual. Este cuestionario tiene como
objetivo conocer la percepcidn del profesorado participante en el proyecto de Innovacién
y Mejora Docente Desarrollo de Competencias Digitales a traves de la e-evaluacion
Participativa sobre el impacto de la e-evaluacion participativa en el desarrollo de sus
propias competencias digitales.

El cuestionario esta estructurado en areas clave, alineadas con el marco de competencias
digitales para educadores, DigCompEdu, e incluye una escala de valoracion tipo Likert
de 10 puntos. Se solicita a los participantes que indiquen su grado de acuerdo con una
serie de afirmaciones que abordan diferentes aspectos de sus competencias digitales y los
efectos percibidos de la e-evaluacidn participativa en su practica docente. Los datos
obtenidos contribuiran a comprender como esta metodologia de evaluacién puede servir
como una herramienta de desarrollo profesional en competencias digitales, y a identificar
oportunidades de mejora en la formacion y apoyo a los docentes en el contexto de una
educacion digitalizada.

Apellidos y Nombre:

Preguntas Sociodemoqgraficas




e Género:

e Masculino

e Femenino

e Oftro

o Prefiero no especificar

e Edad:
e Menos de 30 afios
e 31-40 afios
e 41-50 afios
e 51-60 afios

e Mas de 60 afios

e ARos de experiencia docente:

e Menos de 5 afios
e 6-10 afios

e 11-20 afios

e Mas de 20 afios

¢ Nivel de familiaridad con las tecnologias digitales (antes de implementar la e-
evaluacion participativa):

e Bajo
e Medio
e Alto

e Experiencia previa en e-evaluacion participativa antes de esta implementacion:

e Ninguna
o Algo de experiencia
e Amplia experiencia

¢ Nivel educativo en el que se encuentra la asignatura/as que imparte:

e Grado
o Master
o Grado y Master

¢ Tipo de formacion recibida en competencias digitales (puede seleccionar mas de
una):

e Formacion universitariaen TIC

o Cursos de actualizacién profesional en tecnologias educativas
o Autodidacta

o Otro (especifique)



Instrucciones para completar el cuestionario

Por favor, revise cuidadosamente cada afirmacion y marque su nivel de acuerdo
utilizando la escala de 1 (Totalmente en desacuerdo) a 10 (Totalmente de acuerdo).



Dimension

Suficiencia de
la Dimension
(1-4)

Claridad Coherencia

item (1-3) (1-4)

Pertinencia
(1-4)

Observaciones

Compromiso
Profesional

Contenidos Digitales

1. La experiencia con la e-evaluacion participativa
me ha motivado a explorar nuevas herramientas
digitales para la comunicacidn con mis estudiantesy
compaferos.

2. La implementacién de la e-evaluacién
participativa me ha impulsado a colaborar mas con
mis comparieros en el uso de las tecnologias
digitales para la ensefianza.

3. La e-evaluacidn participativa me ha facilitado el
acceso a recursos y comunidades online para mi
desarrollo profesional docente.

4. La e-evaluacion participativa me ha ayudado a
reflexionar criticamente sobre mi practica docente y
a buscar nuevas formas de mejorarla.

5. La utilizacion de la e-evaluacidn participativa ha
aumentado mi interés en buscar, crear y compartir
contenidos digitales de aprendizaje de forma mas
eficaz.

6. He aprendido a utilizar nuevas herramientas
digitales para la creacidn de contenido digital gracias
a la experiencia con la e-evaluacidn participativa.

7. La e-evaluacion participativa me ha concienciado
sobre la importancia de la gestion responsable de los
derechos de autor y la propiedad intelectual en el
uso de contenidos digitales.

8. La e-evaluacion participativa me ha permitido
integrar diferentes formatos de contenido digital
(texto, imagen, audio, video) en mis estrategias de
evaluacion.



Dimension

Suficiencia de
la Dimension
(1-4)

Claridad Coherencia

item (1-3) (1-4)

Pertinencia
(1-4)

Observaciones

Ensefanzay
Aprendizaje

Evaluacién y
Retroalimentacion

9. La e-evaluacion participativa me ha ayudado a
integrar mejor las tecnologias digitales en mis
estrategias de ensefanza y aprendizaje.

10. La e-evaluacion participativa me ha permitido
experimentar con nuevos enfoques pedagdgicos que
hacen un uso efectivo de las tecnologias digitales.
11. Gracias a la e-evaluacion participativa, he
mejorado la gestion y organizacién del uso de las
tecnologias digitales en mis clases.

12. La e-evaluacion participativa me ha ayudado a
crear un entorno de aprendizaje mas interactivo y
colaborativo.

13. La utilizacidn de la e-evaluacion participativa ha
mejorado mi comprensidn de las diferentes
herramientas digitales disponibles para la
evaluacion.

14. La e-evaluacion participativa me ha permitido
diversificar los formatos de evaluacién que utilizo en
mi prdctica docente.

15. La e-evaluacidn participativa me ha facilitado la
tarea de proporcionar retroalimentacion
personalizada a mis estudiantes.

16. Gracias a la e-evaluacion participativa, puedo
analizar mejor el progreso de mis estudiantes y
adaptar mi ensefianza a sus necesidades.

17. La e-evaluacion participativa me ha ayudado a
implementar estrategias de evaluacion formativa
mas efectivas.



Dimension

Suficiencia de
la Dimension
(1-4)

Claridad Coherencia

item (1-3) (1-4)

Pertinencia
(1-4)

Observaciones

Empoderamiento de
los Estudiantes

Desarrollo de la
Competencia Digital
de los Estudiantes

18. La e-evaluacion participativa me ha permitido
ofrecer a mis estudiantes un acceso mas equitativo a
las tecnologias digitales.

19. Gracias a la e-evaluacion participativa, puedo
adaptar mejor mis estrategias de ensefianza a las
necesidades individuales de mis estudiantes.

20. La e-evaluacion participativa ha fomentado la
participacion activa de mis estudiantes en su propio
proceso de aprendizaje.

21. La e-evaluacidn participativa ha promovido la
autonomia y la responsabilidad de mis estudiantes
en su aprendizaje.

22. La e-evaluacion participativa me ha animado a
ensefiar a mis estudiantes a evaluar la fiabilidad de
la informacién en linea.

23. He integrado actividades en la e-evaluacién
participativa que promueven la comunicacién y
colaboracion digital entre mis estudiantes.

24. La e-evaluacion participativa me ha brindado la
oportunidad de ensefiar a mis estudiantes a utilizar
la tecnologia digital de manera segura y responsable.

25. La e-evaluacidn participativa me ha permitido
evaluar el desarrollo de la competencia digital de
mis estudiantes de forma mas precisa.




¢ Considera que las preguntas sociodemograficas son adecuadas? ¢ como considera
que podrian mejorarse?

¢ Qué item considera que deben eliminarse en este instrumento? ¢Propone la
adicion de algun item mas?

¢Hay algun otro comentario o propuesta que quiera realizar?

iMuchas gracias por su colaboracién! Sus valoraciones seran de gran utilidad para poder
realizar la validacion de constructo del instrumento.
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ANEXO 9

Cuestionario Percepcion del
Profesorado sobre el Impacto de la e-
evaluacion Participativa en el
Desarrollo de sus Competencias
Digitales

* Indica aue la nreaunta es ohliaataria
aue [a pregunia es obligatoria

La digitalizacién y el uso de herramientas tecnoldgicas en la educacion han
transformado los enfoques de ensefianza y evaluacion, planteando desafios y
oportunidades para el profesorado en el desarrollo de competencias digitales.

La e-evaluacion participativa, que fomenta la participacién activa de

estudiantes en sus procesos de evaluacién mediante el uso de herramientas
digitales, surge como una estrategia relevante para mejorar tanto la ensefianza
como el aprendizaje en el contexto actual. Este cuestionario tiene como

objetivo conocer la percepcion del profesorado participante en el proyecto de
Innovacion y Mejora Docente “Desarrollo de competencias digitales a través de la
e-evaluacion participativa” sobre el impacto de la e-evaluacion participativa en el desarrollo de
sus propias competencias digitales.

El cuestionario esta estructurado en areas clave, alineadas con el marco de competencias
digitales para educadores, DigCompEdu, e incluye una escala de valoracion tipo Likert de 10
puntos. Se solicita a los participantes que indiquen su grado de acuerdo con una serie de
afirmaciones

que abordan diferentes aspectos de sus competencias digitales y los efectos

percibidos de la e-evaluacion participativa en su practica docente. Los datos

obtenidos contribuiran a comprender como esta metodologia de evaluacion puede

servir como una herramienta de desarrollo profesional en competencias

digitales, y a identificar oportunidades de mejora en la formacién y apoyo a

los docentes en el contexto de una educacion digitalizada.

https://docs.google.com/forms/d/1JsSjE4Lk6-vB8fAPSsYmC6_MJCMa3rXYW96C7c0084fs/edit 111
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1. IMPORTANTE: Las respuestas que aporte no se relacionaran con su persona. *
(Esta informacion es exclusiva para tener en cuenta su participacion en el
cuestionario)

Apellidos y Nombre

2. Género*

Marca solo un 6valo.

Masculino
Femenino

Prefiero no especificar

Otro:

3. Edad*

Marca solo un évalo.

Menos de 25 afos
De 25 a 30 afios
De 31 a 40 afios
De 41 a 50 afios
De 51 a 60 aros

Mas de 60 afios

https://docs.google.com/forms/d/1JsSjE4Lk6-vB8fAPSsYmC6_MJCMa3rXYW96C7c0084fs/edit 2111
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4. Anos de experiencia docente *

Marca solo un évalo.

Menos de 5 afos
De 6 a 10 afos
De 11 a 20 afos

Mas de 20 anos

5. Nivel de familiaridad con las tecnologias digitales *

Marca solo un évalo.

Bajo (uso limitado a herramientas basicas como correo electrénico o navegacion)

Medio (familiaridad con herramientas digitales comunes y uso basico en
educacion)

Alto (confianza y experiencia en el uso avanzado e integracion de herramientas
digitales)

Otro:

6. Nivel de familiaridad con las tecnologias digitales antes de utilizar la e- *
evaluacion participativa

Marca solo un évalo.

Bajo (uso basico y limitado)
Medio (uso habitual con cierta confianza)

Alto (manejo avanzado de herramientas y plataformas digitales)

https://docs.google.com/forms/d/1JsSjE4Lk6-vB8fAPSsYmC6_MJCMa3rXYW96C7c0084fs/edit 3/M1
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7. Nivel de familiaridad previo con el uso de tecnologias digitales en *
evaluacion

Marca solo un évalo.

Ninguna
Algo de experiencia

Amplia experiencia

8. Nivel educativo en el que se encuentra la asignatura/as que imparte *

Marca solo un évalo.

Grado
Master

Grado y Master

9. Tipo de formacion recibida en competencias digitales (puede seleccionar *
mas de una)

Selecciona todos los que correspondan.

Formacion universitaria en TIC
Curso de actualizacion profesional en tecnologias educativas
Autodidactas

Ninguna

Otro:

https://docs.google.com/forms/d/1JsSjE4Lk6-vB8fAPSsYmC6_MJCMa3rXYW96C7c0084fs/edit 4/11
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10. Frecuencia de uso de tecnologias digitales en su practica docente (antes *
de implementar la e-evaluacién participativa)

Marca solo un évalo.

Nunca (no utilizaba tecnologias digitales en mi practica docente
Raramente (las utilizaba de manera ocasional y limitada, menos de una vez al
mes)

A veces (las utilizaba con cierta regularidad, al menos una vez al mes)

Frecuentemente (las utilizaba como parte habitual de mi ensefianza, al menos

una vez a la semana)

Siempre (las integraba en casi todas mis actividades docentes de forma diaria o

constante)

INSTRUCCIONES PARA COMPLETAR EL CUESTIONARIO

Por favor, revise cuidadosamente cada afirmacion y marque su nivel de acuerdo
utilizando la escala de 1 (Totalmente en desacuerdo) a 10 (Totalmente de acuerdo).

DIMENSION COMPROMISO PROFESIONAL

11. 1. La experiencia con la e-evaluacion participativa me ha motivado a explorar *

nuevas herramientas digitales y/o me ha facilitado el acceso a recursos y
comunidades on-line para mi desarrollo profesional docente.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

https://docs.google.com/forms/d/1JsSjE4Lk6-vB8fAPSsYmC6_MJCMa3rXYW96C7c0084fs/edit

5/1
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12. 2. Laimplementacion de la e-evaluacion participativa me ha impulsado a

colaborar mas con mis companeros en el uso de las tecnologias digitales para

la ensenanza.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

13. 3. La e-evaluacion participativa me ha ayudado a reflexionar criticamente
sobre mi practica docente y a buscar nuevas formas de mejorarla.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

DIMENSION CONTENIDOS DIGITALES

14. 4. La utilizacion de la e-evaluacioén participativa ha incrementado mi interés en *

gestionar contenidos digitales de aprendizaje de forma eficiente.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

15. 5. He aprendido a utilizar nuevas herramientas digitales para la creacion de
contenido digital gracias a la experiencia con la e-evaluacién participativa.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

https://docs.google.com/forms/d/1JsSjE4Lk6-vB8fAPSsYmC6_MJCMa3rXYW96C7c0084fs/edit

6/11
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16. 6. La e-evaluacion participativa me ha permitido integrar diferentes formatos
de contenido digital (texto, imagen, audio, video) en mis estrategias de
evaluacion.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

DIMENSION ENSENANZA-APRENDIZAJE

17. 7. La e-evaluacion participativa me ha ayudado a integrar mejor las
tecnologias digitales en mis estrategias de ensefanza y aprendizaje.

Marca solo un dvalo.

Tota Totalmente de acuerdo

18. 8. La e-evaluacion participativa me ha llevado a probar nuevos enfoques
pedagogicos que integran tecnologias digitales, como el aprendizaje basado
en proyectos digitales, el feedback colaborativo en linea, la evaluacion entre
iguales a través de plataformas digitales ..."

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

https://docs.google.com/forms/d/1JsSjE4Lk6-vB8fAPSsYmC6_MJCMa3rXYW96C7c0084fs/edit

*

*

7M1
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19. 9. Gracias a la e-evaluacion participativa, he mejorado la gestion y *
organizacion del uso de las tecnologias digitales en mis clases.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

20. 10. La e-evaluacion participativa me ha ayudado a crear un entorno de *
aprendizaje mas interactivo y colaborativo.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

DIMENSION EVALUACION Y RETROALIMENTACION

21.  11. La utilizacion de la e-evaluacion participativa ha mejorado mi comprensién  *
de distintas herramientas digitales disponibles para la evaluacion.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

22. 12. La e-evaluacion participativa me ha permitido diversificar los formatos de  *
evaluacion que utilizo en mi practica docente.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

https://docs.google.com/forms/d/1JsSjE4Lk6-vB8fAPSsYmC6_MJCMa3rXYW96C7c0084fs/edit 8/11
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23. 13. La e-evaluacion participativa me ha facilitado la tarea de proporcionar
retroalimentacion personalizada a mis estudiantes.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

24. 14. Gracias a la e-evaluacion participativa, puedo analizar mejor el progreso
de mis estudiantes y adaptar mi ensefianza a sus necesidades.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

DIMENSION EMPODERAMIENTO DE LOS ESTUDIANTES (DigComEdu)

25. 15. La e-evaluacion participativa ha fomentado la participacién activa, y la
toma de decisiones, de mis estudiantes en su propio proceso de aprendizaje.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

26. 16. La e-evaluacion participativa ha promovido la autonomia y la
responsabilidad de mis estudiantes en su aprendizaje.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

https://docs.google.com/forms/d/1JsSjE4Lk6-vB8fAPSsYmC6_MJCMa3rXYW96C7c0084fs/edit

*

91
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DIMENSION DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL DE LOS
ESTUDIANTES

27. 17. He integrado actividades en la e-evaluacion participativa que promueven la *
comunicacion y colaboracion digital entre mis estudiantes.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

28. 18. La e-evaluacion participativa me ha brindado la oportunidad de ensefiara *
mis estudiantes a utilizar la tecnologia digital de manera segura y responsable.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

29. 19. La e-evaluacion participativa me ha permitido evaluar el desarrollo de la *
competencia digital de mis estudiantes de forma mas precisa.

Marca solo un dvalo.

Tota Totalmente de acuerdo

DESAFIOS O DIFICULTADES

https://docs.google.com/forms/d/1JsSjE4Lk6-vB8fAPSsYmC6_MJCMa3rXYW96C7c0084fs/edit 10/11
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30. 20. ;Cuales son los principales desafios o dificultades que percibe al
implementar la e-evaluacion participativa en su practica docente?

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/1JsSjE4Lk6-vB8fAPSsYmC6_MJCMa3rXYW96C7c0084fs/edit 11/11
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Anexo 10

Instrumento para la validacion del cuestionario Percepcion de los y las
Estudiantes sobre el Impacto de la e-evaluacién Participativa en el
Desarrollo de sus Competencias Digitales

Validacion de constructo del Cuestionario Percepcion de los y las Estudiantes
sobre el Impacto de la e-evaluacion Participativa en el Desarrollo de sus
Competencias Digitales.

El trabajo que estamos realizando se enmarca dentro del proyecto de Innovacion y Mejora
Docente Desarrollo de Competencias Digitales a traves de la e-evaluacion, en el que
participa profesorado y estudiantado de la Universidad de Cadiz.

El instrumento esta disefiado para evaluar la percepcién de los y las estudiantes
participante en el proyecto sobre el impacto de la e-evaluacion participativa en el
desarrollo de sus propias competencias digitales. EI mismo esta basado en el Marco para
las Competencias Digitales de la Ciudadania, DigComp 2.2, adicionalmente se ha
incorporado una nueva dimension 6 Aprendizaje autbnomo y empoderamiento que ha
sido adaptado del Marco Europeo para la Competencia Digital de los Educadores
(DigComEdu), dado su vinculo con la evaluacién como aprendizaje, un aspecto clave en
el enfoque de la e-evaluacién participativa.

En primer lugar, le solicitamos que nos facilite algunos datos personales.
Apellidos y Nombre:

Areas de especializacion relacionadas con las competencias digitales y la e-
evaluacion:

Afos de experiencia:
Posicién laboral/Cargo:

Considerando los indicadores presentados en la Tabla 1, le pedimos que evalGe cada item
del instrumento de acuerdo con las categorias definidas a continuacion. Tal como se
detalla en la tabla, cada calificacién estd vinculada a un indicador especifico. Para
simplificar este proceso, hemos dispuesto una plantilla que encontrara al final de este
documento.

Tabla 1

Categorias, calificaciones e indicadores para realizar el juicio de expertos
CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR
SUFICIENCIA 1 No cumple con el Los items no son suficientes para medir la dimension.

criterio.

Los items que 2. Bajo nivel Los items miden algun aspecto de la dimensidn, pero
pertenecen a una misma no corresponden con la dimensidn total.
dimensién basth’para 3. Moderado nivel. Se deben incrementar algunos items para poder
obtener la medicion de evaluar la dimensién completamente.

esta. 4. Alto nivel. Los items son suficientes.


https://somos-digital.org/wp-content/uploads/2022/04/digcomp2.2_castellano.pdf
https://somos-digital.org/wp-content/uploads/2022/04/digcomp2.2_castellano.pdf
https://www.metared.org/content/dam/metared/pdf/marco_europeo_para_la_competencia_digital_de_los_educadores.pdf
https://www.metared.org/content/dam/metared/pdf/marco_europeo_para_la_competencia_digital_de_los_educadores.pdf

CATEGORIA

CALIFICACION

INDICADOR

CLARIDAD

El item se comprende
facilmente, es decir, su
sintdctica y semdntica
son adecuadas.

COHERENCIA

El item tiene relacidn
légica con la dimensién
o indicador que estd
midiendo.

RELEVANCIA

El item es esencial o
importante, es decir,
debe ser incluido.

1 No cumple con el
criterio.
2. Bajo nivel.

3. Moderado nivel.

4. Alto nivel.

1 No cumple con el
criterio.

2. Bajo nivel.

3. Moderado nivel.

4. Alto nivel.

1 No cumple con el
criterio.

2. Bajo nivel.

3. Moderado nivel.

El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o una
modificacion muy grande en el uso de las palabras de
acuerdo con su significado o por la ordenacién de las
mismas.

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

El item es claro, tiene semdntica y sintaxis adecuada.
El item no tiene relacion logica con la dimension.

El item tiene una relacion tangencial con la dimension.
El item tiene una relacién moderada con la dimension
que esta midiendo.

El item se encuentra completamente relacionado con
la dimensidn que esta midiendo.

El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la
medicién de la dimensién.

El item tiene alguna relevancia, pero otro item puede
estar incluyendo lo que mide éste.
El item es relativamente importante.

4. Alto nivel. El item es muy importante y debe ser incluido.

A continuacion, se procede a presentar el cuestionario ya adaptado para que pueda valorar el
mismo. Recuerde que también debe responder a las cuestiones que aparecen al final del
documento.

Cuestionario Percepcion los y las Estudiantes sobre el Impacto de la e-evaluacién
Participativa en el Desarrollo de sus Competencias Digitales.

La digitalizacion y el uso de herramientas tecnolégicas en la educacion han transformado
los enfoques de ensefianza y evaluacion, planteando desafios y oportunidades para el
estudiantado en el desarrollo de competencias digitales. La e-evaluacion participativa,
que fomenta la participacidn activa de estudiantes en sus procesos de evaluacion mediante
el uso de herramientas digitales, surge como una estrategia relevante para mejorar tanto
la ensefianza como el aprendizaje en el contexto actual. Este cuestionario tiene como
objetivo conocer la percepcion de los y las estudiantes participante en el proyecto de
Innovacion y Mejora Docente Desarrollo de Competencias Digitales a través de la e-
evaluacion Participativa sobre el impacto de la e-evaluacion participativa en el desarrollo
de sus propias competencias digitales.

El cuestionario estd estructurado en areas clave, alineadas con el marco para las
Competencias Digitales de la Ciudadania, DigCom 2.2. y el marco de competencias
digitales para educadores, DigCompEdu, e incluye una serie de cuestiones
sociodemogréaficas, una serie de atributos que deberén valorarse en una escala de
valoracion tipo Likert de 10 puntos. Se solicita a los participantes que indiquen su grado
de acuerdo con una serie de afirmaciones que abordan diferentes aspectos de sus
competencias digitales y los efectos percibidos de utilizar la e-evaluacion participativa en
su practica. A modo de reflexion, al final del cuestionario se plantean 3 cuestiones abiertas
relacionadas en la que se solicita informacidn sobre el impacto de la e-evaluacion en sus



competencias digitales. Toda la informacion aportada contribuird a comprender cémo
esta metodologia de evaluacion puede servir como una herramienta de desarrollo
profesional en competencias digitales, y a identificar oportunidades de mejora en la
formacion y apoyo, siendo de utilidad para el estudiantado y el profesorado en el contexto
de una educacion digitalizada.

Prequntas Sociodemoqgraficas

e Género:

e Masculino

e Femenino

e Oftro

o Prefiero no especificar

e Edad:
e Menos de 20 afios
e 20-25 afios
e 41-50 afios
e 26-30 afios

e Mas de 30 afios

e Nivel educativo:

e Grado
o Master

¢ Asignatura en la que se ha utilizado la e-evaluacion participativa:

¢ Nivel de familiaridad con las tecnologias digitales antes de utilizar la e-evaluacion
participativa:

« Bajo (uso basico y limitado)

o Medio (uso habitual con cierta confianza)
o Alto (manejo avanzado de herramientas y plataformas digitales)

e Uso previo de herramientas digitales para la evaluacion:
¢ Nunca

¢ Ocasionalmente
e Frecuentemente

e Acceso a Internet durante la participacion en la e-evaluacion participativa:

e Siempre disponible y de buena calidad



« Disponible pero con limitaciones ocasionales
o Limitado o inestable

e Formacidn previa en competencias digitales (puede seleccionar mas de una):

« Ninguna formacion especifica

o Cursos o talleres en competencias digitales ofrecidos por la universidad
» Formacion autodidacta

o Otros (especificar)

e Frecuencia de colaboracion digital previa con compafieros en tareas académicas:

. Nunca
e Ocasionalmente
o Frecuentemente

¢ Nivel de interés personal en el uso de tecnologias digitales para el aprendizaje
antes de la e-evaluacion participativa:

° BajO
¢ Moderado
e Alto

Instrucciones para completar el cuestionario

Por favor, revise cuidadosamente cada afirmacion y marque su nivel de acuerdo
utilizando la escala de 1 (Totalmente en desacuerdo) a 10 (Totalmente de acuerdo).



Dimension

Suficiencia de
la Dimension
(1-4)

Claridad Coherencia

item (1-3) (1-4)

Pertinencia
(1-4)

Observaciones

Compromiso
Profesional

Contenidos Digitales

Ensefanzay
Aprendizaje

Evaluaciony
Retroalimentacion

1. Comunicacion organizativa: La e-evaluacidon
participativa me ha permitido comunicarme de
manera mas efectiva con mis companieros y
profesores a través de plataformas digitales

2. Colaboracidn profesional: He podido colaborar de
manera mas efectiva con mis compaifieros en
proyectos y tareas gracias a las herramientas
digitales utilizadas en la e-evaluacion participativa
3. Seleccidn de recursos digitales: La e-evaluacion
participativa me ha ayudado a desarrollar mi
capacidad para buscar, evaluar y seleccionar
recursos digitales relevantes para mi aprendizaje.

4. Creacion y modificacion de recursos digitales: He
podido crear y modificar contenidos digitales de
forma mas efectiva gracias a las herramientas y
actividades de la e-evaluacion participativa.

5. Ensefianza: La e-evaluacion participativa ha
fomentado mi participacion activa en el proceso de
aprendizaje

6. Aprendizaje colaborativo: He podido colaborar de
manera mas efectiva con mis companieros en
entornos digitales de aprendizaje.

7. Aprendizaje autorregulado: La e-evaluacion
participativa me ha ayudado a desarrollar mi
capacidad para planificar, monitorizar y evaluar mi
propio aprendizaje

8. Estrategias de evaluacion: Las herramientas
digitales de evaluacion utilizadas en la e-evaluacidn
participativa me han permitido demostrar mi
aprendizaje de manera mas efectiva.



Dimension

Suficiencia de
la Dimension
(1-4)

Claridad Coherencia

item (1-3) (1-4)

Pertinencia
(1-4)

Observaciones

Empoderamiento de
los Estudiantes
(DigComEdu)

9. Analiticas de aprendizaje: La informacion sobre
mi progreso proporcionada a través de la e-
evaluacion participativa me ha ayudado a
comprender mejor mis fortalezas y debilidades.

10. Retroalimentacién, programacion y toma de
decisiones: La retroalimentacion recibida a través de
la e-evaluacion participativa ha sido util para
mejorar mi aprendizaje.

11. Accesibilidad e inclusidn: La e-evaluacion
participativa ha tenido en cuenta mis necesidades
individuales de aprendizaje

12. Personalizacién: La e-evaluacidn participativa
me ha permitido adaptar mi aprendizaje a mi propio
ritmo y estilo

13. Compromiso activo de los estudiantes con su
propio aprendizaje: Me siento mas motivado para
aprender gracias a las estrategias utilizadas en la e-
evaluacién participativa.

14. Informacioén y Alfabetizacion Mediatica :He
mejorado mi capacidad para buscar, evaluary
utilizar informacion de fuentes digitales

15. Comunicacion y colaboracién Digita: He
desarrollado mis habilidades para comunicarme y
colaborar de manera efectiva a través de
plataformas digitales.

16. Creacion y contenido digital: He mejorado mi
capacidad para crear y compartir contenido digital
de forma responsable.



. .. Suflt':lenCIa. fie . Claridad Coherencia Pertinencia .
Dimension la Dimension Item Observaciones
(1-4) (1-4) (1-4) (1-4)

17. Resolucion de problemas digitales:

He desarrollado mis habilidades para resolver
problemas técnicos y aplicar mis conocimientos
digitales a nuevas situaciones.

REFLEXION
Describe cémo la e-evaluacion participativa te ha ayudado a desarrollar tus competencias digitales.
¢ Qué aspectos de la e-evaluacion participativa consideras que han sido mas efectivos para mejorar tus competencias digitales?

¢ Qué sugerencias tienes para mejorar la e-evaluacion participativa en el futuro?



¢ Considera que las preguntas sociodemograficas son adecuadas? ¢ como considera
que podrian mejorarse?

¢ Qué item considera que deben eliminarse en este instrumento? ¢Propone la
adicion de algun item mas?

¢Hay algun otro comentario o propuesta que quiera realizar?

iMuchas gracias por su colaboracién! Sus valoraciones seran de gran utilidad para poder
realizar la validacion de constructo del instrumento.
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ANEXO 11

Cuestionario Percepcion de los y las
Estudiantes sobre el Impacto de la e-
evaluacion Participativa en el
Desarrollo de sus Competencias
Digitales

* Indica aue la nreaunta es ohliaataria
aue [a pregunia es obligatoria

La digitalizacién y el uso de herramientas tecnoldgicas en la educacion han
transformado los enfoques de ensefianza y evaluacion, planteando desafios y
oportunidades para el estudiantado en el desarrollo de competencias digitales.

La e-evaluacion participativa, que fomenta la participacién activa de

estudiantes en sus procesos de evaluacién mediante el uso de herramientas
digitales, surge como una estrategia relevante para mejorar tanto la ensefianza
como el aprendizaje en el contexto actual. Este cuestionario tiene como objetivo
conocer la percepcion de los y las estudiantes participante en el proyecto de
Innovacion y Mejora Docente “Desarrollo de Competencias Digitales a través de la
e-evaluacioén Participativa” sobre el impacto de la e-evaluacion participativa en el desarrollo de
sus propias competencias digitales.

El cuestionario esta estructurado en areas clave,

alineadas con el marco para las Competencias Digitales de la Ciudadania, DigCom
2.2. y el marco de competencias digitales para educadores, DigCompEdu, e incluye
una serie de cuestiones sociodemograficas, una serie de atributos que deberan
valorarse en una escala de valoracion tipo Likert de 10 puntos. Se solicita a

los participantes que indiquen su grado de acuerdo con una serie de

afirmaciones que abordan diferentes aspectos de sus competencias digitales y

los efectos percibidos de utilizar la e-evaluacién participativa en su

practica. A modo de reflexion, al final del cuestionario se plantean 3

cuestiones abiertas relacionadas en la que se solicita informacion sobre el

impacto de la e-evaluacion en sus competencias digitales. Toda la informacion
aportada contribuira a comprender como esta metodologia de evaluacion puede
servir como una herramienta de desarrollo profesional en competencias

digitales, y a identificar oportunidades de mejora en la formacién y apoyo,

siendo de utilidad para el estudiantado y el profesorado en el contexto de una
educacion digitalizada.

https://docs.google.com/forms/d/1izRVbLvmB93gmKYeiRO_TYtvVBGd8I_cqguv4R0z3Rc/edit 113
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1. IMPORTANTE: Las respuestas que aporte no se relacionaran con su persona. *

(Esta informacion es exclusiva para tener en cuenta su participacion en el
cuestionario, y que asi pueda contar como una actividad mas realizada a lo

largo de la asignatura)

Apellidos y Nombre

2. Género*
Marca solo un o6valo.
Masculino
Femenino

Otro

Prefiero no especificar

3. Edad~*

Marca solo un 6valo.
Menos de 20 anos
20-25 afos

26-30 afos

Mas de 30 anos

https://docs.google.com/forms/d/1izRVbLvmB93gmKYeiRO_TYtvVBGd8I_cqguv4R0z3Rc/edit 2/13
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4. Nivel de estudio en la que se encuentra *

Marca solo un évalo.

Primer curso del grado
Segundo curso del grado
Tercer curso del grado
Cuarto curso del grado

Master

https://docs.google.com/forms/d/1izRVbLvmB93gmKYeiRO_TYtvVBGd8I_cqguv4R0z3Rc/edit 3/13
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5. Asignatura en la que se ha utilizado la e-evaluacién participativa *

Marca solo un évalo.

Avances y tendencias en la evaluacion del aprendizaje

Andlisis Avanzado de Datos Cuantitativos y Cualitativos en Educacién (Eliminada
por no ser ofertada)

Didactica de la Educacion Infantil

Disefio y Desarrollo del Curriculo Il

El proyecto educativo en educacion infantil |

Gestidn de Proyectos (Administracion y Direccion de Empresas Algeciras)
Gestion de Proyectos (Administracién y Direccion de Empresas Cadiz)
Gestion de Proyectos (Administracion y Direccion de Empresas Jerez)
Gestidn de Proyectos (Grado de Finanzas y Economia)

Herramientas Informaticas para la Publicacion Web (HIPW)

Historia y Corrientes Educativas en la Ensefianza Primaria

Innovacién docente e iniciacion a la investigacion

Innovacion e Investigacion Educativa Grupo A

Innovacion e Investigacion Educativa Grupo B

Innovacion e Investigacion Educativa Grupo C

La evaluacioén participativa como estrategia para aprender a aprender
La investigacion para la mejora educativa

Metodologia de Investigacion en Educacion

Observacion Sistematica y Analisis de Contexto Grupo A

Observacion Sistematica y Analisis de Contexto Grupo B

Observacion Sistematica y Analisis de Contexto Grupo C
Procedimientos y recursos tecnoldgicos de evaluacién

Técnicas avanzadas e instrumentos para la recogida de informacion

Técnicas e Instrumentos Para la Investgicacion Educativa: Disefio, Validacion y
Analisis

Tecnologia y Publicacion en Internet (TPI)
Tratamiento Educativo de las Diferencias de Aprendizaje

Trabajo Fin de Master
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Otro:

6. Nivel de familiaridad con las tecnologias digitales antes de utilizar la e-
evaluacion participativa

Marca solo un évalo.
Bajo (uso basico y limitado)

Medio (uso habitual con cierta confianza)

Alto (manejo avanzado de herramientas y plataformas digitales)

7. Uso previo de herramientas digitales para la evaluacién *

Marca solo un o6valo.

Nunca
Ocasionalmente

Frecuentemente

8. Acceso a Internet durante la participacion en la e-evaluacion participativa *

Marca solo un évalo.

Siempre disponible y de buena calidad
Disponible pero con limitaciones ocasionales

Limitado o inestable

https://docs.google.com/forms/d/1izRVbLvmB93gmKYeiRO_TYtvVBGd8I_cqguv4R0z3Rc/edit
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9. Formacion previa en competencias digitales (puede seleccionar mas de  *

una)
Selecciona todos los que correspondan.

Ninguna formacién especifica

Cursos o talleres en competencias digitales ofrecidos por la universidad

Formacién autodidacta

Otro:

10. Nivel de interés personal en el uso de tecnologias digitales para el *

aprendizaje antes de la e-evaluacién participativa

Marca solo un dévalo.

Bajo
Moderado

Alto

INSTRUCCIONES PARA COMPLETAR EL CUESTIONARIO

Por favor, revise cuidadosamente cada afirmacion y marque su nivel de acuerdo
utilizando la escala de 1 (Totalmente en desacuerdo) a 10 (Totalmente de acuerdo).

DIMENSION COMPROMISO PROFESIONAL

11. 1. Comunicacién organizativa: La e-evaluacion participativa me ha permitido *
comunicarme de manera mas efectiva con mis companeros y profesores a
través de plataformas digitales, como podrian ser whatsapp, Moodel (correo,

foros ...).

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

https://docs.google.com/forms/d/1izRVbLvmB93gmKYeiRO_TYtvVBGd8I_cqguv4R0z3Rc/edit 6/13



28/9/25, 10:56

12.

Cuestionario Percepcion de los y las Estudiantes sobre el Impacto de la e-evaluacién Participativa en el Desarrollo de sus Comp...

2. Colaboracion profesional: He podido colaborar de manera mas efectiva  *
con mis companeros en proyectos y tareas gracias a las herramientas digitales
utilizadas en la e-evaluacion participativa, como el entorno EvalCOMIX-
FLOASS.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

DIMENSION CONTENIDOS DIGITALES

13.

14.

3. Seleccion de recursos digitales: La e-evaluacion participativa me ha *
ayudado a desarrollar mi capacidad para buscar, valorar y seleccionar
recursos digitales relevantes para mi aprendizaje.

Marca solo un dvalo.

Tota Totalmente de acuerdo

4. Creacion y modificacion de recursos digitales: He podido crear *
contenidos digitales de forma mas efectiva gracias a las herramientas y
actividades de la e-evaluacion participativa.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

DIMENSION ENSENANZA-APRENDIZAJE

https://docs.google.com/forms/d/1izRVbLvmB93gmKYeiRO_TYtvVBGd8I_cqguv4R0z3Rc/edit 7113
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15. 5. Aprendizaje colaborativo: He podido colaborar de manera mas efectiva *
con mis companeros en entornos digitales de aprendizaje.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

16. 6. Aprendizaje autorregulado: La e-evaluacién participativa me ha ayudado a *
desarrollar mi capacidad para planificar, monitorizar y evaluar mi propio
aprendizaje.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

DIMENSION EVALUACION Y RETROALIMENTACION

17. 7. Estrategias de evaluacion: Las herramientas digitales de evaluacion *
utilizadas en la e-evaluacion participativa me han permitido demostrar mi
aprendizaje de manera mas efectiva.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

https://docs.google.com/forms/d/1izRVbLvmB93gmKYeiRO_TYtvVBGd8I_cqguv4R0z3Rc/edit 8/13
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18. 8. Analiticas de aprendizaje: La informacién sobre mi progreso
proporcionada a través de la e-evaluacion participativa me ha ayudado a
comprender mejor mis fortalezas y debilidades.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

19. 9. Retroalimentacién, programacién y toma de decisiones: La
retroalimentacion obtenida a través de la e-evaluacion participativa ha sido
especifica y oportuna, lo que me ha permitido identificar errores, mejorar mi
desempenfio y tomar decisiones para avanzar en mi aprendizaje.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

DIMENSION EMPODERAMIENTO DE LOS ESTUDIANTES (DigComEdu)

20. 10. Ensenanza: La e-evaluacion participativa ha fomentado mi participacién
activa y toma de decisiones en el proceso de aprendizaje.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

https://docs.google.com/forms/d/1izRVbLvmB93gmKYeiRO_TYtvVBGd8I_cqguv4R0z3Rc/edit
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21.  11. Accesibilidad e inclusién: La e-evaluacién participativa ha tenido en
cuenta mis necesidades individuales de aprendizaje.

*

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

22. 12. Personalizacion. La e-evaluacion participativa me ha permitido ajustar mi *
proceso de aprendizaje de acuerdo con mis necesidades, ritmo personal y
estilo de estudio, facilitando un aprendizaje mas individualizado.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

23. 13. Compromiso activo de los estudiantes con su propio aprendizaje: Me *
siento mas comprometido/a para aprender gracias a las estrategias utilizadas

en la e-evaluacion participativa.

Marca solo un dvalo.

Tota Totalmente de acuerdo

24. 14. Aplicabilidad: Compromiso activo de los estudiantes con su propio
aprendizaje: Me siento mas comprometido/a para aprender gracias a las
estrategias utilizadas en la e-evaluacion participativa.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo
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DIMENSION DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL

15. Informacién y Alfabetizacion Mediatica: He mejorado mi capacidad para *

25.
buscar, evaluar y utilizar informacion de fuentes digitales.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

16. Comunicacion y colaboracién Digital: He desarrollado mis habilidades *

26.
para comunicarme y colaborar de manera efectiva a través de plataformas

digitales.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

17. Creacion y contenido digital: He mejorado mi capacidad para crear y
compartir contenido digital de forma responsable.

27.

Marca solo un dvalo.

Tota Totalmente de acuerdo

https://docs.google.com/forms/d/1izRVbLvmB93gmKYeiRO_TYtvVBGd8I_cqguv4R0z3Rc/edit
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28. 18. Resolucion de problemas digitales: He desarrollado mis habilidades *

para resolver problemas técnicos y aplicar mis conocimientos digitales a
nuevas situaciones.

Marca solo un évalo.

Tota Totalmente de acuerdo

REFLEXION

29. 19. Describe como la e-evaluacion participativa te ha ayudado a desarrollar tus *

competencias digitales:

30. 20. ;Qué aspectos de la e-evaluacion participativa consideras que han sido  *

mas efectivos para mejorar tus competencias digitales?

31.  21. ;Qué sugerencias tienes para mejorar la e-evaluacion participativaenel  *

futuro?

https://docs.google.com/forms/d/1izRVbLvmB93gmKYeiRO_TYtvVBGd8I_cqguv4R0z3Rc/edit 12/13
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32. 22. ;Qué desafios o dificultades has encontrado a la hora de trabajar la e- *
evaluacion participativa?

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.

Google Formularios
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Anexo 12

Informe de resultados emergentes de los analisis realizados en los
cuestionarios para recoger la percepcion del profesorado y estudiantes
sobre el impacto de la e-evaluacion participativas en el desarrollo de sus

competencias digitales

1. Profesorado participante

Del total de respuestas obtenidas en el cuestionario de percepcion del profesorado sobre
el impacto de la e-evaluacion participativa en el desarrollo de sus competencias digitales
(N = 10), el 60% eran mujeres y el 40% hombres. En relacion a la edad, el 60% tenian
edades comprendidas entre 31 y 40 afios, mientras que el 40% restante tenian entre 41y
50. Estos resultados se pueden observar en las gréficas presentes en la Figura 1.

Figura 1

Distribucion del profesorado participante por sexo y edad.

® De 31 a40 afios
De 41 a 50 afios

@ Femenino S uae%)

® Masculino

En la Tabla 1 se muestran las frecuencias y porcentajes de las respuestas sobre el nivel de
familiaridad con las tecnologias digitales, en la misma se puede apreciar como el 60% del
profesorado manifieste tener confianza y experiencia en el uso avanzado e integrado de
herramientas digitales, mientras que el 40% restante manifiesta un nivel medio.
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Tabla 1
Frecuencias y porcentajes del nivel de familiaridad con las tecnologias digitales

N %
Alto (confianza y experiencia en el uso avanzado e integracion de 4 40%
herramientas digitales)
Medio (familiaridad con herramientas digitales comunes y uso basico en 6 60%
educacion)

En la Tabal 2 se presentan los resultados relativos al nivel de familiaridad con las
tecnologias digitales antes de utilizar la e-evaluacién participativa.

Tabla 2
Frecuencias y porcentajes del nivel de familiaridad con las tecnologias digitales antes
de utilizar la e-evaluacion participativa

N %
Alto (manejo avanzado de herramientas y plataformas digitales) 4 40%
Bajo (uso basico y limitado) 2 20%
Medio (uso habitual con cierta confianza) 4 40%

Una quinta parte del profesorado manifiesta un uso basico y limitado antes de trabajar a
través de la e-evaluacion participativa, mientras que las dos quintas partes indican
utilizarlo de manera habitual con cierta confianza y las dos quintas partes restantes
expresan tener un alto nivel de familiaridad con las tecnologias digitales antes de utilizar
la e-evaluacion participativa.

Los resultados relativos al nivel de familiaridad con el uso de tecnologias digitales en
evaluacion previo al proyecto de innovacién docente se encuentran en la Tabla 3.

Taba 3
Frecuencias y porcentajes del nivel de familiaridad previo con el uso de tecnologias
digitales en evaluacion

N %
Algo de experiencia 5 50%
Amplia experiencia 3 30%
Ninguna 2 20%

En este caso la mitad del profesorado que respondié a la encuesta manifiesta tener algo
experiencia con el uso de tecnologias digitales en evaluacion, el 30% manifesto tener una
amplia experiencia y el 20% indicd no tener experiencia alguna.
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Un 40% del profesorado particip0 en el proyecto con asignaturas de grado, la mitad del
profesorado particip6 con asignaturas de grado y master y tan solo un 10% particip6 con
asignaturas exclusivamente de master, tal y como se puede apreciar en la Tabla 4.

Tabla 4
Frecuencias y porcentajes del nivel educativo en el que se encuentra la asignatura/as
que imparte
N %
Grado 4 40%
Grado y Master 5 50%
Master 1 10%

La distribucion de las respuestas relativas a la formacion recibida en competencias
digitales se presenta en la Tabla 5.

Tabla b

Frecuencias y porcentajes del tipo de formacion recibida en competencias digitales
N %

Autodidactas 2 20%

Curso de actualizacion 2 20%

profesional en tecnologias

educativas, Autodidactas

Formacion universitaria en 2 20%

TIC

Formacidn universitaria en 2 20%

TIC, Curso de

actualizacion profesional

en tecnologias educativas,

Autodidactas

Formacion universitaria en 1 10%

TIC, Cursos especializados

Ninguna 1 10%

En cuanto al tipo de formacion recibida en competencias digitales, el 60% del profesorado
encuestado manifiesta ser autodidacta, la mitad (50%) indica haber recibido formacion
universitaria en TIC, un 40% sefiala haber realizado cursos de actualizacion profesional
y tan solo un 10% reporta haber seguido cursos especializados.

En la Tabla 6 se presentan la frecuencia y porcentajes del uso de tecnologias antes de la
experiencia, un 30% del profesorado manifestd utilizarlas frecuentemente en su
ensefianza y otro 30% indicé que las integraba siempre en sus actividades, mientras que
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un 20% sefiald un uso mensual bajo la categoria a veces y el 20% restante admitio un
empleo mas esporadico de las mismas (raramente).

Tabla 6
Distribucion y porcentajes de la Frecuencia de uso de tecnologias digitales en su
practica docente (antes de implementar la e-evaluacion participativa)

N %
A veces (las utilizaba con cierta regularidad, al menos una vez al mes) 2 20%
Frecuentemente (las utilizaba como parte habitual de mi ensefianza, al menos 3 30%
una vez a la semana)
Raramente (las utilizaba de manera ocasional y limitada, menos de unavezal 2 20%
mes)
Siempre (las integraba en casi todas mis actividades docentes de forma diaria 3 30%
0 constante)

Una vez presentados los resultados relativos a la caracterizacion sociodemogréfica y la
experiencia previa del profesorado participante (género, edad, afios de docencia y
familiaridad con las tecnologias), se exponen a continuacion los resultados centrales del
estudio. La Tabla 7 muestra las medias y desviaciones tipicas obtenidas para cada una de
las dimensiones analizadas, reflejando asi la percepcion del profesorado sobre el impacto
que ha tenido la e-evaluacion participativa en el desarrollo de sus competencias digitales.

Tabla 7
Media y desviacion tipica por dimension de las puntuaciones aportadas por el
profesorado para cada una de las dimensiones

Media SD
D1_Compromiso Profesional 7,83 1,60
D2_Contenidos digitales 6,93 2,15
D3_Ensefianza Aprendizaje 7,35 2,58
D4_Evaluacion retroalimentacion 7,80 1,21
D5 _Empoderamiento estudiantes 7,90 2,23
D6_Desarrollo competencias digitales 6,7 1,8

Los resultados del cuestionario, valorados en una escala de 1 a 10, reflejan una percepcién
positiva del profesorado sobre la experiencia. De manera destacada, los docentes
consideran que la préactica con la e-evaluacion participativa ayuda notablemente al
empoderamiento del alumnado (x=7,90; SD=2,23), fomentando su autonomia y
participacion activa. Asimismo, manifiestan que la experiencia ha impactado
positivamente en su propio compromiso profesional (x=7,83; SD=1,60), y en la mejora
de la evaluacidn y la retroalimentacion que ofrecen (x=7,80; SD=1,21). Es en esta ultima
area donde se observa el mayor consenso entre los participantes, dada la baja desviacion

52



Universidad
W UCA |yt

estandar. Por otro lado, aunque adn con valoraciones altas, la percepcion de mejora fue
méas moderada en lo referente a la creacion y gestion de contenidos digitales (x=6,93;
SD=2,15) y al desarrollo de las competencias digitales de los propios estudiantes (x=6,7;
SD=1,8). Finalmente, el impacto sobre las estrategias de ensefianza y aprendizaje fue el
que generd una mayor diversidad de opiniones, como refleja la desviacion estandar mas
elevada del estudio (x=7,35; SD=2,58).

Una vez presentados los resultados globales que arrojan una panordmica general de la
percepcién del profesorado, se presenta el analisis pormenorizado de cada una de las
seis dimensiones que componen el cuestionario.

En la Figura 2, se presentan las puntuaciones medias obtenidas para cada uno de los
items que componen la dimensién de Compromiso Profesional.

Figura 2

Valoracion media de los items de la dimension Compromiso Profesional

Media

1. La experiencia con la e- 2. Laimplementacion de lae- 3. La e-evaluacion participativa
evaluacion participativa me ha  evaluacion participativame ha  me ha ayudado a reflexionar
motivado a explorar nuevas  impulsado a colaborar mas con  criticamente sobre mi practica

herramientas digitales y/o me  mis compafieros en el uso de docente y & buscar nuevas
ha facilitado el acceso a | las tecnologias digitales para la formas de mejorarla
recursos y comunidades on-line ensefianza

para mi desarrollo profesional
docente

El andlisis de la dimension de Compromiso Profesional muestra una valoracion general
positiva por parte del profesorado. Los items que obtuvieron la puntuacién mas baja
dentro de esta categoria, aunque reflejan un nivel de acuerdo alto, son los relativos a la
motivacion para explorar nuevas herramientas digitales (X = 7,3) y al impulso para
colaborar mas con compafieros en el uso de tecnologias para la ensefianza (x = 7,3).

En contraste, el item con el grado de acuerdo mas alto, alcanzando una valoracion media
calificada como muy alta, es el que sostiene que la e-evaluacion participativa ha ayudado
al profesorado a reflexionar criticamente sobre su practica docente y a buscar nuevas
formas de mejorarla (x = 8.9). Este dato puede indicar que, mas alla del desarrollo de
habilidades instrumentales o colaborativas, el impacto mas significativo del proyecto en
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esta dimensidn se ha producido en el fomento de un proceso de introspeccion y mejora
pedagogica.

En la Figura 3 se exponen los resultados de la dimension Contenidos Digitales, que
explora el impacto del proyecto en la gestion, creacion e integracion de recursos
educativos digitales.

Figura 3
Valoracion media de los items de la dimensidén Contenidos Digitales

Media

4 La utilizacién de la e- 5.He aprendido a utilizar 6. La e-evaluacion participativa
evaluacion participativa ha nuevas herramientas digitales me ha permitido integrar
incrementado mi interés en para la creacién de contenido diferentes formatos de

gestionar contenidos digitales  digital gracias a la experiencia  contenido digital (texto, imagen,
de aprendizaje de forma con la e-evaluacion audio, video) en mis estrategias
eficiente. participativa. de evaluacion.

Los resultados de la citada dimension presentan una valoracién general positiva con
diferencias entre los items. El aspecto mas destacado, con un nivel de acuerdo alto, es el
incremento del interés del profesorado por gestionar contenidos de aprendizaje de forma
eficiente (X = 7,6).

Por el contrario, el aspecto menos valorado, con un nivel de acuerdo moderado,
corresponde a la percepcion de haber podido integrar diferentes formatos de contenido
(texto, imagen, audio, video) en las estrategias de evaluacion (x = 6,5). Esta diferencia
sugiere que la experiencia del proyecto ha sido mas exitosa en fomentar la motivacion y
el intereés por los contenidos digitales que en la aplicacion practica de integrar recursos
multimedia diversos durante el proceso evaluativo.

La Figura 4 detalla las valoraciones medias de los items correspondientes a la dimension
de Ensefianza y Aprendizaje.
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Figura 4
Valoracién media de los items de la dimension Ensefianza y Aprendizaje

Media

7.La e-evaluacion 8. La e-evaluacion 9. Gracias a la e- 10. La e-evaluacion
participativa me ha participativame ha  evaluacion participativa,  participativa me ha
ayudado a integrar  llevado a probar nuevos he mejorado la gestion ayudado a crear un
mejor las tecnologias  enfoques pedagogicos vy organizacion deluso  entorno de aprendizaje
digitales en mis que Integran de las tecnologias mas interactivoy
estrategias de tecnologias digitales,  digitales en mis clases colaborativa.
ensefianza y como el aprendizaje
aprendizaje. basado en proyectos

digitales, el feedback
colaborativo en linea la
evaluacion entre iguales
através de plataformas
digitales

Dentro de la mencionada dimension, todos los items obtienen un nivel de acuerdo alto,
lo que indica un impacto positivo y generalizado de la experiencia en la practica docente.
El item mejor valorado es el que afirma que la e-evaluacion participativa ha ayudado a
integrar mejor las tecnologias en las estrategias de ensefianza y aprendizaje (x = 7,9).

El item con la puntuacion mas baja de esta dimensidn, aunque se mantiene en un nivel de
acuerdo alto, es el relativo a la mejora en la gestién y organizacion del uso de las
tecnologias digitales en el aula (x = 6,6). Este conjunto de resultados podria sugerir que,
si bien el profesorado percibe una clara mejora en la integracion pedagogica y en la
creacion de nuevos ambientes de aprendizaje, los aspectos mas logisticos y organizativos
del uso de la tecnologia en clase representan un area donde el impacto positivo es
ligeramente menos acentuado.

El anélisis de la dimensién de Evaluacion y Retroalimentacidn, cuyos resultados se
muestran en la Figura 5, refleja una percepcion muy positiva por parte de los docentes.
El aspecto con el mayor grado de acuerdo, calificado como muy alto, es el relativo a la
mejora en la comprensién de las distintas herramientas digitales disponibles para la
evaluacion (x = 8,0).

En el extremo opuesto, el item que, aun siendo positivo, recibe la valoracion més baja
dentro de esta dimension, corresponde a la percepcion de haber podido diversificar los
formatos de evaluacion utilizados en la practica docente, alcanzando un grado de
acuerdo alto (x = 7,5).
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Figura 5
Valoracion media de los items de la dimension Evaluacion y Retroalimentacion

8

Media

11 La utilizacién de la 12 Lae-evaluacion 13 La e-evaluacicn 14 Gracias ala e-
e-evaluacion participativa me ha participativa me ha  evaluacion participativa,
participativa ha permitido diversificar facilitado la tarea de  puedo analizar mejor el
mejorado mi los formatos de proporcionar progreso de mis
comprension de evaluacion gque utilizo retroalimentacion estudiantes y adaptar
distintas herramientas  en mi practica docente.  personalizada a mis mi ensefianza a sus
digitales disponibles estudiantes necesidades.

para la evaluacian

A continuacion, la Figura 6 presenta las medias de los items relativos a la dimension
Empoderamiento de los estudiantes.

Figura 6
Valoracion media de los items de la dimensién Empoderamiento de los estudiantes

Media

15 La e-evaluacion participativa ha fomentado la 16 La e-evaluacion participativa ha promovido la

participacion activa, y la toma de decisiones, de autonomiay la responsabilidad de mis
mis estudiantes en su propio proceso de estudiantes en su aprendizaje.
aprendizaje.

En la dimension ya citada, ambos items reciben valoraciones que se corresponden con un
grado de acuerdo alto. La afirmacion de que la e-evaluacion participativa ha fomentado
la participacion activa y la toma de decisiones del alumnado en su propio proceso de
aprendizaje obtiene una media de 7,6. Por su parte, la idea de que esta metodologia ha
promovido la autonomia y la responsabilidad de los estudiantes en su aprendizaje es
valorada de forma todavia mas positiva, alcanzando una media de 8,2.
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Finalmente, en la dimension sobre el Desarrollo de la competencia digital de los
estudiantes, cuyas medias se exponen en la Figura 7, las valoraciones del profesorado se
sittan en un nivel de acuerdo alto. El item que obtiene la puntuacion mas elevada es el
que se refiere a la posibilidad de evaluar el desarrollo de la competencia digital del
alumnado de forma mas precisa (X = 7,0). Por el contrario, el aspecto que recibe la
valoracion mas baja, aunque también con un grado de acuerdo alto, es la oportunidad
brindada por la e-evaluacion para ensefiar a los estudiantes a utilizar la tecnologia de
manera segura y responsable (X = 6,5). Todo ello parece apuntar a que el profesorado
percibe la metodologia como una herramienta méas potente para diagnosticar y evaluar la
competencia digital de los estudiantes que para instruirles activamente en su uso
responsable.

Figura7
Valoracién media de los items de la dimensién Desarrollo de la Competencia Digital de
los estudiantes

Media

17 Heintegrado actividades en 18 La e-evaluacion participativa 19 L a e-evaluacion participativa
la e-evaluacion participativa que  me ha brindado la oportunidad me ha permitido evaluar el
promueven la comunicaciony  de ensefiar a mis estudiantes a  desarrollo de la competencia
colaboracion digital entre mis utilizar la tecnologia digital de digital de mis estudiantes de
estudiantes. manera seguray responsable. forma mas precisa.

Para concluir con el analisis, se examinaron las respuestas a la pregunta abierta sobre los
principales desafios o dificultades encontradas, la cual fue respondida por seis de los diez
participantes. Debido a la escasa cantidad de datos, no se procedid a un analisis cualitativo
para generar categorias emergentes, pero si se presenta una sintesis de los desafios
planteados.

El reto mas recurrente y significativo sefialado por el profesorado fue la gran inversién
de tiempo que requiere la e-evaluacion participativa, tanto en las fases de disefio y
planificacion como en la implementacion y la provision de una retroalimentacion agil y
constructiva. Otro bloque importante de dificultades se centr6 en el alumnado. Los
docentes mencionaron las reticencias y la desconfianza de los estudiantes hacia la
evaluacion entre iguales, asi como su vision de la evaluacién como un mero tramite para
la calificacion, lo que dificulta una participacion sincera. Se apunt6 también la necesidad
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de una formacion previa para que los estudiantes comprendan el proposito de esta
metodologia.

Por altimo, se sefialaron dificultades a nivel curricular y personal, como la falta de tiempo
y espacio en la asignatura para integrar la experiencia de una forma significativa mas alla
de lo anecddtico, y la necesidad de una mayor formacion y practica personal para afianzar
el dominio de las herramientas y estrategias.

Cabe sefialar que, si bien el proyecto contemplaba la realizacion de andlisis inferenciales
y una comparativa de género, se ha decidido omitir dichos anélisis debido al reducido
tamano de la muestra (N=10). La falta de potencia estadistica impide obtener resultados
cuantitativos robustos y generalizables, mientras que la escasa cantidad de respuestas
abiertas y su posible distribucién desigual por género harian que cualquier comparativa
cualitativa resultara anecdotica. Por tanto, se ha optado por centrar el estudio en un
analisis descriptivo riguroso, reconociendo las limitaciones de la muestra y evitando
incurrir in generalizaciones que no estarian estadisticamente justificadas.

2. Estudiantado participante

Tal y como se puede observar en la figura 8, la muestra total del estudio estuvo compuesta
por 326 estudiantes. En cuanto a la distribucion por género, se registré una participacion
mayoritariamente femenina, con un 77% de mujeres frente a un 22,7% de hombres y un
0,3% que indico otra opcion. Respecto a la edad, el grupo mas numeroso fue el de
estudiantes con edades comprendidas entre 20 y 25 afios, representando el 40,3% del
total. Un 20% de los participantes tenia menos de 20 afios, un 5,6% se situaba en el rango
de 26 a 30 afios y un 4% era mayor de 30 afios.

Figura 8
Distribucién del estudiantado participante por sexo y edad.

# 20-25 anos

= 26-30 afios
Menos de 20 afios

* Mas de 30 afos

® Femenino

145 {4354
® Masculino

Otro

del alumnado participantes, los resultados indican que el 87,7% se encontraba cursando
estudios de grado, y el resto, 12,3% estaba cursando estudios de master.

58



N UCA | Uriversicc

Tabla 8
Frecuencias y porcentajes del nivel de estudios cursado por el estudiantado

N %
Segundo curso del grado 219 67,2%
Primer curso del grado 51 15,6%
Master 40 12,3%
Cuarto curso del grado 15 4,6%
Tercer curso del grado 1 0,3%

En lo que respecta a la distribucion del alumnado en las distintas asignaturas donde se ha
utilizado la e-evaluacidn participativa, se observa una participacién desigual, tal y como
se muestra en la Tabla 9. Al agrupar las materias impartidas a diferentes grupos,
Innovacion e Investigacion Educativa se convierte en la asignatura que concentré a la
mayor parte de los estudiantes, con 79 participantes que representan el 24,2% del total de
la muestra. Le sigue de cerca Tratamiento Educativo de las Diferencias de Aprendizaje,
con 76 alumnos (23,3%). A continuacion, se sitla Observacion Sistematica y Analisis de
Contexto, que agrup6 al 17,1% de los estudiantes. El resto del alumnado se distribuy6 de
manera mas dispersa entre las demas asignaturas, la mayoria de las cuales no superaron

el 5% de la participacion total.

59



N UCA | i

Tabla 9
Frecuencias y porcentajes del estudiantado por asignaturas y grupos en los que han
trabajado a través de e-evaluacion participativa

N %
Tratamiento Educativo de las Diferencias de 76 23,3%
Aprendizaje
El proyecto educativo en educacion infantil | 49 15%
Innovacion e Investigacion Educativa Grupo A 49 15%
Observacion Sistematica y Analisis de Contexto 48 14,7%
Grupo B
Innovacion e Investigacion Educativa Grupo B 29 8,9%
Técnicas avanzadas e instrumentos para la recogida 17 5,2%
de informacion
Gestion de Proyectos (Administracion y Direccion 13 4%
de Empresas Jerez)
Metodologia de Investigacion en Educacion 13 4%
Procedimientos y recursos tecnologicos de 8 2,5%
evaluacion
Observacion Sistematica y Analisis de Contexto 7 2,1%
Grupo C
Disefio y Desarrollo del Curriculo | 4 1,2%
Disefio y Desarrollo del Curriculo Il 3 0,9%
Disefio y Desarrollo del Curriculum | 2 0,6%
Colaboracién de las Familias en los procesos 1 0,3%
educativos
Disefio y Desarrollo del curriculum | 1 0,3%
En Tratamiento de las Diferencias del Aprendizaje 1 0,3%
y en Innovacion e Investigacion Educativa
Innovacion e investigacion educativa 1 0,3%
Observacion Sistematica y Andlisis de Contexto 1 0,3%
Grupo A
TEC 1 0,3%
Técnicas avanzadas e instrumentos para la recogida 1 0,3%
de informacion (TEC)
Tecnologia y Publicacién en Internet (TPI) 1 0,3%

En cuanto al nivel de familiaridad que los participantes declararon tener con las
tecnologias digitales antes de la experiencia, los resultados (Tabla 10) muestran que la
mayoria del alumnado partia con una competencia considerable. Concretamente, un
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64,7% se situd en un nivel medio, definido como un uso habitual con cierta confianza. Le
siguié un 19,3% que afirmo tener un nivel alto, correspondiente a un manejo avanzado
de herramientas y plataformas digitales. Finalmente, solo un 16% se identific con un
nivel bajo, de uso bésico y limitado, siendo este el grupo minoritario.

Tabla 10
Frecuencias y porcentajes del nivel de familiaridad con las tecnologias digitales previo

al uso de la e-evaluacion participativa

N %
Medio (uso habitual con cierta confianza) 211 64,7%
Alto (manejo avanzado de herramientas y plataformas digitales) 63 19,3%
Bajo (uso basico y limitado) 52 16,0%

En relacion con el uso previo especifico de herramientas digitales para la evaluacion,
presentado en la Tabla 11, se constata que su empleo no era una practica generalizada. La
mayoria de los estudiantes, un 61%, declar6 haberlas utilizado solo ocasionalmente. Es
destacable que el segundo grupo mas numeroso, con un 23,3%, afirmé no haberlas
empleado nunca para este fin. En el extremo opuesto, Unicamente un 15,6% de los
participantes indicO haber usado herramientas digitales para la evaluacion de forma
frecuente antes de esta experiencia.

Tabla 11
Frecuencias y porcentajes del uso previo de herramientas digitales para la evaluacion
N %
Ocasionalmente 199 61%
Nunca 76 23,3%
Frecuentemente 51 15,6%

Respecto a las condiciones de acceso a Internet durante la participacion especifica en la
e-evaluacion participativa (Tabla 12), los datos indican que la conectividad no supuso un
problema para la gran mayoria del alumnado. Un 73,6% de los participantes sefialé haber
tenido un acceso siempre disponible y de buena calidad. Un 25,5% reporté que su
conexion estuvo disponible, pero con limitaciones ocasionales, mientras que un
porcentaje minoritario del 0,9% experiment6 un acceso limitado o inestable.
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Tabla 12
Frecuencias y porcentajes de las respuestas del alumnado en relacion al acceso a
Internet durante la participacion en la e-evaluacion participativa

N %
Siempre disponible y de buena calidad 240 73,6%
Disponible pero con limitaciones ocasionales 83 25,5%
Limitado o inestable 3 0,9%

En lo que se refiere a la formacion previa en competencias digitales del estudiantado
(Tabla 13), los resultados indican una clara tendencia hacia la ausencia de formacion
reglada. La opcion mas seleccionada fue Ninguna formacion especifica, escogida por un
57,1% de los participantes. Entre quienes si reportaron algun tipo de preparacion, la
Formacion autodidacta fue la via mas frecuente, ya que fue mencionada en solitario o en
combinacidn con otras opciones por un 37,7% de los alumnos. En contraste, la formacion
institucionalizada a través de Cursos o talleres ofrecidos por la universidad tuvo una
presencia notablemente menor, siendo una via de aprendizaje para solo el 7,7% del
alumnado. EI resto de las respuestas reflejan casos minoritarios y especificos, como la
formacion recibida en etapas educativas anteriores o cursos externos.

Tabla 13
Frecuencias y porcentajes de las respuestas del alumnado en relacion a la formacién
previa en competencias digitales

N %

Ninguna formacion especifica 186 57,1%
Formacion autodidacta 90 27,6%
Ninguna formacidn especifica, Formacion autodidacta 20 6,1%
Cursos o talleres en competencias digitales ofrecidos por la universidad 15 46%
Cursos o talleres en competencias digitales ofrecidos por la universidad, 8 2,5%
Formacion autodidacta

Cursos o talleres en competencias digitales ofrecidos por la universidad, 1 0,3%
Formacion autodidacta, Cursos externos a la universidad

Di clases de informatica en la eso y bachiller 1 0,3%
En el instituto. 1 0,3%
Formacidn autodidacta, Asistia a clases de informatica durante gran parte 1 0,3%

de mi infancia.
Formacion autodidacta, Cursos sobre diversas tematicas 1 0,3%

Formacién autodidacta, Explicacion del profesorado de cémo se utilizala 1 0,3%
herramienta.
Ninguna formacion especifica, Cursos o talleres en competencias digitales 1 0,3%

ofrecidos por la universidad, Formacién autodidacta, Otros cursos
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La distribucion de respuestas en funcion al interés personal que tenia el estudiantado en
el uso de tecnologias digitales para el aprendizaje antes de participar en la experiencia se
presentan en la Tabla 14. Los datos indican una predisposicién mayoritariamente positiva.
La respuesta mas comun fue un interés moderado, sefialada por el 66,6% del alumnado.
Un 24,5% de los participantes declaro tener un interés alto en el uso de estas herramientas.
Por ultimo, el grupo menos numeroso, correspondiente a un 8,9%, manifestd un bajo
interés previo en la aplicacion de la tecnologia al aprendizaje.

Tabla 14
Frecuencias y porcentajes de respuestas del alumnado en relacién al uso de tecnologias
digitales para el aprendizaje antes de utilizar la e-evaluacion participativa

N %
Moderado 217 66,6%
Alto 80 24,5%
Bajo 29 8,9%

Tras presentar los resultados relativos a la caracterizacion del alumnado participante y su
experiencia previa con la tecnologia (asignatura, familiaridad y uso previo de
herramientas digitales, acceso a Internet, formacion y nivel de interés), se exponen a
continuacion los resultados centrales del estudio.

La Tabla 15 muestra las medias y desviaciones tipicas obtenidas para cada una de las
dimensiones analizadas, reflejando asi la percepcion del profesorado sobre el impacto que
ha tenido la e-evaluacion participativa en el desarrollo de sus competencias digitales.

Tabla 15
Media y desviacion tipica por dimension de las puntuaciones aportadas por el
alumnado para cada una de las dimensiones

Media SD
D3_Ensefianza_Aprend 8,06 1,45
D4_EvaluacionyRetroalimentacion 8,00 1,44
D6_Desarrollo_comp_digital 7,88 1,55
D1_Compromisoprofesional 7,80 1,62
D5_EmpoderamientoDigComEdu 7,62 1,59
D2 _Contenido_digital 7,52 1,58

Los resultados del cuestionario, valorados en una escala de 1 a 10, reflejan una percepcion
notablemente positiva del alumnado sobre la experiencia. De manera destacada, los
estudiantes consideran que la practica con la e-evaluacion participativa ha impactado muy
positivamente en las estrategias de ensefianza y aprendizaje (x=8,06; DT = 1,45) y en la
calidad de la evaluacion y retroalimentacion recibida (x=8,00; DT = 1,44). Es en esta
ultima area donde se observa el mayor consenso entre los participantes, al presentar la
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desviacion tipica mas baja del estudio. Con valoraciones también muy altas se situan el
desarrollo de la competencia digital (x=7,88; DT = 1,55) y el compromiso profesional
(x=7,80; DT =1,62), si bien esta ultima dimension es la que generd una mayor diversidad
de opiniones, como refleja la desviacion tipica més elevada. Finalmente, aunque con una
percepcidn todavia positiva, el impacto se valoré de forma mas moderada en lo referente
al empoderamiento de los estudiantes (x=7,62; DT = 1,59) y a la creacion de contenido
digital (x=7,52; DT = 1,58).

En lo que respecta a la dimension de Compromiso profesional, tal y como se puede
apreciar en la Figura 8, los resultados muestran valoraciones positivas en sus dos
indicadores. La experiencia de e-evaluacion participativa ha facilitado una comunicacion
mas efectiva entre compafieros y profesores, con una media de 7,85 sobre 10. De forma
muy similar, la colaboracion en proyectos Yy tareas a través de las herramientas digitales
utilizadas también recibi6 una valoracion alta, alcanzando una media de 7,75.

Figura 8
Valoracion media de los items de la dimension Compromiso Profesional del estudiantado

g

Media

1. Comunicacién organizativa: La e-evaluacion 2. Colaboracién profesional: He podido
participativa me ha permitido comunicarme de colaborar de manera mas efectiva con mis
manera mas efectiva con mis compafieras y compafieros en proyectos y tareas gracias a las
profesores a través de plataformas digitales, herramientas digitales utilizadas en la e-
como podrian ser whatsapp, Moodel (correo, evaluacion participativa, como el entorno
foros .. ). EvalCOMIX-FLOASS.

En la dimension Contenidos Digitales, atendiendo a la Figura 9, el alumnado mostr6 un
alto grado de acuerdo con las afirmaciones presentadas. EI mayor consenso se encontrd
en la afirmacion de que la e-evaluacion participativa les ayudé a desarrollar su capacidad
para seleccionar recursos digitales, alcanzando una media de 7,71 sobre 10. Asimismo,
el grado de acuerdo fue también notable en lo que respecta a la mejora en la habilidad
para crear y modificar contenidos digitales, con una media de 7,33.
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Figura 9
Valoracién media de los items de la dimension Contenidos Digitales del estudiantado

]

Media

3. Seleccion de recursos digitales: La e- 4. Creacion y modificacion de recursos digitales:
evaluacion participativa me ha ayudado a He podido crear contenidos digitales de forma
desarrollar mi capacidad para buscar, valorar y mas efectiva gracias a las herramientas y
seleccionar recursos dig(ijt_a\e_s relevantes para mi actividades de |la e-evaluacion participativa.
aprendizaje.

En lo que concierne a la dimension Ensefianza-Aprendizaje, los datos ilustrados en la
Figura 10 revelan un grado de acuerdo especialmente alto por parte de los estudiantes.
Los participantes se mostraron muy de acuerdo con que la experiencia les ha permitido
colaborar de forma mas efectiva en entornos digitales, valorando este aspecto con una
media de 8,11 sobre 10. De manera similar, el grado de acuerdo fue también muy elevado
respecto a como la e-evaluacién participativa ha ayudado a desarrollar la capacidad de
aprendizaje autorregulado, con una media de 8,01.

Figura 10
Valoracion media de los items de la dimension Ensefianza y Aprendizaje del estudiantado

Media

5. Aprendizaje colaborative: He podido colaborar 6. Aprendizaje autorregulado: La e-evaluacion
de manera mas efectiva con mis compafieros en  participativa me ha ayudado a desarrollar mi
entornos digitales de aprendizaje. capacidad para planificar, monitorizar y evaluar
mi propic aprendizaje.
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En lo que se refiere a la dimension de Evaluacion y Retroalimentacion (Figura 11), el
grado de acuerdo del alumnado fue también muy positivo en todos los indicadores. El
mayor acuerdo se manifesto en que la informacion proporcionada les ayud6 a comprender
sus fortalezas y debilidades (x = 8,02) y en que la retroalimentacion fue especifica y
oportuna para mejorar (x = 8,02). Por el contrario, la afirmacidn que obtuvo un acuerdo
ligeramente mas bajo, aunque todavia elevado, fue la relativa a si las herramientas
digitales les permitieron demostrar su aprendizaje de manera mas efectiva, con una media
de 7,82.

Figura 11
Valoracion media de los items de la dimension Evaluacion y Retroalimentacion del
estudiantado

Media

7. Estrategias de evaluacion. 8. Analiticas de aprendizaje. La 9. Retroalimentacion,
Las herramientas digitales de  informacion sobre mi progreso programaciony toma de
evaluacion utilizadas enlae-  proporcionada através de la e- decisiones: La
evaluacion participativa me han  evaluacién participativa me ha retroalimentacion obtenida a
permitido demaostrar mi ayudado a comprender mejor través de la e-evaluacion
aprendizaje de manera mas mis fortalezas y debilidades participativa ha sido especifica
efectiva. y oportuna, lo gue me ha

permitido identificar errores,
mejorar mi desempefio y tomar
decisiones para avanzar en mi
aprendizaje.

Respecto a la dimensién Empoderamiento de los estudiantes, cuyos resultados se
observan en la Figura 12, el alumnado mostrd un grado de acuerdo positivo en todos sus
indicadores. La afirmacidén con la que se mostraron mas de acuerdo fue que la e-
evaluacion participativa fomento su participacion activa y la toma de decisiones, con una
media de 7,92. Por otro lado, el grado de acuerdo fue mas moderado, siendo el mas bajo
de la dimension, en la afirmacion relativa a si la experiencia tuvo en cuenta las
necesidades individuales de aprendizaje, con una media de 7,42.
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Figura 12
Medias por item de la dimension Empoderamiento

Media

10. Ensefianza: La

e-gvaluacion
participativa ha
fomentado mi
participacion
activa y toma de
decisiones en el
proceso de
aprendizaje

11, Accesibilidad
einclusion: La e-

evaluacion
participativa ha

tenido en cuenta
mis necesidades

individuales de
aprendizaje.

12
Personalizacion.
La e-evaluacion

participativa me ha

permitido ajustar
mi proceso de
aprendizaje de
acuerdo con mis
necesidades,
ritmo personal y

estilo de estudio,

facilitando un
aprendizaje mas
individualizado.

13 Compromiso
activo de los

estudiantes con su

propio
aprendizaje: Me
siento mas
comprometido/a
para aprender
gracias a las
estrategias

utilizadas en la e-

evaluacion
participativa.

14. Aplicabilidad:

Compromiso
activo de los

estudiantes con su

propio
aprendizaje. Me
siento mas
comprometido/a
para aprender
gracias a las
estrategias

utilizadas enla e-

evaluacion
participativa

Por ultimo, en la dimensién Desarrollo de la Competencia Digital (Figura 13), el grado
de acuerdo del alumnado fue notable en todos sus indicadores. El aspecto que alcanz6
una mayor media fue la mejora en la capacidad para buscar, evaluar y utilizar informacion
de fuentes digitales, con un 8 sobre 10. La valoracion mas moderada, aunque igualmente
positiva, se encontrd en el desarrollo de habilidades para la resolucion de problemas
técnicos y la aplicacion de conocimientos digitales a nuevas situaciones, que se situd en

una media de 7,77.
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Figura 13
Medias por item de la dimension Desarrollo de la Competencia Digital

Media

15, Informacion y 16. Comunicaciony 17. Creaciony 18. Resolucion de
Alfabetizacion colaboracion Digital contenido digital He  problemas digitales: He
Mediatica: He He desarrollado mis  mejorado mi capacidad desarrollado mis

mejorado mi capacidad habilidades para para creary compartir habilidades para
para buscar, evaluary comunicarme vy contenido digital de resolver problemas
utilizar informacion de  colaborar de manera forma responsable técnicos y aplicar mis
fuentes digitales. efectiva a traveés de conocimientos digitales
plataformas digitales. a nuevas situaciones.

Para comprobar si existen diferencias en las percepciones del alumnado segun su género,
se utilizard la prueba T para muestras independientes. Se ha elegido esta prueba porque
es el procedimiento estandar para comparar las medias entre dos grupos y se considera
fiable para muestras grandes como con la que se esta trabajando.

Tabla 15

Resultados de la Prueba T por género

Dimensién t gl Sig. (p-valor)
D1. Compromiso profesional 1,845 323 0,07

D2. Contenido digital -1,878 151,23 0,06

D3. Ensefianza y Aprendizaje -2,699 323 0,007**

D4. Evaluacion y Retroalimentacion -2,393 323 0,017*

D5. Empoderamiento -0,84 323 0,401

D6. Desarrollo comp. digital -1,742 323 0,082

Nota: * p <0,05; ** p < 0,01

El andlisis de los resultados presentados en la Tabla 15 indica que no existen diferencias
de género estadisticamente significativas en la mayoria de las dimensiones valoradas. Sin
embargo, si se encontraron diferencias significativas en dos areas clave. En la dimension
Ensefianza y Aprendizaje (p < 0,01), se observa una diferencia altamente significativa,
donde las mujeres (x=8,17) valoraron este aspecto de forma mas positiva que los hombres
(x=7,66). De manera similar, en la dimension de Evaluacion y Retroalimentacion (p <
0,05) también se encontré una diferencia significativa, mostrando que las mujeres
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(x=8,10) percibieron con mayor agrado la calidad de la evaluacién en comparacién con
los hombres (x=7,65).

Para complementar los datos cuantitativos ya expuestos, se procedié a analizar el
contenido de las respuestas abiertas recopiladas en la seccion final del cuestionario. A
través de estas preguntas, se buscaba profundizar en la percepcion del alumnado sobre el
impacto de la e-evaluacion participativa, los aspectos mas efectivos de la misma, los
desafios encontrados y las posibles sugerencias de mejora. Para ello, se realiz6 una
revision sistematica de las aportaciones del estudiantado, agrupando las ideas y
valoraciones mas recurrentes con el fin de identificar las tendencias principales en su
discurso. A continuacién, se presentan los hallazgos mas significativos derivados de este
analisis.

Los resultados relativos a las respuestas relacionadas con la descripcion de como la e-
evaluacion participativa ha ayudado al estudiantado a desarrollar sus competencias
digitales se encuentran en la Tabla 16

Tabla 16
Frecuencias y porcentajes emergentes del analisis a las respuestas de Ila
cuestion/declaracion 19

Categoria N %
1. Uso y aprendizaje de herramientas digitales 133 40,67 %
2. Desarrollo de la autorreflexion y el pensamiento critico 23 7,03 %
3. Fomento de la autonomia y la autogestion 17 52%
4. Mejora de la colaboracion y comunicacion digital 23  7,03%
5. Aprendizaje sobre procesos de evaluacion 29 887%
6. Mejora general de la competencia digital 52 159%
7. Otros/No clasificable 50 15,29%
Total 327 100%

La categoria mas frecuente, con un 40,67 % de las respuestas, es el Uso y aprendizaje de
herramientas digitales. Este dato indica que la percepcion mayoritaria del alumnado
asocia el desarrollo competencial con la adquisicion de habilidades instrumentales, como
el manejo de plataformas de evaluacidn especificas (Como puede ser el uso del entorno
EvalCOMIX), hojas de calculo o herramientas colaborativas. La experiencia de
enfrentarse a un software nuevo y aprender a utilizarlo es, para una gran parte de los
estudiantes, el resultado mas tangible de la actividad de innovacion. En contraste, un
15,29 % de las respuestas se clasificaron como Otros/No clasificable, lo que agrupa a un
segmento del alumnado que no percibidé un beneficio claro, no respondio de forma
especifica o aporté comentarios demasiado vagos.

Mas alla del dominio de herramientas, la experiencia ha tenido un impacto multifacético.

La segunda categoria mas relevante es la Mejora general de la competencia digital (15,9
%), que recoge las percepciones de un aumento global en la confianza, soltura y
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familiaridad con el entorno tecnoldgico. Adicionalmente, se observa un conjunto de
beneficios secundarios con frecuencias similares que apuntan al desarrollo de
competencias transversales. EI Aprendizaje sobre procesos de evaluacion (8,87 %), el
Desarrollo de la autorreflexion y el pensamiento critico (7,03 %) y la Mejora de la
colaboracion y comunicacion digital (7,03 %) demuestran que la actividad no solo tuvo
un impacto técnico, sino que también promovi6 habilidades metacognitivas y sociales.
Aunque en menor medida, el Fomento de la autonomia y la autogestion (5,20 %) también
fue un resultado emergente.

Los resultados de las respuestas a la pregunta relacionada con los aspectos de la e-
evaluacion participativa considerados como mas efectivos para la mejora de las
competencias digitales se presentan en la Tabla 17.

Tabla 17
Frecuencias y porcentajes emergentes del analisis a las respuestas de la cuestion 20
Categoria N %
Uso de Herramientas y Plataformas Digitales 80 24%
Colaboracién y Evaluacion entre Pares 62 18,6%
Retroalimentacion (Feedback) 44  13,2%
Facilidad de Uso y Aspectos Précticos 35 10,5%

Autoevaluacion y Desarrollo de la Reflexion 30 9%
Adquisicion y Desarrollo de Competencias 21 6,3%
Otros / No clasificable 61 18,3%
Total 333 100%

El andlisis de las 333 respuestas sobre los aspectos mas efectivos de la e-evaluacion
participativa evidencia que la percepcion del alumnado se centra mayoritariamente en el
desarrollo de habilidades digitales practicas y en las dindmicas interactivas. Las dos
categorias més frecuentes son Uso de Herramientas y Plataformas Digitales (24%) y
Colaboraciéon y Evaluacion entre Pares (18,6%). Estos resultados sugieren que los
estudiantes valoran de forma prioritaria la oportunidad de manejar herramientas
tecnoldgicas novedosas y la interaccion con sus comparieros para construir el aprendizaje,
consolidando la idoneidad de la metodologia para el desarrollo de competencias digitales
aplicadas en un contexto social.

En un segundo nivel de relevancia, destacan las categorias de Retroalimentacion (13,2%),
Facilidad de Uso y Aspectos Practicos (10,5%) y Autoevaluacion y Desarrollo de la
Reflexion (9%). Este conjunto de datos indica que, mas alla del uso de la tecnologia, los
estudiantes aprecian la funcionalidad del proceso: la consideran una via agil y Gtil para
dar y recibir comentarios constructivos que fomentan la mejora continua. Asimismo, se
valora positivamente la capacidad de la experiencia para promover la reflexion critica y
la autonomia sobre el propio proceso de aprendizaje, un pilar fundamental en la formacién
universitaria. A pesar de que un 18.3% de las respuestas fueron demasiado vagas para ser
clasificadas, la tendencia general demuestra que la innovacion docente ha sido percibida
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como una experiencia integral que conecta eficazmente la dimension tecnologica, la
social y la metacognitiva del aprendizaje.

En la Tabla 18 se presentan los resultados emergentes del analisis cualitativo realizado a
las respuestas relativas a las sugerencias de mejora de la e-evaluacion participativa en el

futuro.

Tabla 18

Frecuencias y porcentajes emergentes del analisis a las respuestas de la cuestion 21
Categoria N %
Sin Sugerencias / Valoracion Positiva 100 31,3%
Disefio y Criterios de la Evaluacion 63 19,7%
Formacién y Claridad de Instrucciones 56 17,6%
Usabilidad y Aspectos Técnicos 36 11,3%
Frecuencia y Momento de Aplicacion 32 10%
Otros / No clasificable 17 5,3%
Mejoras en la Retroalimentacion (Feedback) 15 4,7%
Total Analizado 319 100%

La categoria con una mayor frecuencia de respuestas es Sin Sugerencias / Valoracién
Positiva, con un porcentaje de 31,3% lo que indica que casi un tercio del alumnado se
muestra satisfecho con la experiencia o no identifica problemas relevantes. Este dato
sugiere una buena aceptacion de la metodologia de innovacion docente implementada y
proporciona una base sélida sobre la cual construir futuras iteraciones del proyecto.

Las sugerencias de mejora se concentran principalmente en tres grandes ejes. EI mas
destacado es el Disefio y Criterios de la Evaluaciéon (19,7%), donde los estudiantes
proponen enriquecer el proceso con herramientas mas interactivas (gamificacion,
debates), mayor personalizacion y una definicion de criterios mas clara y participativa,
llegando incluso a sugerir la co-creacion de rabricas. EI segundo eje es la Formacion y
Claridad de Instrucciones (17,6%), una demanda constante de tutoriales, ejemplos
practicos y talleres iniciales que evidencia la necesidad de un mayor andamiaje para
reducir la barrera tecnolégica y metodologica inicial. Finalmente, la Usabilidad y
Aspectos Técnicos (11.3%) agrupa las peticiones de interfaces mas intuitivas, accesibles
y con un funcionamiento técnico mas fluido.

Otros temas relevantes, aunque con menor frecuencia, incluyen la peticién de extender el
uso de la e-evaluacion a mas asignaturas y momentos del curso (Frecuencia y Momento
de Aplicacién, 10%) y la demanda de una retroalimentacion mas personalizada (Mejoras
en la Retroalimentacion, 4,7%). Si bien la experiencia es valorada positivamente, las
acciones de mejora futuras deberian centrarse en un triple enfoque: el enriquecimiento
pedagdgico del proceso evaluativo, el fortalecimiento del apoyo formativo al estudiante,
y la optimizacion de la experiencia de usuario en la plataforma tecnoldgica.
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Los resultados obtenidos del analisis de las respuestas a la Gltima cuestion, relacionada
con los desafios o dificultados encontradas a la hora de trabajar con la e-evaluacion
participativa se encuentran en la Tabla 19.

Tabla 19

Frecuencias y porcentajes emergentes del andlisis a las respuestas de la cuestion 22
Categoria N %
Ninguna dificultad 121 38,5%
Dificultades tecnoldgicas o de uso de la 93  29,6%
plataforma
Inseguridad o dificultad con el proceso de 57 18,2%
evaluacion
Dificultades en la interaccion y trabajo en 22 7%
equipo
Otros/No clasificable 11 3,5%
Gestion del tiempo 10 3,2%
Total 314 100%

Un 38,5% del alumnado declara explicitamente no haber encontrado ninguna dificultad
en el proceso. Este hallazgo sugiere gque, para una parte considerable de los estudiantes,
la metodologia y las herramientas empleadas resultaron accesibles y manejables, lo que
indica un nivel de éxito notable en la implementacion de la innovacion docente.

Por otro lado, entre los estudiantes que si reportaron desafios, emergen dos areas
principales de dificultad. La més frecuente, con un 29,6% de las respuestas, corresponde
a las dificultades tecnoldgicas o de uso de la plataforma. Estas menciones abarcan desde
la falta de familiaridad inicial con el software y una interfaz poco intuitiva, hasta
problemas técnicos concretos como fallos al guardar o registrar respuestas. La segunda
categoria mas relevante, con un 18,2%, es la inseguridad o dificultad con el propio
proceso de evaluacion. Este grupo de respuestas refleja un desafio de naturaleza méas
pedagdgica, donde los estudiantes expresan dudas sobre como aplicar los criterios de
forma objetiva, el miedo a ser demasiado criticos o subjetivos con sus compafieros, y la
falta de experiencia previa con metodologias de evaluacion entre pares.

Finalmente, con una incidencia menor, se identificaron desafios relacionados con la
interaccion y trabajo en equipo (7%) y la gestion del tiempo (3,2%).

En relacion a la comparativa de respuestas en funcion del género los resultados obtenidos
relativos a la descripcion de cémo la e-evaluacion participativa ha ayudado al
estudiantado a desarrollar sus competencias digitales se exponen en la Tabla 20.

Tabla 20
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Frecuencias y porcentajes emergentes del analisis comparado en funcién del género a
las respuestas de la cuestion 19

Categoria N % N %
mujeres mujeres hombres  hombres

1. Uso y aprendizaje de 68 26.7% 29 40.3%

herramientas digitales

2. Desarrollo de la autorreflexiony 35 13.7% 7 9.7%

el pensamiento critico

3. Fomento de la autonomia y la 10 3.9% 1 1.4%

autogestion

4. Mejora de la colaboracién y 52 20.4% 5 6.9%

comunicacion digital

5. Aprendizaje sobre procesos de 48 18.8% 6 8.3%

evaluacion

6. Mejora general de la competencia 15 5.9% 9 12.5%

digital

7. Otros/No clasificable 27 10.6% 15 20.8%

Total 255 100% 72 100%

Se detectan ciertas coincidencias y diferencias destacadas en la percepcion del impacto
de la e-evaluacion participativa ente estudiantes mujeres y hombres.

La coincidencia méas clara es que, para ambos grupos, el Uso y aprendizaje de
herramientas digitales es una de las categorias mas mencionadas. Sin embargo, su peso
es marcadamente diferente. Para el alumnado masculino, este es el aspecto méas destacado
con diferencia, representando un 40,3% de sus respuestas y sugiriendo una percepcion de
la actividad centrada principalmente en la adquisicién de habilidades técnicas y el manejo
de software.

Las diferencias mas relevantes surgen en la distribucién del resto de las categorias. Las
respuestas las estudiantes muestran una percepcion mas diversificada y orientada a los
aspectos procesuales y sociales del aprendizaje. Categorias como la Mejora de la
colaboraciéon y comunicacion digital (20,4%) y el Aprendizaje sobre procesos de
evaluacion (18.8%) tienen un peso muy significativo, casi triplicando y duplicando
respectivamente los porcentajes del grupo masculino. Esto indica que las estudiantes
valoraron en mayor medida las oportunidades de interaccion, el trabajo en equipo y la
comprension de las dindmicas de retroalimentacion y evaluacion entre pares. Asimismo,
el desarrollo de la autorreflexion también fue mas sefialado por las alumnas.

Esta disparidad sugiere que la intervencion ha sido efectiva en su objetivo de mejorar la
competencia instrumental en todos los estudiantes. No obstante, las estudiantes parecen
haber conectado de forma mas integral con los objetivos pedagdgicos profundos de la
actividad, como el fomento de habilidades colaborativas y metacognitivas.
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Los resultados emergentes de la comparativa de respuestas en funcion del género relativos
a las respuestas relacionadas con los aspectos de la e-evaluacion participativa han
considerado mas efectivos para la mejora de sus competencias docentes se presentan en
la Tabla 21

Tabla 21
Frecuencias y porcentajes emergentes del analisis comparado en funcion del género a
las respuestas de la cuestion 20

Categoria N % N %
mujeres mujeres  hombres hombres

Uso de Herramientas y Plataformas 62 24,7% 19 23,2%

Digitales

Colaboracién y Evaluacion entre 37 14,7% 9 11%

Pares

Retroalimentacion (Feedback) 33 13,1% 9 11%

Facilidad de Uso y Aspectos 28 11,2% 5 6,1%

Préacticos

Autoevaluacion y Desarrollo de la 20 8% 6 7,3%

Reflexion

Adquisicion 'y  Desarrollo de 15 6% 6 7,3%

Competencias

Otros / No clasificable 56 22,3% 28 34,1%

Total 251 100% 82 100%

Se pueden detectar coincidencias y diferencias en relacién a lo informado por el
estudiantado sobre aspectos mas efectivos de la e-evaluacion participativa entre el
alumnado masculino y femenino.

La principal coincidencia es que ambos grupos identifican el Uso de Herramientas y
Plataformas Digitales como el aspecto méas relevante, con porcentajes muy similares
(24,7% en mujeres y 23,2% en hombres). Esto subraya que la interaccion directa con la
tecnologia es el elemento central de la experiencia para la mayoria de los estudiantes.
Asimismo, la importancia de la Retroalimentacion, la Autoevaluacion y la Adquisicién
de Competencias es valorada de forma parecida por ambos géneros, aunque con
frecuencias mas bajas.

Las diferencias mas relevantes se observan en tres categorias. En primer lugar, las
estudiantes mencionan la Facilidad de Uso y Aspectos Practicos (11.2%) con casi el doble
de frecuencia que los hombres (6.1%), sugiriendo que valoran de manera especial una
interfaz intuitiva y un acceso sencillo. En segundo lugar, la Colaboracién y Evaluacién
entre Pares también es mas destacada por las mujeres (14,7%) que por los hombres (11%).
Sin embargo, la diferencia mas acusada reside en la categoria Otros / No clasificable, que
agrupa respuestas vagas, negativas o en blanco. Esta categoria representa un 34,1% del
total de las respuestas de los hombres, frente a un 22,3% en las mujeres.
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Esta comparativa sugiere que, si bien la implementacion de herramientas digitales es un
éxito percibido por todo el alumnado, existen matices de género en la valoracion de la
experiencia. La mayor sensibilidad del alumnado femenino hacia la usabilidad y los
aspectos colaborativos puede ser un factor clave a considerar en el disefio de futuras
actividades. Por otro lado, la alta proporcion de respuestas no clasificables entre los
hombres podria indicar una menor conexion con la actividad, un menor nivel de
compromiso con la pregunta abierta o una percepcion de la efectividad que no encaja en
las categorias de andlisis. Seria recomendable explorar las posibles causas de esta
diferencia para fomentar una participacion mas reflexiva por parte de este grupo.

En la Tabla 22 se presentan los resultados de la comparativa de respuestas en funcion del
género relativos a las respuestas relacionadas con las sugerencias de mejora para la e-
evaluacion participativa.

Tabla 22
Frecuencias y porcentajes emergentes del analisis comparado en funcion del género a
las respuestas de la cuestion 21

Categoria N % N %
mujeres mujeres hombres hombres

Sin Sugerencias / Valoracién Positiva 84 343% 16 21,6%
Disefio y Criterios de la Evaluacion 55 224% 8 10,8%
Formacion y Claridad de Instrucciones 43 17,6% 13 17,6%
Frecuencia y Momento de Aplicacion 25 102% 7 9,5%
Usabilidad y Aspectos Técnicos 24 9,8% 12 16,2%
Mejoras en la Retroalimentacion 10 4,1% 5 6,8%
(Feedback)

Otros / No clasificable 4 1,6% 13 17,6%
Total 245 100% 74 100%

Entre los aspectos en comun en relacion al género sobre las opiniones del estudiantado
relativo a la mejora de la e-evaluacion participativa, destaca la Formacién y Claridad de
Instrucciones. Parece ser una prioridad compartida con mismo grado de importancia para
ambos grupos, con un 17,6% de las respuestas en ambos casos. Esto subraya la
importancia transversal de ofrecer. De manera similar, las sugerencias sobre la Frecuencia
y Momento de Aplicacién (10,2% en mujeres y 9,5% en hombres) indican un consenso
en la necesidad de integrar estas practicas de manera mas continua y a lo largo de mas
asignaturas para que resulten efectivas.

Entre los aspectos que se detectan mayor diferencia se encuentra la categoria de Disefio
y Criterios de evaluacion. Las mujeres le otorgan una importancia mucho mayor (22,4%)
que los hombres (10,8%), sugiriendo una mayor preocupacion por la justicia, claridad y
pertinencia de las rabricas, los items a evaluar y la propia estructura del proceso
evaluativo. Por otro lado, los hombres muestran un interés proporcionalmente mayor en
la Usabilidad y Aspectos Técnicos (16,2% de los hombres frete al 9,8% de las mujeres),
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enfocando sus sugerencias en la mejora de la interfaz, la intuicion de la plataforma y la
funcionalidad técnica. Finalmente, es Ilamativo el alto porcentaje de respuestas
masculinas en Otros / No clasificable (17,6% masculino frente a un escaso 1,6%
femenino), lo que podria indicar una menor especificidad en sus respuestas 0 un menor
nivel de compromiso al contestar la pregunta abierta.

Estos resultados sugieren que, si bien las estrategias de formacion deben ser universales,
las mejoras futuras podrian beneficiarse de un doble enfoque. Para fomentar la
participacion y satisfaccion de las estudiantes, es crucial centrarse en la calidad
pedagogica de la evaluacion (criterios, personalizacion, equidad). Para el alumnado
masculino, las mejoras en la experiencia de usuario y la robustez técnica de las
herramientas parecen ser un factor de mayor relevancia.

Los resultados de la comparativa de respuestas en funcion del género relativas a desafios
o dificultades encontradas la hora de trabajar la e-evaluacion participativa se presentan
en la Tabla 23

Tabla 23
Frecuencias y porcentajes emergentes del analisis comparado en funcién del género a
las respuestas de la cuestion 22

Categoria N % N %
Mujeres Mujeres Hombres Hombres

Ninguna dificultad 82 35,3% 39 47,6%

Dificultades tecnologicas o de uso de la 74 31,9% 19 23,2%

plataforma

Inseguridad o dificultad con el proceso 42 18,1% 15 18,3%

de evaluacion

Dificultades en la interaccion y trabajo 16 6,9% 6 7,3%

en equipo

Otros/No clasificable 8 3,4% 3 3,7%

Gestion del tiempo 10 4,3% 4 4,9%

Total 232 100% 82 100%

Se detectan conicidencias y diferencias destacables en la percepcion de dificultades entre
hombres y mujeres. La principal dificultad compartida son los obstaculos tecnologicos o
de uso de la plataforma, sefialados por un 31,9% de las mujeres y un 23,2% de los
hombres, constituyendo el reto mas frecuente después de la ausencia de dificultades. A
esta le sigue la inseguridad con el proceso de evaluacion, con porcentajes casi idénticos
para ambos grupos (18,1% para mujeres y 18,3% para hombres). La similitud se mantiene
en otras areas, como las dificultades de interaccion en equipo (6,9% frente al 7.3%) y la
gestion del tiempo (4.3% frente al 4.9%), lo que sugiere que estos son desafios
transversales a la experiencia del alumnado, independientemente de su género.

La diferencia mas relevante se observa en la categoria Ninguna dificultad. Un porcentaje
considerablemente mayor de hombres (47,6%) manifestd no haber encontrado ningun
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desafio, en comparacion con las mujeres (35,3%). En contrapartida, un porcentaje
superior de mujeres (31,9%) reportd haber experimentado dificultades tecnoldgicas,
frente al 23,2% de los hombres. Esta brecha podria sugerir una mayor confianza inicial
por parte de los estudiantes o, alternativamente, una mayor predisposicion de las
estudiantes a detallar los obstaculos encontrados, aunque fueran superados
posteriormente.

Esta informacion subraya la necesidad universal de ofrecer una formacion inicial robusta
sobre las plataformas a utilizar, asi como rubricas y ejemplos claros para mitigar la
inseguridad en el proceso evaluativo. Ademas, la diferencia porcentual en la percepcién
de dificultades tecnoldgicas y en la ausencia de las mismas entre géneros podria ser un
punto de partida para futuras investigaciones, explorando si se debe a diferencias en la
experiencia digital previa o a factores relacionados con la autopercepcién de la
competencia digita.
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Grado de Admisitracion y Empresa I 5,24%
Grado en Publicidad y Relaciones Publicas 1 0,4%
MAES | 0,4%
MEVINAP [ 10,48%



N XXIl FORO INTERNACIONAL SOBRE
EVALUACION DE LA CALIDAD DE LA
g | INVESTIGACION Y LA EDUCACION

SUPERIOR (FECIES)

METODO

MEDIOS Y MATERIALES
F L O AS S
(«/\ I " eNALfor LJaleFLOASS Dlgcomp 2.2
‘ | + I amnny e (Vuorikari et al., 2022).
Desarrollo de cor:;:;ye?:::gsdc:g:i'zglgzaac:?a':/;ogeerI:ee-evaluacién DlgCOITlpEdU (RedeCker1 2020)
participativa

Cuestionario Percepcion de los y las Preguntas SOC|OdemograﬂcaS (9)

Estudiantes sobre el Impacto de la e- , : ,
evaluacion Participativa en el Afirmaciones de escala Likert de

Desarrollo de sus Competencias 10 puntos (18)
Digitales

Preguntas abiertas (3)
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METODO

PROCEDIMIENTO

Formacion al profesorado usos para la e-evaluacion

Disefio de implementacion y aplicacion de la e-evaluacion

Disefio de encuesta basado en cuestionario

Aplicacion del cuestionario on-line después de e-evaluacion
participativa

Analisis estadistico descriptivo
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= COMUNICACIONY
COLABORACION

m CONTENIDOS DIGITALES

= DIMENSION ENSENANZA-
APRENDIZAJE

mEVALUACIONY
RETROALIMENTACION

= EMPODERAMIENTO

m DESARROLLO COMPETENCIA
DIGITAL
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DISCUSION

Percepcion del alumnado sobre la a e-evaluacién participativa:

* Mejora de las destrezas en procesos de ensefianza y aprendizaje,
evaluacion y retroalimentacion (Rodriguez-Gomez et al., 2018)

« Facilita la comprension, aplicacion del contenido y mejora del desempefio en
la asignatura

 Ejerce una influencia positiva y significativa en el desarrollo de sus
competencias digitales (Vuorikari et al.,2022):

v" Potencia una comunicacion y colaboracion mas
efectiva entre estudiantes

v" Capacidad de busqueda, evaluacion y uso de
fuentes digitales

v" Habilidades en comunicacién y difusion de
contenido

v" Capacidad critica en la seleccion de recursos
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CONCLUSIONES

Posibles limitaciones del estudio:

* Indagar acerca de los desafios y dificultades que enfrentan los estudiantes
al participar en la e-evaluacion participativa.

* Incluir en el disefio de la e-evaluacion tareas de evaluacion que permitan al
estudiantado desarrollar contenidos digitales y resolucion de problemas
técnicos.

* entrevistas al profesorado participante para evaluar
su cualificacion, identificar sus necesidades
formativas y ofrecerles una preparacion especifica
(Redecker, 2020)



) XXIl FORO INTERNACIONAL SOBRE
\ EVALUACION DE LA CALIDAD DE LA
| = EINVESTIGACIéN Y LA EDUCACION

/ L SUPERIOR (FECIES)
4 2527 de JUNIO, 2025

REFERENCIAS

Fernandez-Martinez, A., Llorens-Largo, F. y Molina-Carmona, R. (2019). Modelo de madurez
digital para universidades (MD4U). Catedra Santander-UA de Transformacion Digital -
Documentos de Trabajo, 1-16. http://rua.ua.es/dspace/handle/10045/99031

Redecker, C. (2020). Marco Europeo para la Competencia Digital de los Educadores:
DigCompEdu. En Secretaria General Técnica del Ministerio de Educacion y Formacion
Profesional de Esparia (Originalpublicado en 2017).
https://www.libreria.educacion.gob.es/libro/marco-europeo-para-la-competencia-digital-de-los-
educadores-digcompedu_182024/

Rodriguez-Gémez, G e Ibarra-Saiz, M. S. (Edits.) (2011). e-Evaluacion orientada al eAprendizaje
estrategico en Educacion Superior. Narcea

Rodriguez-Gémez, G., Ibarra-Saiz, M. S. y Cubero-lbafiez, J. (2018). Competencias basicas
relacionadas con la evaluacion. Un estudio sobre la percepcion de los estudiantes universitarios.
Educacion XX1, 21(1), 181-208. doi: 10.5944/educXX1.20184

Vuorikari, R., Kluzer, S., & Punie, Y. (2022). DigComp 2.2: The Digital Competence Framework
for Citizens - With new examples of knowledge, skills and attitudes. Publications Office of the
European Union. https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415



https://www.libreria.educacion.gob.es/libro/marco-europeo-para-la-competencia-digital-de-los-educadores-digcompedu_182024/
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415

EVALUACION DE LA CALIDAD DE LA
INVESTIGACION Y LA EDUCACION

5 SUPERIOR (FECIES)
25-27 de JUNIO, 2025

EXXII FORO INTERNACIONAL SOBRE

MUCHAS GRACIAS
POR SU ATENCION

UCA ynesco

Universidad iy iy .
de Cadiz Catedra Evaluacion, Innovacion y Evaluacion en contextos 'FOVVVLﬂtI\/OS

Excelencia en Educacion




Anexo 14

- E FORO INTERNACIONAL SOBRE EVALUACION
w DE LA CALIDAD DE LA INVESTIGACION Y LA
E | 5 EDUCACION SUPERIOR (FECIES) £ + O
. 25-27 de JUNIO, 2025

25-27 de JUNIO, 2025

El Comité Cientifico informa que la ponencia titulada “PERCEPCION DEL ALUMNADO
SOBRE LA INFLUENCIA DE LA E-EVALUACION PARTICIPATIVA EN SUS
COMPETENCIAS DIGITALES.” cuyos autores son NICOLAS PONCE GONZALEZ,
Andrea Gonzalez Elorza, Jaione Cubero Ibaiez, ha sido presentada en este Foro.

Y para que asi conste y surta los efectos oportunos, se expide la presente certificacion a
27 de junio de 2025.

27 de junio de 2025
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