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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la solicitud
de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemplé.

Objetivo n° 1 Seleccion de la plataforma de desarrollo adecuada que nos permita
incorporar pruebas de antoevalnacion o de diagndstico a las apps

de Realidad Anmentada (RA) de creacion propia.

Actividades que habia previsto en la | o  Se hard un andlisis detenido de la herramienta CoSpacesEdu
solicitud del proyecto: o Se analizaran otras plataformas de libre acceso existentes en
el mercado (ARTutor, MergeEdn,...)
o Se seleccionard la plataforma y herramienta mds idénea por
comparativa con CoSpacesEdn.
o Se aprenderd a diseiiar pruebas de diagndstico o evaluacion
con la herramienta seleccionada.

Actividades realizadas y resultados Analisis de varias herramientas de RA: MirageXR,
obtenidos: MergeEdu, ARTutory CoSpacesEdu
« Seleccién de la herramienta de desarrollo mas idénea
para el desarrollo del proyecto. Para ello se
consideraron los siguientes aspectos:

o Condiciones de acceso (gratuito o
suscripcion)

o  Facilidad de uso para crear materiales de RA
(intuitivo sin necesidad de tener conocimientos
de programacion).

o Facilidad de dar acceso a los estudiantes a los
materiales de RA creados.

o Facilidad de implementacion para desplegar
los entornos de RA fuera y dentro del aula de
ensefianza. Factores claves a considerar fueron,
entre otros, las herramientas que se requieren
para su despliegue, la compatibilidad del
software elegido con diferentes dispositivos:
Android y Apple.

L Esta memoria no debe superar las 6 paginas.
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. Se seleccioné finalmente la plataforma CoSpaces
(https://edu.cospaces.io/), actualmente conocida
como Delightex (https://edu.delightex.com). Dicha
plataforma destaca frente a las demads plataformas,
ademas de por los aspectos ya mencionados, por:

- Oftecer una versién gratuita o muy econémica (en
caso de requerir una versiébn mas avanzada);

- Ser muy intuitiva y facil de usar;

- Permitir implementar actividades de RA muy
versatiles sin requerir ningun dispositivo especial
por parte de nuestro alumnado, sino que pueden
ser usadas desde los dispositivos que suelen estar a
su alcance (smartphone o tablet).

o Se diseflaron baterias de test y preguntas para
controlar la posibilidad de incorporar pruebas de
autoevaluacion en el disefio de la app

Objetivo n°® 2 Diserio y desarrollo de una app de RA con pruebas de
antoevaluacion
Actividades que habia previsto en la | «  Se esbozardn posibles escenarios para implementar la RA en
solicitud del proyecto: la enserianza del Alemdn con estudiantes del nivel AT
(MCERL).

o Se analizard la viabilidad de los entornos esbozados y se
procederd al diserio de los materiales diddcticos necesarios.

o Seprocederd al desarrollo técnico de una app de RA, a partir
de los materiales diddcticos diseriados, que integre pruebas de
antoevalnacion en  relacion a los contenidos  lingilisticos

trabajados.
Actividades realizadas y resultados | Se ha disefiado finalmente una app de RA llamada
obtenidos: BodyZoomAR.

La app desarrollada se ha integrado como recurso
didactico en el curso de Aleman 1.

Objetivo didactico:

El contenido lingtistico de la app se centra en los
contenidos previstos para el nivel A1l del MCERL
teniendo ademds en cuenta el perfil y las necesidades
de aprendizaje de nuestros estudiantes. En ese
sentido, la app (BodyZoomAR) fue disenada con el
propdsite diddctico de introducir vocabulario basico,
relacionado con el temario de la asignatura de
Aleman 1 y la vida y comunicacién cotidiana de
nuestros estudiantes universitarios.

La app fue disefiada para la practica individual fuera
del aula, haciendo especial hincapié en el desarrollo
de la comprensién oral y escrita como paso previo al
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Obijetivo n° 3

Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades realizadas y resultados
obtenidos:

Objetivo n° 4

Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

trabajo de la expresion oral en el aula.

BodyZoom AR  proporciona un vocabulario muy
amplio y valioso relacionado con la desctipcién fisica
del cuerpo humano

Desarrollo técnico:

El desarrollo y la implementacién de la app se realiza
con Cospaces, una herramienta de desarrollo disefiada
especificamente para educadores y seleccionada por
nosotros tras concretar y concluir las actividades
programadas.

BodyZoomAR consta de diferentes imagenes del
cuerpo humano y aspecto fisico y sus respectivos
adjetivos. Al interactuar con las distintas partes del
cuerpo (modelo en 3D) se despliegan, ademas,
materiales adicionales (audio, texto, imdgenes) con la
idea de facilitar la comprension y adquisicion de los
distintos contenidos de aprendizaje (vocabulatio a
nivel oral y escrito, significado y uso de los distintos
adjetivos).

BodyZoom AR posee mddulos de autoevaluacion para
que el alumnado conozca su progreso en la
adquisicién de competencias lingtifsticas

Se proporciona acceso a un video disefiado para la
mejor comprensién de la app.

Link al video: https://youtu.be/KGmqzvAgQI4

Implementacién

« Se realizarin pruebas con estudiantes de la asignatura de
Aleman. Idioma Moderno I (nivel AT).

o Se diseriard un cuestionario de evaluacion.

« Se realizaron pruebas con estudiantes de la asignatura
de Aleman. Idioma Moderno I (nivel Al).

. Se disefi6 y repartié un cuestionario de evaluaciéon a
fin de recoger el feedback de los participantes.

Analisis y difusion

o Se analizarin los datos y la informacion que el alummnado
proporciona a partir de la experiencia implementada.

o Se procederd a la preparacion y al envio de una ponencia y una

publicacion a fin de compartir los resultados obtenidos con otros
docentes e investigadores del dmbito educativo.


https://youtu.be/KGmqzvAgQI4

Actividades realizadas y resultados | « Se analizaron los datos y la informacién que el
obtenidos: alumnado proporcioné a partir de la experiencia
implementada.

. Se procedié a la preparacién y al envio de una
ponencia en un congreso internacional, un taller
regional y otro de caricter internacional. Asimismo, se
procedié al envio de dos publicaciones a fin de
compatrtir los resultados obtenidos del proyecto, con
otros docentes e investigadores del ambito educativo
(véase Anexos I-1V).

2. Realice una breve valoraciéon sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucion de las
asignaturas implicadas.

Andlisis del impacto de Ia innovacion en las asignaturas relacionadas con el proyecto
Integrar en el proceso de enseflanza-aprendizaje apps de disefio propio, creadas a partir de
herramientas de libre disposicion, que responden a las necesidades docentes e integren tecnologias
punteras como la realidad aumentada (RA), ha permitido proporcionar a nuestro alumnado
entornos altamente innovadores y motivadores, muy cercanos a su vida cotidiana.

Poner a disposicién del alumnado una app, tan visual e interactiva como BodyZoom AR, que permite
trabajar distintos contenidos y competencias lingliisticas, asi como las distintas destrezas que
requiere conocer una lengua ha sido una experiencia altamente satisfactoria, tanto para el alumnado
como para el profesorado.

Incorporar en el disefio de la app mddulos de autoevaluacion ha supuesto un avance muy positivo.
Prestar atencién a la incorporacion de un feedback que permita conocer al alumno/a su grado de
desarrollo amplia el valor pedagégico y didactico de la herramienta.

Estos hechos invitan a explorar, durante el préximo curso, nuevos potenciales de las
herramientas utilizadas y de otras como la inteligencia artificial (IA) que nos permitan avanzar, al
mismo tiempo que supone un reto para nuestra capacidad de integrarlas con eficiencia y eficacia.

3. Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnado matriculado y el de respuestas recibidas en
cada opcion y realice una valoracion critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la
opini6én del alumnado.

Opinion del alumnado al inicio del proyecto
Nuimero de alumnado matriculado: 61 respuestas
Valoracién del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos y/ o en la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacion docente

Ninguna Poca dificultad | Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
0 10 23 23 7

Opinion del alumnado en la etapa final del proyecto
Valoracién del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/ o en la adguisicion de
competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacion docente
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Ninguna Poca dificultad | Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
2 23 33 3 0

Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura bhan _favorecido mi comprension de los
contenidos y/ o la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura

Nada de Poco de Ni en acuerdo ni | Muy de acuerdo | Completamente de
acuerdo acuerdo en desacuerdo acuerdo
4 10 14 15 18

En el caso de la participacion de profesorado invitado
La participacion del profesorado invitado ha supuesto un gran beneficio en mi formacion
Nada de Poco de Ni en acuerdo ni | Muy de acuerdo | Completamente de
acuerdo acuerdo en desacuerdo acuerdo

Valoracioén critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinién del
alumnado

Tal y como se ha recogido en el apartado anterior y, por tanto, valorando la opinién de los
estudiantes junto a la del equipo que desarrolla el proyecto, la experiencia ha sido muy positiva y
ha provocado no sélo buena aceptacién, sino también resultados académicos favorables.
En los dltimos afios, las tasas de éxito asociadas a Aleman I alcanzan porcentajes elevados, en
consecuencia, es complejo poder evaluar mediante el analisis de dichas tasas si la incorporacién de
nueva metodologia docente y recursos didacticos innovadores suponen un mayor éxito. Lo que
no cabe duda es que tienen un potencial motivador entre el alumnado evidentemente claro y esto
facilita su proceso de aprendizaje.
Una vez mas, mas del 95% de los estudiantes matriculados ha superado la asignatura. (Las tasas
de rendimiento y éxito aun no estan disponibles en el Sistema de Informacién de la UCA).

4. Describa las medidas de difusion a las que se comprometié en la solicitud y las que ha llevado a
cabo?

Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud
Se proponen como medidas de difusién del trabajo desarrollado las siguientes acciones:

- Participacién en Conferencia/Congreso/Wotkshop donde se exponga el trabajo
realizado y las conclusiones obtenidas.

- Registro de la app creada en la propiedad intelectual.

- Intencién de realizar un trabajo mas completo que nos permita publicar en alguna revista
especializada en el ambito de la Realidad Aumentada, la ensefianza de idiomas y la
tecnologia en innovacién educativa.

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

I) Ponencia en congreso internacional:
“AR in Language I earning: 1 earners’ and Teachers’ needs and user experience” presentado el dia
31 de mayo en el congreso de CALICO: Converging Realities and Realms of Possibility,
May 27-31, 2025, San Diego State University, San Diego (CA). Link to the conference
program:
https://whova.com/embedded/event/0ig] 5ul JWYvSPDhoWPNg4rHIL.9YcL.TIXoEh
YVHES5VEye%3D /?utc_source=ems (Véase Anexo 1).

2 Si en la solicitud no indico compromiso de difusion de resultados, este criterio no se tendra en cuenta en la evaluacion.
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IT) Talleres de difusion:
Sumérgete en otro idioma: Taller de LA y RX para aprender jugando. (Noche de los
Investigadores, 26 de septiembre de 2025, UCA).
Link: bttps:/ [ lanochedelosinvestigadores. fundaciondescubre.es/ actividades/ sumergete-en-otro-idioma

Augmented Reality im Sprachunterricht: Best practices und tools, taller de formacién dirigido a
docentes de aleman residentes en Espafia y Portugal. El taller tendrd lugar durante las
jornadas de formacién docente organizadas por el DAAD y la universidad de Lisboa los
dias dias 28-31 de enero de 2026 (véase Anexo 1I).

I'V) Registro en la propiedad intelectual:
Se ha solicitado con fecha del 31 de julio de 2025 el registro de la app BodyZoom AR en
la propiedad intelectual (actualmente pendiente de evaluacion) (véase Anexo III).

V) Articulos en revistas Q1 y Q2:
Berns, A. et al. (2025). The Use of VR/AR End-User Development Tools in Education:

Lessons Learned and Future Challenges. Education in the Knowledge Society (EKS), 20,
Article e31855.https://doi.org/10.14201 /eks.31855

Valero-Franco, C. et al. (en revisién). Realidad Aumentada y destrezas lingisticas:
Investigando la eficacia de la tecnologfa en el aula universitaria. RELIETVE (véase Anexo

V).
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ANNEX 1

CALICO Annual Conference 2025: Converging
Realities and Realms of Possibility

Saturday May 31, 2025 / 10:40AM - 11:10AM
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AR In Language Learning:

Learners’ and Teachers. Needs
and User Experiences ¢
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Kurze Beschreibung
Augmentad Raality im Sprachuntemncht: Best Practices und Tools fir den Einstieg

Dreser Workshop bietet eine prakiische Enflivung in de Nutzung von Augmented Reality (AR) als innovatives Werk2eug fir den Sprach-
unierricht, mit besonderem Fokus auf Deutsch als Fremdsprache. Anhand von Aktivitaten und prakiischen Vorschiigen wird gezeige. wie
AR das Lemen sowohl mnerhald als auch aullerhald des Klassennmmers bereichern kann, indem e dynamescher und mulisenson-
scher Prozess gefddent wird, der es ermogiicht, gleichreitig an verschiedenen Fahighetien und sprachiichen inhallen 2u arbeden

Dre Sitzung wird eme iurze theoretache Kontextuaisierung mit einer prakdischen Phase verbinden, in der die von der Referentin und h-
rem Forschungstieam entwickefien Anwendungen vorgestellt und ausprobiert werden. Die Teidnehmer werden die Mogichkedt haben, mit
desen Anwendungen mit itren exgenen mobiden Gerdten 2u interageren und (ber ihre DurchiUhrbarkeit und Angassung an e speifi-
schen Bidungskontaxte nachzudenken

Das Hauptoe! ist es konkrete, Gbertragbare und inspirierende ideen fiir de Gestaltung dynarmscher, mudlisensorscher und lernecen-
tnerter Lemakiivitiien 2u liefern sowe die Genenerung newer Vorschilige fir die Zukiinfige Entwiciiung erwedterter lechnologebasserter
Anwendungen im Bereich des Sprachunternchts 2u fordem
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