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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la solicitud
de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contempld.

Objetivo n° 1 Exponer un estado de la cuestion sobre la Inteligencia

Artificial Generativa aplicada al analisis historico y del
patrimonio

Actividades que habia previsto en la = Preparacion de material didactico sobre la materia
solicitud del proyecto: Recopilacion bibliogréfica y periodistica actualizada
sobre la materia
Leccion magistral y recursos en el campus virtual sobre

el tema
Actividades realizadas y resultados @ Todas las actividades previstas para el Objetivo n°® 1 han
obtenidos: sido realizadas.

-Se cre6 una entrada para el material del Proyecto en el
Campus Virtual de las asignaturas

-Se incluy6 en la bibliografia de las asignaturas referencias
concretas sobre la teméatica del proyecto

-Se enlazaron noticias en repositorio webs, incluido videos.
-Se subié material para una clase tedrico-practica magistral

v Bloque I. Innovacién y Mejora Docente. La Inteligencia
Artificial como potencial herramienta en los estudios de
Humanidades Digitales: tecnologias emergentes y
patrimonio. »

Noticia EI Pais: ;Como afectaria un terremoto a la Alhambra? Asi se copia un monumento con 1A #*
Noticia El Pais: £l Vaticano recurre a la IA para crear una nueva experiencia religiosa #*

£) Curso IAPH: Curso “Inteligencia artificial aplicada al smbito cultural” &

£y Felicetti_Niccolucci_2024_Artificial Intelligence and Ontologies for the Management of Heritage Digital
Twins Data &
Blog Proyecto Digital Isla del Tracadero 4
Noticia elDiario.es: Un gemelo digital para la Isla del Trocadero: drones y radares para preservar un lugar
cargado de Historia #°

&) Presentacion 1A &

Cuesticnario Geogle Form &
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Objetivo n° 2
Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades realizadas y resultados
obtenidos:

Objetivo n° 3
Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades realizadas y resultados
obtenidos:

El uso potencial en las Humanidades Digitales

Ejemplo de aplicacion 1: analisis de texto y creacion de
hipertexto mediante IA

Ejemplo de aplicacion 2: Debate sobre el caso y sus
resultados

Se desarrollaron las actividades propuestas para el objetivo
2.

-Se expusieron casos practicos de como crear un prompt
-Se dinamizé una préactica comun sobre ¢dmo crear un
prompt y mejorarlo

-Los alumnos y alumnas debatieron sobre la importancia de
acotar y delimitar la interaccion con la IA para obtener un
resultado mas o menos positivo

La Inteligencia Artificial como potencial herramienta en los estudios de

Digitales: ¥

2.LA IA Autorregresiva: asistencia en elaboracion de textos Interaceidn prompt -+ respuesta

Uso activo de diferentes IA para resolver un trabajo
Creacion de perfiles propios

Eleccion de un trabajo practico:

IA autorregresiva: ChatGPT

Modelos de difusion: DALL-E

Exposicion del resultado en grupo

La Inteligencia Artificial como potencial herramienta en los estudios de

Digi . i

2. LA IA Autorregresiva: asistencia en elaboracion de textos Interaccién prompt -+ respuesta
(modeto autareqresiv

- — i
e P

Todas las actividades fueron realizadas
-La mayor parte del alumnado tenia perfiles creados en
OPENAI
-Se crearon perfiles en GEMINI con la cuenta Gmail de la UCA
-Aprendieron las principales diferencias entre los distintos
modelos IA
-Se realiz6 una actividad practica vinculada con la tematica de
cada asignatura:

-Crear la estructura de un trabajo de investigacion y recrear
mediante IA Generativa Paisaje Rural en la Antigliedad:
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Objetivo n° 4
Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades resultados

obtenidos:

realizadas y

DINAMICA PRACTICA

~ Estructura de un trabajo de investigacidn: articulo cientifico
~ Revisua Editorial UCA: fioa 1.Uso de las IAs para la
bisqueda de bibliografia y
~ Tres grupos, dos posibles temas.
» El paisaje rural en a antigiedad en a Taraconense 2 través del
estudio de las wiloe
» El paisaje rural en la antigiledad en la Boetico a través del estudio de
tas viloe

- Estrucora:
» Tiwlo
- Indice
» Alimentar los bloques con referencias bibliogrficas
» Destacar aspectos del paisaje rural antiguo en las villas
» Debate y confrontacion de las propuestas

-Responder a preguntas metodoldgicas de un caso de
estudio concreto mediante el uso de GEMINI:

La Inteligencia Artificial como potencial herramienta en los estudios de

H idades Digital logias emergentes y patrimonio.
* Resolucion directa en GEMINI
¥ Caso de estudio: Sierra Aznar (Arcos de la Frontera)
¥ Prompt:
» Respuesta:
¥ jQué método o técnica no invasiva desarrollarias de forma principal sobre el
caso de estudio?
v iCuil consideras que es el valor diferencial del proceso metodolégico no
invasive que has desarrollado con una metodologia arqueclégica tradicional?

» Bibliografia

Evaluacion del alumnado

Formulario en Google

Cémo han usado hasta ahora las IA en sus estudios

Uso como potencial herramienta mas compleja

Problemas éticos

Se realizaron cuestionaros en GoogleForms pero todas las
asignaturas con las siguientes cuestiones:

Valore el grado de dificultad que le ha supuesto esta parte
de la asignatura

Valore el grado de dificultad que le ha supuesto esta parte de la asignatura
17 rspuestan

Escasa dificultad
Dificutad meca

12 (F0.6%)

Alta diicultad

Antes de estas lecciones, ;habias oido hablar de las
Inteligencias Artificiales?

Antes de estas lecciones, ;habias oido hablar de |as Inteligencias Artificiales?
17 respusstas

Ho 1(59%)

16 (84,1 %)




Y UCA | Uriggsio=

Antes de estas lecciones, ¢podrias definir qué era una
Inteligencia Artificial?

Antes de estas lecciones, ;podrias definir qué era una Inteligencia Artificial?
17 reapuestas

16.84,1%)

15 E

¢Usas 0 has usado las IAs en tu formacion de Grado o
Master?

¢Usas o has usado las IAs en tu formacién de Grado o Méster?
17 respuestas

No, casi nunca 7(41.2%)

5529 %)

0 2 4 3 8 10

Si la sueles usar, ¢ para qué tarea principalmente?

Si la sueles usar, jpara qué tarea principalmente?
17 respuestas

Resumir textes o articulos. 741.2%)

Ayuda a la elaborscién de textos I076%)
Bissqueda bibsografica 4235%)
Traducsion 4(235 %)

Otres. 5353 %)

2 a 6

¢, Qué Inteligencia Artificial sueles usar?
¢Qué Inteligencia Artificial sueles usar?

4 )

2(118%)
2

1(58%)1(58 %) 1(58%) 1(5,8%)1(58%) 1(5,8%)1(59%)1 (5,8 %) 1 (5,8 %)1 (5.8 %)1 (58 %)

0
CHAT GPT Chat gpt Chatgpt chat gpt
Chat GPT, LECTURA DE TEXTO. ChatGPT Opanal

Como futuro/a historiador/a, ¢consideras que el uso de la
Inteligencia Artificial formara parte de tus herramientas
habituales de trabajo?

Coma futuro/a historiador/a, ;consideras que el usa de la Inteligencia Artificial formara parte de tus.
herramientas habituales de trabajo?

17 respuestas

“ “‘"’W— e
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En la resolucion de preguntas de la Actividad Practica del
Bloque 1, ¢como valorarias los resultados obtenidos de la
Inteligencia Artificial?
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En la resolucion de preguntas de la Actividad Practica del Blogue |, ;cémo valorarias los resultados
obtenidos de la Inteligencia Artificial=

17 respuestas

Las respuestas planteadas sin|

1(58%)
uso era mas acertadas|

Ha complementado mis 16(541%)
respuestas, pero con matices

La respuesta par s misma de la|

0 (0 %
IA 3 la més adecuada| © (0 !

0 5 10 15 20

Después de estas sesiones, jcrees que hacias un uso
adecuado y optimizado de las Inteligencias Artificiales?

Después de estas sesiones, ;crees que hacias un uso adecuado y optimizado de las Inteligencias
Artificiales?
17 respuestas

Mo, practicaments nada

S, pera he visto ciras

potencialidades| 9(52.9 %)

S, creo que usaba de manera

adecuada las |As 4(235%)

[ 2 4 6 8 10

¢ Habias visto este tipo de contenidos vinculados al uso de
las Inteligencias Artificiales y el Patrimonio en otras
asignaturas del Grado?

¢Habias visto este tipo de contenidos vinculados al usa de las Inteligencias Artificiales y el
Patrimonio en otras asignaturas del Grado?
17 respusstas

S en alguna ocasian| 14 (82,4 %)

i, s un tema habitual  tratar
en varias asignaturas,

2. Realice una breve valoracién sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucién de las
asignaturas implicadas.

Analisis del impacto de la innovacién en las asignaturas relacionadas con el proyecto
Considero el impacto del proyecto muy positivo:
- El alumnado eliminé sus prejuicios por la negatividad por parte del profesorado para usar
estas herramientas
- Han aprendido practicas coherentes con la formacion académica para el correcto uso de las

IAs.
- Han experimentado el rango de error en el uso de IAs, lo que desarrollo su capacidad critica

3. Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnado matriculado y el de respuestas recibidas en cada
opcion y realice una valoracion critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la opinién del
alumnado.

Opinion del alumnado al inicio del proyecto
NUmero de alumnado matriculado:
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Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos y/o en
la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de
innovacioén docente
Ninguna Poca dificultad Dificultad media Bastante Mucha dificultad

dificultad dificultad
X

Opinién del alumnado en la etapa final del proyecto
Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de
innovacion docente
Ninguna Poca dificultad Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
X
Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido mi
comprension de los contenidos y/o la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura
Nada de acuerdo = Poco de acuerdo | Nienacuerdoni | Muy de acuerdo = Completamente de
en desacuerdo acuerdo
X
En el caso de la participacion de profesorado invitado
La participacion del profesorado invitado ha supuesto un gran beneficio en mi formacion
Nada de acuerdo = Poco de acuerdo | Nienacuerdoni | Muy de acuerdo = Completamente de
en desacuerdo acuerdo

Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinion del alumnado
En términos generales han experimentado que gran medida no hacian un correcto uso de este tipo de
herramientas.

Ha debatido sobre usos de aplicaciéon potencial de estas herramientas como asistentes de trabajo,
desarrollo de virtualizaciones 3D y otros enfoques que enriquecen su salida laboral y profesional

4. Describa las medidas de difusién a las que se comprometié en la solicitud y las que ha llevado a cabo2.

Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud

Se compartira con el profesorado el material trabajado con el alumnado y se realizara una actividad
online o presencial mostrando principalmente el feedback de los alumnos a través de los formularios de
Google.
Se subiran en abierto los materiales audiovisuales generados en la web del grupo de investigacion

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

Ademas, de las medidas comprometidas se ha organizado una reunién formativa para los profesores
del Area de Historia Antigua.

2 Si en la solicitud no indic compromiso de difusion de resultados, este criterio no se tendra en cuenta en la evaluacion.
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