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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la solicitud
de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemplé.

Objetivo n° 1
Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

1. Fase de informacién:

1.1.- Reunién de informacién vy
planificacion ~ del  proyecto  de
innovacién con los docentes y alumnos
participantes, as{ como organizar los
diferentes talleres practicos segun los
intereses de los asistentes.

1.2.-  Emails recordatorios  con
informacién  del  comienzo vy
finalizacién de la primera reunién y los
talleres.

Actividades realizadas y resultados
obtenidos:

Actividades que se llevaron a cabo
en la 1. Fase de informaciéon (se
invirti6 el orden de las actividades
realizadas):

1.1.-  Emails recordatorios con
informacién  del  comienzo y
finalizacién de la primera reunion y los
talleres. Se hizo uso del correo del
Campus Virtual de la Universidad de
Cadiz para recordar qué dia se iba a

' Esta memoria no debe superar las 6 paginas.

Sustituya este texto por el titulo del objetivo

Objetivo 1: Dar a conocer y fomentar este proyecto de
innovacion docente a todo el alumnado de la
Universidad de Cadiz que esté interesado en dar un
cambio a sus clases teéricas para aumentar la motivacion
del alumnado, fomentar el aprendizaje activo vy
conseguir una buena asistencia a las clases tedricas.

Tras el analisis de la informacién del proyecto de
innovacion docente, decidimos invertir el orden de las
actividades que se iban a realizar en el objetivo 1, por lo
tanto, en primer lugar, se hizo uso del correo del
Campus virtual para enviar un correo al alumnado
pertinente y favorecer asi el flujo de informacién y
aumentar la asistencia de ese dia a las aulas.

Una vez que todos estuvieron informados, se concretd
un dia para la realizaciéon de la primera reunién
presencial, en donde se explicé en qué iba a consistir este
proyecto de innovacién, la utilidad que tenfa y los
intereses de los participantes segun qué recursos
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realizar el taller y asi contar con la
maxima afluencia posible de alumnado.

1.2.- Reunién de informacién vy
planificacion  del  proyecto  de
innovacién con los docentes y alumnos
participantes, asi como organizar los
diferentes talleres practicos segun los
intereses de los asistentes (ANEXO I).

Objetivo n° 2
Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

2. Fase de desarrollo:

2.1.- Puesta en marcha de los talleres
impartiéndose los contenidos
determinados en la reunién previa con
los docentes y alumnos en las fechas
establecidas.

2.1.1.- Taller nimero 1

2.1.2.- Taller niimero 2 (si fuera necesario)
2.2.-Puesta en comun de todos los

participantes ~ para  realizar  una
valoracién de la aplicacién en la
practica.

2.3 Anilisis de los resultados por parte
del alumnado.

2.4.-Evaluacion del taller de todos los
participantes.
Actividades resultados
obtenidos:

realizadas vy

Actividades que se llevaron a cabo
en la 2. Fase de desarrollo:

2.1.- Puesta en marcha de los talleres
impartiéndose los contenidos
determinados en la reunién previa con
los docentes y alumnos en las fechas
establecidas.

2.1.1.- Taller nimero 1 (ANEXO 1,

explicacion de los recursos
didacticos)

2.2.-Puesta en comun de todos los
participantes ~ para  realizar  una

valoracion de la aplicaciéon en la
practica.

didacticos de los mostrados les parecia mas utiles e
interesantes para explicarlo en el siguiente taller.

Sustituya este texto por el titulo del objetivo

Objetivo 2: Ensefiar las herramientas necesarias para la
creacion del material didactico, el uso de las aplicaciones
basicas para los juegos interactivos y analizar los
resultados de las encuestas realizadas por los estudiantes
de este motivador proceso de enseflanza-aprendizaje.

Durante el segundo semestre del curso escolar
2023/2024, los docentes de este proyecto usaron
recursos didacticos para impartir sus clases tedricas
magistrales con el fin de aumentar la participaciéon en
clase, afianzar conocimientos tedricos y datle un giro al
modelo tradicional de ensefianza.

Al finalizar el semestre se realiz6 el taller nimero 1 en
donde se obtuvo una participaciéon de 87 alumnos.

El taller se desarrollé de manera correcta, con bastante
interés por parte de los participantes y ganas de
implementar este tipo de juegos didacticos en sus futuras
practicas.

-En primer lugar, se expuso el PowerPoint del anexo I
con su explicaciéon pertinente de todos los recursos
ladicos digitales y su uso.

-En segundo lugar, se explicé el paso a paso de como
crear los juegos didacticos digitales.
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2.3 Analisis de los resultados por parte | -En tercer lugar, se resolvieron las dudas que tenfan
del alumnado (ENCUESTAS | sobre el uso digital de estos recursos ludicos digitales .
REALIZADAS A TRAVES DE | -En cuarto lugar, una lluvia de ideas de qué le habia

MICROSOFT FORMS). parecido el taller practico, asi como un pequefio analisis
2.4.-Evaluacién del taller de todos los | de lo que podtia suponer su uso en las clases.
participantes (ANEXOS II). -Y, por dultimo, se rellenaron por parte de los

participantes el cuestionario que previamente se habia
hecho en Microsoft Forms sobre la utilidad de realizar
este tipo de clases tedrica-practica.

2. Realice una breve valoracién sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucién de las
asignaturas implicadas.

Anadlisis del impacto de la innovacién en las asignaturas relacionadas con el proyecto
El proyecto de innovacién docente ha supuesto un avance significativo en la evolucién de las
asignaturas implicadas, especialmente en aquellas vinculadas a la formacién del futuro profesorado
en el area de Educacion Fisica y, de manera transversal, en Plastica y Musica. La incorporaciéon de
juegos didacticos en las clases tedricas ha favorecido una mayor motivacién del alumnado,
incrementando la asistencia y mejorando la participacién en el proceso de enseflanza-aprendizaje.

Este enfoque ha propiciado no solo una mejor comprensién de los contenidos teéricos, sino
también el desarrollo de competencias clave como el trabajo en equipo, la resolucion de problemas
y la creatividad, contribuyendo asi a la consolidacién de un aprendizaje mas profundo y
significativo.

La innovacién implementada, fundamentada en la gamificacién y en la creacién de materiales
alternativos, ha tenido un impacto notable en la forma en que se abordan las asignaturas
relacionadas con el proyecto. En primer lugar, ha favorecido la interdisciplinariedad, conectando
areas tradicionalmente desvinculadas y alineandose con el espiritu integrador de la LOMLOE.

Se ha introducido un modelo de docencia activa que rompe con la inercia de las clases magistrales
tradicionales, promoviendo un ambiente mds dinamico, inclusivo y participativo. Este impacto no
se limita al plano metodoldgico, sino que se proyecta también hacia la dimensién formativa de los
futuros docentes, quienes adquieren recursos innovadores transferibles a su practica profesional.
En consecuencia, el proyecto no solo ha transformado la experiencia académica inmediata, sino
que también sienta un precedente valioso para el desarrollo de practicas docentes sostenibles y
replicables en otras materias y contextos universitarios.

Ademas, para que los alumnos estén aun mas involucrados con las asignaturas implicadas en este
proyecto y con su proceso de enseflanza-aprendizaje, por cada juego didactico que realizaron en
clase semanalmente, los 3 primeros puestos de cada actividad consiguieron puntos extras que
usaron para aumentar su nota en el examen teorico final.

Una vez que obtuvieron la maxima puntuacién alcanzable (1 punto), pudieron rebotar sus puntos
extras a compafieros de clase, por lo que este proyecto también foment6 valores como el
compafierismo, empatia, generosidad, confianza, comunicacion y amistad, entre otros.

Por lo tanto, este proyecto de innovacion tuvo el potencial de transformar la experiencia educativa
al hacerla mas atractiva, patticipativa y efectiva, beneficiando tanto a los estudiantes como a los
docentes en el proceso, asi como atender a la ley de educacién en la etapa de primaria y llevar a
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cabo las 6rdenes propuestas para el desarrollo de las tecnologias, trabajo en equipo, inclusién
social, proceso activo de ensefilanza y aprendizaje que involucren al alumnado de manera positiva.

Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnado matriculado y el de respuestas recibidas en cada
opcion y realice una valoracion critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la opinién del
alumnado.

Opinién del alumnado al inicio del proyecto
NUmero de alumnado matriculado: 87
Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos y/o en
la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de
innovacion docente

Ninguna Poca dificultad Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
X
Respuestas

recibidas: 87
Opinion del alumnado en la etapa final del proyecto
Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de
innovacion docente

Ninguna Poca dificultad Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
X
Respuestas

recibidas: 87
Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido mi
comprension de los contenidos y/o la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura
Nada de acuerdo = Poco de acuerdo | Nienacuerdoni | Muy de acuerdo = Completamente de
en desacuerdo acuerdo
X
Respuestas
recibidas: 87
En el caso de la participacion de profesorado invitado
La participacion del profesorado invitado ha supuesto un gran beneficio en mi formacion
Nada de acuerdo = Poco de acuerdo = Nienacuerdoni = Muy de acuerdo = Completamente de
en desacuerdo acuerdo
X
Respuestas
recibidas: 87
Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinion del alumnado

Los resultados de las encuestas reflejan una aceptaciéon positiva por parte del alumnado hacia la
implementacion de juegos didacticos en las clases tedricas. La mayoria valoré la experiencia como
mas motivadora, dinamica y cercana a sus intereses, en comparaciéon con las metodologias
tradicionales. Asimismo, se percibe un incremento en la participacién y en la comprension de los
contenidos, lo cual coincide con los objetivos previstos del proyecto.
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No obstante, una lectura critica de los datos muestra también algunas limitaciones. En primer
lugar, la opinién favorable del alumnado puede estar influida por la novedad de la metodologia y
no necesariamente por su eficacia sostenida en el tiempo. Ademas, el componente ladico, aunque
genera entusiasmo, puede derivar en una percepcion sesgada de la dificultad real de los contenidos,
lo que obliga a replantear el equilibrio entre juego y rigor académico.

Por otro lado, si bien los resultados indican mejoras en motivacion y asistencia, el analisis
cuantitativo deberfa complementarse con un seguimiento longitudinal del rendimiento académico
para comprobar si estas percepciones se traducen en un aprendizaje significativo y duradero.

Finalmente, cabe sefialar que algunos estudiantes manifestaron cierta dificultad en la adaptacion
tecnoldgica y en la dinamica de los juegos, lo cual sugiere la necesidad de acompafiar la innovacién
con formacién previa y un disefio inclusivo que contemple distintos estilos de aprendizaje.

En suma, las encuestas muestran un impacto inicial muy positivo en la percepcién del alumnado,
aunque los datos deben interpretarse con cautela y complementarse con evaluaciones objetivas
que permitan consolidar la viabilidad del proyecto como estrategia docente a largo plazo.

4. Describa las medidas de difusion a las que se comprometié en la solicitud y las que ha llevado a cabo2.

Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud
Texto literal de medidas comprometidas que se desarrollé en la solicitud:

En este proyecto de innovacién que se estd llevando a cabo en el curso académico 2023/2024, se
podra realizar unas medidas de difusién que el profesorado encargado de este proyecto se
comprometera a realizar:

-Chatla divulgativa para el alumnado y profesorado de la Universidad de Cadiz que estuvieran
interesados en conocer esta estrategia de enseflanza, aprendizaje y motivacional, donde se mostrara
el desarrollo y la puesta en marcha de este proyecto de Innovaciéon Docente.

-De igual modo, se podra realizar una segunda o tercera sesién para explicar la creacién del material
didactico, APP utilizadas, su aplicacién y utilizacién en las clases tedricas de Educacion Fisica y los
resultados recogidos de la encuesta realizada al alumnado para valorar la implementacién de este

proyecto en sus clases tedricas.

-Para una mayor difusion del proyecto, sera presentado en las Jornadas de Innovaciéon Docente
celebradas en septiembre en la Universidad de Cadiz.

-Para un mayor alcance, se podra grabar en video la formacién realizada para su posterior difusion
en las redes sociales o campus virtual de la Universidad de Cadiz.

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

-Correos divulgativos con la promocién del taller.

2 Si en la solicitud no indic compromiso de difusion de resultados, este criterio no se tendra en cuenta en la evaluacion.
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-Charla divulgativa para el alumnado y profesorado de la Universidad de Cadiz que estuvieron
interesados en conocer esta estrategia de enseflanza, aprendizaje y motivacional.

-Taller teérico-practico para explicar la creacién del material didactico, APP utilizadas, su
aplicacion (ANEXO I).

-Encuestas y analisis de los resultados recogidos por parte del alumnado participante para valorar
la implementacion de este proyecto en sus clases tedricas (ANEXOS II).
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;Qué es este proyecto de innovacidn docente?

Este proyecto de innovacion docente se centra en la implementacion de juegos didacticos en clases
tedricas como una estrategia para motivar al alumnado y aumentar su participacion en el proceso de
ensefanza y aprendizaje.

La idea es utilizar la gamificacion para convertir el ambiente de aprendizaje en algo mas interactivo y
atractivo, lo que podria contribuir a mejorar la comprension de los contenidos y, en ultima instancia,
aumentar la asistencia de los estudiantes a clase teodrica

Universidad
de Cadiz
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Justificacion del problema

Nuevo reglamento UCA -> Clases teoricas no son obligatorias

3}

Baja asistencia y participacion en el aula teorica del alumnado a partir del curso escolar 2023-2024
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Objetivos del proyecto de innovacidn docente

1. Mayor Motivacion: Los juegos didacticos son intrinsecamente motivadores y pueden aumentar el interés y la motivacion de los estudiantes hacia el aprendizaje, especialmente en clases
tedricas que pueden percibirse como menos dinamicas.

2. Participacion: Los juegos didacticos fomentan la participacion activa de los estudiantes, ya que requieren que estén involucrados y tomen decisiones constantemente durante el juego.

3. Mejor Comprension de los Conceptos: Al enfrentarse a situaciones de juego que reflejan los conceptos tedricos, los estudiantes pueden comprender mejor y aplicar esos conceptos en
contextos practicos, lo que promueve un aprendizaje mas profundo y significativo.

4. Desarrollo de Habilidades: Los juegos didacticos pueden ayudar a desarrollar una variedad de habilidades, como resolucion de problemas, trabajo en equipo, pensamiento critico y toma de
decisiones, que son fundamentales tanto en el ambito académico como en el profesional.

5. Reduccion del Ausentismo: Al hacer que las clases sean mas atractivas y estimulantes, se puede reducir el ausentismo de los estudiantes, ya que estan mas motivados para asistir y
participar en las actividades de clase.

6. Ambiente de Aprendizaje Positivo: La introduccion de juegos didacticos puede crear un ambiente de aprendizaje positivo y colaborativo, donde los estudiantes se sientan mas cémodos y
dispuestos a participar y contribuir. Ademas de crear herramientas Utiles para que ellos en su futuro profesional puedan implementarlos en el aula.

7. Feedback Inmediato: Los juegos didacticos suelen proporcionar retroalimentacion inmediata, lo que permite a los estudiantes comprender rapidamente sus errores y aprender de ellos,
facilitando asi el proceso de aprendizaje.

8. Mayor Retencion de Informacion: La participacion y la experiencia practica que ofrecen los juegos didacticos pueden aumentar la retencion de la informacion, ya que los estudiantes estan
mas comprometidos y emocionalmente conectados con el contenido.

9. Desarrollo de la Creatividad: Al disefiar y jugar juegos didacticos, los estudiantes pueden ejercitar su creatividad y desarrollar habilidades de disefio, lo que fomenta un enfoque mas
creativo hacia el aprendizaje y la resolucion de problemas.



Recursos utilizados
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Recursos utilizados
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Recursos utilizados

UniversidadadeCadiz Campus Virtual Pégina Principal Area personal  Mis cursos

v Teodricas

il

Foro correspondiente a las clases tedricas

@

Tema. El modelo de la sesion de EF

Relaciona

® Ocultado a los estudiantes _ . , _
Pagina Principal Area personal Mis cursos

® K

Tema 1. El Curriculo.

Tema 2. La sesion de EF. > Tema 7 Natacion. Salidas y Virajes

B ®

Tema 3. La Situacién de Aprendizaje. > Temas de Golf.

@

Tema 3. Principios y Pautas DUA.
v ENTREGAS DE TRABAJOS

Anexo Tema 3.

EP

<l Entrega de tareas EVALUACION GLOBAL

Tema 4. Saberes Basicos. en E.F

@

e Entrega TRABAJO INDIVIDUAL NATACION

&
(

Tema 5. Los objetivo en E.F [Y Errores de estilos crol y espalda.

® Ocultado a los estudiantes

i Juego Tema 5
[ % Errores de estilos braza y mariposa.
@ Ocultado a los estudiantes &
®, Ocultado a los estudiantes
L) Tema 6. Las competencias en EF B !uego final tema de crol
® Ocultado a los estudiantes
'@ Ideas APP. Tema 6 ) Juege final espalda

®, Ocultado a los estudiantes
Juego Tema 6
® Ocultado a los estudiantes

®;

PASAPALABRA

® Ocultado a los estudiantes
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Recursos utilizados

UniversidaddeCadiz Campus Virtual P&gina Principal Area personal Mis cursos

GRADO EN CIENCIAS DE LA ACTIVIDAD FISICA Y DEL DEPORTE / 41120019_24 25 01 / PASAPALABRA

a PASAPALABRA
i

Cuestionario Configuracion Preguntas Resultados Banco de preguntas Mas v

Abrié: martes, 8 de abril de 2025, 10:50
Cerr6: martes, 8 de abril de 2025, 11:30

Lo Y A !__ »
“ e?co‘\ 4
i $> t 3

Posapolobra

‘\ % ; Mg, £

>

Vista previa del cuestionario

Limite de tiempo: 14 minutos

Método de calificacién: Calificacion mas alta
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Preguntas

No puede agregar o quitar preguntas porque este cuestionario ya ha sido respondido. (Intentos: 15)

Preguntas:27 | Este cuestionario estd cerrado Calificacion maxima 10,00 Guardar
L] -
Reordenar las preguntas al azar @
Pagina 1

= A = G (I
1 =& AComienza por A Segunda subfase de cualquier ... siempre el dltir] & 1,004

Premin | Comienza por A. Segunda subfase de cualquier estilo de natacion. Progunta 1 Comienza por G. Nombre en inglés que se fe atribuye la salida de agarre. -
Sin responder ot Pagina 2
Se puntis como Se puntia como 2 ¥ B Comienza por B. Principio que sucede cuando el ... Siempre el Gltirv Q 1,004
0 sobre 1,00 0 sobre 1,00 : '
Pagina 3
3 S ¢ Comienza por C. Posicion de adoptan los pies en... Siempre el Gltir v Q 1004
‘ Pagina 4
4 = D Comienza por D. Nombre del tipo de tejido que ... Siempre el Gltir~ Q 1,004
Respuesta Respuesta: Pagina 5
. 5 =& EComienza por E. Ultima subfase de cualquier ... Siempre el Gltir~ Q 1,004
Comenzar de nuevo | Guardar  Rellenar con 1as respuestas coectas  Entregar y temminar Comenzar Guardar  Reflenar con las respuestas correctas  Entregar y terminar
Cerrar vista previa o pens Pagina 6
6 =% F Comienza por F. Quiénes eran los grandes .. siempre el Gltir v a 1,004
19 = R Comienza por R. Giro sobre el eje longitud que ... Siempre el dltirv 1,004
Pregunta 1 Contiene Ia K. Nombre que se le otorgd a la técnica del crol que significaba nado lateral,

Sin responder
ain

Pagina 20

=Uu m 20 — & s Comienza por S. Planteamiento de la natacion ..

Se puntis como
0 sobre 1.00

Siempre el Gltirv Q 1,004

Pregunta 1 Comienza por U. Tipo de planteamienta el cual cubre las necesidades bésicas del ser Pagina 21
Sin responder humano para sobrevivir en el agua - i
o 21 = T Comienza por T. Fase de movimientos que Siempre el Gltir v Q 1,004

Se puntia como
0 sobre 1,00

Pagina 22
22 o U Comienza por U. Tipo de planteamiento el cual ... Siempre el dltirv Q 1,004
Respuesta Pagina 23
23 S v Comienza por V. Fase de la salida en el que la siempre el itirv| & 1,004
Comenzar denuevo  Guardar  Rellenar con las respuestas correctas  Entregar y terminar
Cerrar vista previa Pégina24
24 o W Comienza por W. Deporte Olimpico dentro de la ... . Q 1004
Respuesta: =5
Pagina 25
25 €8 X Contiene la X. Ultima zona de la espalda en la ... Siempre el dltir v Q 1,004
Comenzar de nuevo  Guardar  Rellenar con las respuestas correctas  Entregar y terminar
P4
Cerrar vista previa ogina 26
26 g ¥ Contiene la Y. Unos de los materiales . Siempre el Gltir v a 1,004
Pagina 27
27 =€ Z Contiene la z. Debido a qué fuerza los siempre el ltir v - 1,004
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Anadir una actividad o un recurso X

[ Buscar ]

Todos Actividades Recursos

p
S

- ]
& & = & ]
Area de texto y Base de datos
Archivo medios Asistencia Base de datos de imagenes Carpeta
w0 w 0 v 0 v 0 w0 w0

@ ? & v

L] -
Contenido Cuestionario
Chat Consulta interactivo Correo Cuestionario offline

w0 w 0 v 0 v 0 w0 w0

B 2 « di B 1 Campus

‘ deportes olimpicos y paralimpicos

‘ comunicacion de sensaciones, sentimientos, emaciones e ideas simples

-
Eleccion de Encuestas VI rtual
Didlogo Diario grupo Encuesta predefinidas Foro .
w0 w0 v 0 <o } w0 v 0 ™
Elija un tipo de pregunta a agregar X s o
Glosario Google Meet H5P HotPot Ahorcado Criptograma
a w0 w0 v 0 v 0 v 0 v @
PREGUNTAS . .
Seleccionar un tipo de pregunta para =1 = == =2 = =
Opcién miiltiple ver su descripcion.
.
e + 3. Relaciona (2 EITLD)
@] Emparejamiento Pregunta 1 Relaciona las actividades con el saber basico correspondiente.
::innm Dentro del saber basico E, Manifestaciones de la cultura motriz, podemos encontrar todas estas actividades/tareas o juegos:
) 3 Respuestacorta
Se puntia como .
0sobre 1,00 .
O 45  Numérica
.
.
O Ensayo
.
O 'S' Arrastrar y soltar Y dentro del saber bésico F, Interaccion eficiente y sostenible con el entorno, podemos encontrar todas estas actividades/tareas o juegos:
marcadores .
.
Arrastrar y soltar
(SR .
sobre texto
.
Arrastrar y soltar
O <+ )
sobre una imagen - — - - — - -
‘précllca de actividades fisicas el medio natural y urbano, valorando las posibilidades que brinda el entorno y clima de Andalucial
O ?72 Calculada ‘ juegos de herencia cultural andaluza |
Calculada opcion ‘ educacion vial para peatones. Normas de uso de la via publica. Movilidad segura, saludable y sostenible |
O Eg iltinl v
e ‘ transparte activo, seguro y sostenible: bicicletas, patines, patinetes |
Anadir Cancelar ‘ cuidado del entorno préximo y de los animales y plantas que en él conviven |

‘ practica de actividades ritmico musicales con caracter expresiva




Anadir una actividad o un recurso

[ Buscar

Todos Actividades

B

Archivo

DA ]

e

Chat
DA ]

Didlogo
DA ]

B

Glosario

DA ]

&

24

Areade textoy
medios

w0
?

Consulta

w0

Br

Diario

w0

°

Google Meet
w0

=

Recursos

%

Asistencia

w0

Contenido
interactivo

w0

28

Eleccioén de
grupo
w0

HsP
w0

Base de datos

w 0

M

Correo

w 0
13

Encuesta

w 0
®

HotPot
w 0

=

Base de datos
de imagenes

w0

i

Cuestionario

w0

alli

Encuestas
predefinidas

w0

Juego -
Ahorcado

w0

=

Carpeta
AN ]
N

Cuestionario
offline

AN ]

Juego -
Criptograma

AN ]

=

Elija un tipo de pregunta a agregar x

PREGUNTAS
O] 1= Opcion multiple
O *+ Verdadero/Falso
O i3 Emparejamiento
O = Respuesta corta
O 4 Numérica
O Ensayo
Arrastrar y soltar
O v
marcadores
Arrastrar y soltar
O ‘t. sobre texto
Arrastrar y soltar
O+ v
sobre una imagen
(@] 3‘72 Calculada

Calculada opcion

muriltinla

Seleccionar un tipo de pregunta para

ver su descripcion.

& UCA

de Cadiz

+ Tema 5

Pregunta 1 Reorganiza por grupos los siguientes objetivos.

Sin responder
ain

Se punttia como
0 sobre 1,00

Pregunta 1 Relaciona con la imagen cada una de las fases.
Sin responder
a0n
Se puntia como
0 sobre 1,00
e ) e
-
- NG
& -
7’
/ be
i 1
* 4
- Vi
co\ f‘\éz
N baind
~ ’
-~
-o‘F
Comenzar de nuevo  Guardar  Rellenar con las respuestas correctas  Entregar y terminar

Cerrar vista previa

Cancelar

Verbos para
redactar objetivos

docermmusmm oy |

“4Para objetivos procedimentales

[ ]

-

7.
4 Para objetivos conceptuales

amm @2

[ ]
| Z
~«, Para objetivos actitudinales

[ ]

.. |

Practicar || Analizar || Aplicar || Aceptar || Comentar ||Componarse|| Relacionar

Ordenar Crear

Universidad
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de Cadiz

Afiadir una actividad o un recurso X

[ Buscar J

Todos Actividades Recursos

& UCA

B

&

Area de texto y

& 8

Base de datos

Archivo medios Asistencia Base de datos de imagenes Carpeta
n " 0 * 0 w0 RAR ] % 0 & 0
eCUI SOS Utl |Za OS e ? ™ il
Contenido Cuestionario
Chat Consulta interactivo Correo Cuestionario offline
w e w 0 w 0 w @ w 0 w0
e Br m 13 olli =
Eleccién de Encuestas
.. . Didlogo Diario grupo Encuesta predefinidas Foro
Elija un tipo de pregunta a agregar X ~ 0 % 0 % 0 ~ 0 Y % 0
A [t = ® B =5
PREGUNTAS . .
Seleccionar un tipo de pregunta para Juego - Juego -
Glosario Google Meet H5P HotPot Ahorcado Criptograma
Ol :=  opcisn maliple ver su descripcion. e % 0 % 0 % 0 % 0 g :
O ++ Verdadero/faiso = = 5 ] = =
O Emparejamiento
v Respuestas
() 3 Respuesta corta
Opciones disponibles Debe proporcionar al me_nos dos preguntas y tres respuestas. Puede inFIuir respuestas erréneas extra dando una respuesta con una pregunta en blanco.
O 5  Numérica Las entradas correspondientes a la pregunta y respuesta en blanco seran pasadas por alto.
Q Ensayo Pregunta 1 Editar Ver Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda
o & Arrastrar y soltar S ¢ B I Ave HDBN ¢ EMur 9 I === . T <= s
marcadores . . » . i
Logros que se espera del alumnado al finalizar la etapa de primera y cuya consecucién esté vinculada a las competencias claves.
Arrastrar y soltar
o 4 sobre texto p 21 palabras @tiny .
Arrastrar y soltar Respuesta [ Objetivos ]
O <+ )
sobre una imagen
242
@) =7  Calculada Pregunta 2 Editar Ver Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda
i 9 ¢ B I Av2Ly H[EFE$® BMuwr £ 3 1 = = = . <= = i=
Calculada opcion A 2 % ey = = = < <= =
O Eg muiltinla v
Desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada area.
Aniadir Cancelar
p 19 palabras @ tiny
Respuesta [ Competencias especificas J




ecursos utilizad

Pregunta 1 Relaciona los diferentes conceptos con su definicion.
Sin responder
atn

Logros que se espera que el alumno alcance en cada clase
Se puntia como de EF
0 sobre 1,00

¥ Marcar Desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
pregunta actividades cuyo abordaje requiere de los saberes basicos | glegir.. .
£ Editar de cada area.

Desempeiios que se consideran imprescindibles para que
el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su
itinerario formativo y afrontar los principales retos y
desafios.

Hlegir *

Actividades que implican el despliegue por parte del
alumno de actuaciones asociadas a competencias claves y
competencias especificas y que contribuyen a la
adquisicion de las mismas.

Elegir. s

Logros que se espera del alumnado al finalizar la etapa de
primera y cuya consecucion estd vinculada a las
competencias claves.

Elegir ®

Referentes que indican los niveles de desempefios
esperados en el alumno en las actividades a las que se Elegir s
refieren las competencias especificas de cada area.

Pregunta 2 Relaciona cada saber basico con su definicion.
Sin responder
aln ) .
Vida activa y saludable
Se puntla como

sobregl. 0 Interaccion eficiente y sostenible con el entorno

¥ Marcar . . . ) ) ) i
pregunta Autorregulacion emocional e interaccion social en situaciones
2 cditar motrices

pregunta

QOrganizacion y gestion de la actividad fisica

Manifestaciones de la cultura motriz

Resolucion de problemas en situaciones motrices

0S

Navegacién por el
cuestionario

FLAVIA ESTEFANIA AMAR CANTOS
I

Terminar intento..,

Comenzar una nueva
previsualizacion

Elegir...
Saber béasico E
Saber bésico A
Saber basico F

Saber basico D

Saber basico B

Saber basico C

Siguiente pagina

Pregunta 3

Sin responder
aln

Se puntia como

0 sobre 1,00

¥ Marcar
pregunta

R cditar

pregunta

N UCA | so&sised

Relaciona los diferentes conceptos con su definicion

Articulo que habla del curriculo de Primaria donde vamos a encontrar los

criterios de evaluacion, competencias, metodologia, saberes basicos...

Articulo que habla sobre la evaluacién del alumnado que debera ser

continua y global, y se intentara que solo se repita 1 vez en toda la etapa.

Articulo que habla de los objetivos de la etapa de primaria que son 14.

Ley organica de mejora de la ley organica de educacion

Articulo que habla de los principios generales de la etapa de primaria. 6
cursos entre seis y doce afios.

Articulo que habla sobre el curriculo y sus funciones como son: garantizar
la formacién integral, contribuir al desarrollo de personalidad, facilitar el

desarrollo educativo...

Articulo que habla de las areas de la etapa de Primaria donde el apartado

C) esta la Educacion Fisica como asignatura aislada.

Pregunta 4

Sin responder
ain

Se puntia como

0 sobre 1,00

¥ Marcar
pregunta

8 cditar

pregunta

Relaciona cada actividad con su saber basico.

Actividades en donde los alumnos acepten su propio cuerpo y el de
los demés.

Conducta PAS

Juegos de equilibrio

Actividades que impliquen el cuidado de las plantas y animales
Zumba

Actividades en el medio urbano

Actividades que impliquen el FairPlay

Deportes paralimpicos

Jugar al balonmano

@

Elegir...

Ele:

Articulo 6
Articulo 20
Articulo 8
Articulo 10
Articulo 9
LOMLOE

| Elegir... * ‘

|. Elegir... + ‘

Siguiente pagina

o

Elegir..

o

Elegir...

“

Elegir...
Elegir.. s |

Elegir...

“

O«

Elegir...
Elegir... : |

Elegir... s |

Terminar intento...
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Mas ideas de recursos para las clases de Educacidn
Fisica:
- Q

f&bltc\ IC

Workout Anytiie, Anywhere

o K
\.v | oW

e

Google Fit

Laaaaaaaaaaaiiieec
P 4 EE -6 BIPIE 2K G246 €

' THEMINDFULNESS APP

X; Ku ‘9 @ R X i .. educopl.ay
Little Sports educativas multimedia
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Encuestas utilizadas y resultados en los estudiantes

a Formularios

E Distribucion de las clases teodricas de Ensenanza y Aprendizaje de la EF

Preguntas  Respuestas @ Configuracion Puntos totales: 0

Distribucion de las clases tedricas de Ensenfanzay
Aprendizaje de la EF

B I U &= Y

Descripcion del formulario

Te han resultado las clases tedricas mas entretenidas que el resto de las asignaturas? Te han servido estos juegos para afianzar conocimientos y repasar los contenidos tedricos? *
Si Si
No No
Igual Tal vez
Te ha gustado que en todas las clases tedricas hayamos acabado con un juego préctico? * Prefieres este tipo de distribucion en las clases (breve explicacion + juego) o las tradicionales *
tedricas?
Si

No

Tal vez

Tradicionales

Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica



E Formularios

Te han resultado las clases tedricas mas entretenidas que el resto de las asignaturas?

87 respuestas

®si
® No
© Igual

Te ha gustado que en todas las clases tedéricas hayamos acabado con un juego préactico?
87 respuestas

® si
® No
@ Tal vez

Te han servido estos juegos para afianzar conocimientos y repasar los contenidos teéricos?

87 respuestas

E Distribucion de las clases teoricas de Ensenanza y Aprendizaje de la EF

y

W UCA

® si
® No
O Tal vez

Universidad
de Cadiz

Prefieres este tipo de distribucion en las clases (breve explicacion + juego) o las tradicionales

tedricas?
87 respuestas

98,9%

@ Tradicionales

@ Las que hemos llevado a cabo en
Educacion Fisica



Universidad
= UCA de Cadiz

E F{jrm L |ari05 E Distribucion de las clases teoricas de Ensenanza y Aprendizaje de la EF

FECHA PREGUNTA 1 PREGUNTA 2 PREGUNTA 3 PREGUNTA 4
Marca temporal Te han resultado las clases te(Te ha gustado que en todas las clas Te han servido estos juegos pa Prefieres este tipo de distribucidn en las clases (bre
6/23/2024 11:43:24 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:43:47 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:43:57 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:43:58 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:05 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:07 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:07 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:09 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:10 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:12 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
6/23/2024 11:44:13 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:14 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:19 Si Si Tal vez Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:21 Si Si Tal vez Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:27 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:27 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
6/23/2024 11:44:28 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:29 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:29 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:31 Si Si Tal vez Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
6/23/2024 11:44:32 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:32 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:36 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:38 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:38 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:41 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
6/23/2024 11:44:43 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:46 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:47 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:48 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:51 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:51 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:54 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:54 Si Si Si Las que hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica
5/23/2024 11:44:55 Si Si Si Las aue hemos llevado a cabo en Educacidn Fisica




Y UCA | Unirsicac

"Aprendizaje activo: estrategias
ludicas a través de juegos
didacticos para motivar al

alumnado en su proceso de
ensenanza-aprendizaje y
mejorar la asistencia en clases
tedricas”.

ESPONSABLE DEL PROYECTO.

FLAVIA E. AMAR CANTOS

FLAVIALAMAR@QUCA.ES }-ﬁ{

PARTICIPANTES EN EL PROYECTO:

JAVIER RISCART LOPEZ

JORGE R. AMAR RODRIGUEZ



FECHA

PREGUNTA 1

PREGUNTA 2

Marca temporal

Te han resultado las clases teori

Te ha gustado que en todas las clases

5/23/2024 11:43:24 Si Si
5/23/2024 11:43:47 Si Si
5/23/2024 11:43:57 Si Si
5/23/2024 11:43:58 Si Si
5/23/2024 11:44:05 Si Si
5/23/2024 11:44:07 Si Si
5/23/2024 11:44.07 Si Si
5/23/2024 11:44:09 Si Si
5/23/2024 11:44:10 Si Si
5/23/2024 11:44:12 Si Si
5/23/2024 11:44:13 Si Si
5/23/2024 11:44:14 Si Si
5/23/2024 11:44:19 Si Si
5/23/2024 11:44:21 Si Si
5/23/2024 11:44:27 Si Si
5/23/2024 11:44:27 Si Si
5/23/2024 11:44:28 Si Si
5/23/2024 11:44:29 Si Si
5/23/2024 11:44:29 Si Si
5/23/2024 11:44:31 Si Si
5/23/2024 11:44:32 Si Si
5/23/2024 11:44:32 Si Si
5/23/2024 11:44:36 Si Si
5/23/2024 11:44:38 Si Si
5/23/2024 11:44:38 Si Si
5/23/2024 11:44:41 Si Si
5/23/2024 11:44:43 Si Si
5/23/2024 11:44:46 Si Si
5/23/2024 11:44:47 Si Si
5/23/2024 11:44:48 Si Si
5/23/2024 11:44:51 Si Si
5/23/2024 11:44:51 Si Si
5/23/2024 11:44:54 Si Si
5/23/2024 11:44:54 Si Si
5/23/2024 11:44:55 Si Si
5/23/2024 11:44:56 Si Si
5/23/2024 11:44:57 Si Si
5/23/2024 11:44:58 Si Si
5/23/2024 11:44:59 Si Si
5/23/2024 11:44:59 Si Si
5/23/2024 11:45:02 Si Si
5/23/2024 11:45:02 Si Si
5/23/2024 11:45:02 Si Si
5/23/2024 11:45:03 Si Tal vez
5/23/2024 11:45:06 Si Si
5/23/2024 11:45:15 Si Si
5/23/2024 11:45:27 Si Si
5/24/2024 11:32:48 Si Si
5/24/2024 11:32:57 Si Si
5/24/2024 11:33:08 Si Si
5/24/2024 11:33:14 Si Si
5/24/2024 11:33:25 Si Si
5/24/2024 11:33:25 Si Si




5/24/2024 11:33:26 Si Si
5/24/2024 11:33:28 Si Si
5/24/2024 11:33:28 No Si
5/24/2024 11:33:29 Si Si
5/24/2024 11:33:30 Si Si
5/24/2024 11:33:38 Si Si
5/24/2024 11:33:43 Si Si
5/24/2024 11:33:43 Si Si
5/24/2024 11:33:44 Si Tal vez
5/24/2024 11:33:46 No Si
5/24/2024 11:33:47 Si Si
5/24/2024 11:33:52 Si Si
5/24/2024 11:33:53 Si Si
5/24/2024 11:33:54 Si Si
5/24/2024 11:33:58 Si Si
5/24/2024 11:34:03 Si Si
5/24/2024 11:34:06 Si Si
5/24/2024 11:34:11 Si Si
5/24/2024 11:34:11 Si Si
5/24/2024 11:34:14 Si Si
5/24/2024 11:34:14 Igual Si
5/24/2024 11:34:19 Si Si
5/24/2024 11:34:48 Si Si
5/24/2024 11:34:53 Si Si
5/24/2024 11:34:59 Si Si
5/24/2024 11:35:02 Si Si
5/24/2024 11:35:46 Si Si
5/24/2024 11:35:58 Si Si
5/24/2024 11:36:02 Si Si
5/24/2024 11:36:33 Si Si
5/24/2024 11:36:34 Si Tal vez
5/24/2024 11:36:39 Si Si
5/24/2024 11:36:55 No Si
5/24/2024 11:39:21 Si Si

Te han resultado las clases tedricas mas entretenidas que el resto de las :

87 respuestas

® si
@® No
@ Igual

Te ha gustado que en todas las clases tedricas hayamos acabado con un j
87 respuestas



@ sSi
® No
@ Talvez

Te han servido estos juegos para afianzar conocimientos y repasar los cor
87 respuestas

® si
® No
@ Tal vez

Prefieres este tipo de distribucién en las clases (breve explicacion + juego
tedricas?

87 respuestas

@ Tradicionales

@ Las que hem
Educacion Fi




PREGUNTA 3 PREGUNTA 4

Te han servido estos juegos pare Prefieres este tipo de distribucién en las clases (breve «
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica

Tal vez Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Tal vez Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Tal vez Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Tal vez Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
No Tradicionales
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacioén Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Tal vez Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica




Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Tal vez Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Tal vez Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacién Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Tal vez Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Tal vez Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica
Si Las que hemos llevado a cabo en Educacion Fisica

asignaturas?

uego practico?




1tenidos tedricos?

) o las tradicionales

3
10s llevado a cabo en
isica



explicacion + juego) o las tradicionales teéricas?
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