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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la solicitud
de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemplé.

Objetivo n° 1

Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades realizadas y resultados
obtenidos:

' Esta memoria no debe superar las 6 paginas.

CREACION Y DIFUSION DE MATERIALES DIDACTICOS
ADAPTADOS A LOS CONTENIDOS PREVISTOS EN EL
PROGRAM

1. Elaboracién de materiales didacticos, utilizando
diferentes recursos o aplicaciones formativas
digitales para su utilizacion por el alumnado de
manera auténoma y/o en trabajo colaborativo.

2. Difusion online de los materiales didacticos
elaborados por los responsables del presente
proyecto para su posterior utilizacion por cualquier
docente interesado en esta metodologia
pedagdgica

Los profesores que conformaban este proyecto de
innovacion mantuvimos, en primer lugar, diversas
reuniones con el objetivo de idear como ejecutariamos el
escape room. Gracias a estas, logramos confeccionar un
proyecto que aunara los diversos objetivos perseguidos por
la actividad. El siguiente paso consistid en elaborar los
recursos necesarios para que se materializara el proyecto.

Estos materiales han sido difundidos entre profesores de la
materia para su uso a discrecion. Para ello se han realizado
varias actuaciones:
- Exposicion en congresos de innovacion docente
(como se explica ulteriormente)
- Difusién organica entre aquellos compafieros
interesados en la actividad
- Creacion de un grupo de profesores que desean
implementar actividades ludicas en el aula. Ha
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Objetivo n° 2

Actividades que habia previsto en la

solicitud del proyecto:

Actividades realizadas y
obtenidos:

sido concedido a algunos de los profesores que
conformaban este proyecto de innovacion docente
una Actuacion Avalada para el curso 2025-2026
con el objetivo de ahondar en esta metodologia de
ensefianza y compartir entre todos materiales de
escape rooms como los realizados en el seno de
este proyecto.

- Adhesién de algunos de los profesores que
conforman el proyecto a la “Ludoteca Juridica”.

MOTIVACION Y PARTICIPACION ACTIVA DEL
ESTUDIANTE EN EL PROCESO ENSENANZA-
APRENDIZAJE DEL DERECHO CIVIL

1. Imparticién de sesiones tedrica — practicas sobre
los contenidos basicos de la asignatura, que
constituiran la base de los posteriores retos que se
propondran a los alumnos.

2. Organizacion de una sesion dedicada a la
resolucion de la “escape room juridica” creada por
los responsables del presente proyecto en el que
los alumnos competiran por ser los primeros en
resolver el conjunto de pruebas y retos
propuestos.

3. Evaluacion de la actividad realizada con
repercusion directa sobre la calificacion final de la
asignatura.

Dado que la actividad se sustentaba en el primer bloque de
temas de la asignatura Derecho Civil Il (Derechos reales)
en la que se ejecutd, en primer lugar se procedi6 a la
imparticién de las clases teérico-practicas que darian al
alumnado la base necesaria para participar del escape
room.

Una vez alcanzados los contenidos minimos, se dedicd
integramente una clase a la realizacion de la actividad. En
esta participaron todos los profesores participantes del
proyecto, asumiendo cada uno de ellos un rol particular en
la ficcion en la que se desarroll6 el escape room. El
desarrollo del mismo fue satisfactorio y logré los resultados
buscados: los alumnos se involucraron méas en la materia y
las clases, asistieron a las actividades, estaban motivados
y lograron afianzar sus conocimientos de Derechos Reales.
El Unico problema resefiable fue la no adecuacion de la
actividad al tiempo programado, pues habrian sido
necesarias bien un escape room algo mas corto, bien una
clase algo mas larga.
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Objetivo n° 3

Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades
obtenidos:

realizadas vy

resultados

El desempefic mostrado por los estudiantes en este
proyecto supuso un porcentaje de la nota final (0,5 puntos).
Ademas, por norma general, se pudo apreciar una mejor
comprensién de los contenidos de la asignatura.

DESARROLLO DE DIVERSAS COMPETENCIAS
TRANSVERSALES

1. Fomento del trabajo en equipo a través de la
realizacion de la actividad en pequefios grupos,
donde deberan desarrollarse habilidades tales
como el liderazgo, la cooperacion o la
negociacion.

2. Impulso al aprendizaje auténomo de los alumnos,
que deberan descubrir sus propias herramientas y
estrategias para afrontar los retos que se le
planteen a lo largo de la actividad.

3. Desarrollo de otras competencias tradicionalmente
poco trabajadas en el Grado en Derecho, tales
como la capacidad creativa para resolver
problemas complejos que se presentan en un
formato atipico.

La dindmica del escape room juridico permitié alcanzar de
manera clara los objetivos propuestos en relacién con el
fomento del trabajo en equipo y el impulso del aprendizaje
autéonomo. En primer lugar, la actividad se disefid
expresamente para desarrollarse en pequefios grupos, lo
que obligo a los estudiantes a organizarse, repartirse roles
y tomar decisiones de forma consensuada. Este
planteamiento favorecid la aparicién de habilidades de
liderazgo, la cooperacién entre iguales y la negociacién
constante para avanzar en la resolucion de las pruebas. Se
generd, por tanto, un espacio en el que el trabajo en equipo
dejé de ser una mera expectativa para convertirse en una
condicion imprescindible para el éxito. Todo ello pudo
percibirse por los profesores que supervisaron la actividad,
asistiendo a cdmo los alumnos lograban hacer que cada
equipo trabajara como un engranaje.

En segundo lugar, el formato de la actividad incentivé un
aprendizaje auténomo y activo. Los estudiantes no recibian
pautas directas ni soluciones predisefiadas, sino que
debian identificar por si mismos las herramientas juridicas
y estrategias de razonamiento mas adecuadas para superar
los distintos retos. Este proceso fomenté la iniciativa
individual dentro del grupo y estimuld la capacidad de
autogestion en el aprendizaje, permitiéndoles experimentar
con distintos enfoques hasta encontrar la respuesta mas
eficaz.
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Finalmente, la naturaleza del escape room abri6 la puerta
al desarrollo de competencias poco habituales en el Grado
en Derecho, como la creatividad y la innovacion en la
resolucion de problemas. El hecho de enfrentarse a
cuestiones juridicas presentadas en un formato atipico, con
un grado de complejidad y presién afiadido, les obligd a
replantear sus esquemas habituales de razonamiento y a
buscar soluciones originales. De este modo, se trabajaron
de forma fransversal destrezas que enriquecen su
formacion como juristas, aportando un valor afiadido a su
perfil profesional.

2. Realice una breve valoracién sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucién de las
asignaturas implicadas.

Analisis del impacto de la innovacién en las asignaturas relacionadas con el proyecto
La ejecucion este proyecto de innovacion mediante la creacién de un escape room juridico podemos
afirmar que ha tenido una influencia mayoritariamente positiva en la evolucién de la asignatura de
Derecho Civil Il (sobre Derechos Reales).

Por una parte, con esta actividad se modificd la metodologia tradicionalmente empleada en las aulas,
permitiendo asi dinamizar las clases y despertar el interés de los estudiantes, que se mostraron mas
participativos al concebir como objetivo de parte de la asignatura “superar un escape room”. A pesar de
ser esta una actividad lidica, las sesiones mantuvieron el tono serio caracteristico de los estudios
superiores, siendo de gran utilidad para lograr que los alumnos se implicaran activamente en la
resolucion de problemas y se mostraran mas proactivos hacia el estudio de la materia.

Por otro lado, la iniciativa facilité el aprendizaje de los contenidos. La superacion de las pruebas
planteadas en el escape room exigia aplicar los conocimientos tedricos previamente trabajados en clase,
por lo que los estudiantes pudieron comprobar la utilidad practica de conceptos que, normalmente,
perciben abstractos o desconectados de la realidad. Esta conexion entre teoria y practica facilitd que el
alumnado comprendiera el temario y, en consecuencia, lograra la consolidacion de sus conocimientos.
Esto ultimo pudimos comprobarlo al recibir feedback positivo durante las clases siguientes, en las que
los alumnos hacian mencién expresa a pruebas del escape room para hacernos preguntas o referirse a
la materia ya vista.

Asimismo, como arriba menciondbamos, la actividad contribuyé al desarrollo de competencias
transversales fundamentales, como el trabajo en equipo, la gestién del tiempo, la toma de decisiones
bajo presion o las habilidades comunicativas. Todo ello resulta positivo en la formacién de un estudiante
de derecho, que como futuro jurista debera enfrentarse a contextos complejos, no siempre previsibles
en la practica.

Como conclusion a todo lo anterior, podriamos decir que la valoracién global de la influencia de este
proyecto en la asignatura ha resultado positiva: con él se ha logrado motivar al alumnado y, a su vez,
una mejora significativa en su proceso de aprendizaje y retencién de los contenidos de la asignatura en
la que se desarroll6.



Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnado matriculado y el de respuestas recibidas en cada
opcion y realice una valoracion critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la opinién del
alumnado.

Opinién del alumnado al inicio del proyecto
NUmero de alumnado matriculado: 88
Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos y/o en
la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de
innovacion docente

Ninguna Poca dificultad Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
5% 20% 45% 25%
5%

Opinion del alumnado en la etapa final del proyecto
Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de
innovacion docente

Ninguna Poca dificultad Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
15% 40% 30% 10% 5%

Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido mi
comprension de los contenidos y/o la adquisicién de competencias asociadas a la asignatura
Nada de acuerdo | Poco de acuerdo | Nienacuerdoni | Muy de acuerdo = Completamente de
en desacuerdo acuerdo
0% 5% 10% 40% 35%
En el caso de la participacion de profesorado invitado

La patrticipacion del profesorado invitado ha supuesto un gran beneficio en mi formacion

Nada de acuerdo | Poco de acuerdo | Nienacuerdoni | Muy de acuerdo = Completamente de

en desacuerdo acuerdo
No participd No participd No participd No participd No participd
profesorado profesorado profesorado profesorado profesorado invitado
invitado invitado invitado invitado

Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinién del alumnado
El proyecto ha influenciado positivamente en el alumnado en términos generales. Si bien es cierto que
de los alumnos matriculados participd un alto porcentaje de los mismos, toda vez que la actividad se
encardinaba dentro del sistema de evaluacion continua, la idea general de los participantes es que,
aunque la escape room fue un verdadero reto, el objetivo perseguido con esta actividad se cumplio.

Para futuras ocasiones, como las narradas con anterioridad en relacion a la concesién de una Actuacion
Avalada para el Curso 2025-2026, y siguiendo la retroalimentacion de los alumnos, nos esforzaremos
MAs en proporcionar recursos para superar mas rapidamente las pruebas si el aprendizaje de los
contenidos es el correcto, pues el fin tltimo de la actividad es allanar el camino para la adquisicion de
los conocimientos mediante la actividad.
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4. Describa las medidas de difusién a las que se comprometié en la solicitud y las que ha llevado a cabo2.
Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud

1. Subida del material elaborado a alguna plataforma o pagina web de innovacién docente
a la que pueda acceder con facilidad el profesorado interesado en esta metodologia.

2. Exposicion de la metodologia y de los resultados obtenidos en jornadas o congresos
de innovacion docente.

3. Imparticidn de una charla explicativa del sistema implementado a los compafieros de la
Facultad de Derecho, una vez evaluada la asignatura (aprox. junio 2025).

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

En cuanto a la subida del material, se ha procedido a la inscripcién en la Asociacion “Ludoteca Juridica”
(toda la informacién disponible en: https://ludotecajuridica.es/) con el fin de subir los materiales
actualizados, encontrdndonos aun en proceso. Se trata de un portal web cuyo fin es la libre difusion de
materiales de innovacion.

Se ha expuesto la metodologia y los resultados en dos ocasiones
a. Por parte del participante prof. Mario Neupavert Alzola en el Congreso Internacional de
Innovacion Docente: Nuevos retos desde la digitalizacion y la sostenibilidad, celebrado los
dias 6y 7 de marzo de 2025 en el Salén de Grados de la Facultad de Ciencias Juridicas y
Economicas de la Universitat Jaume | de Castellén.

De la misma se derivé la publicacion, Neupavert Alzola, Mario, “Una propuesta de Escape
Room para la ensefianza de derechos reales”, en AA.VV. Nuevos retos en la docencia ante
la digitalizacion y la sostenibilidad, 2025, Colex, pp. 313-323, y disponible en Open Access
en https://www.colexopenaccess.com/libros/nuevos-retos-docencia-digitalizacion-y-
sostenibilidad-8112

b. Por parte de la participante profa. Covadonga Lépez Suérez en el lll Congreso Internacional
para la Docencia e Innovacién en Derecho, celebrado el 19 de junio de 2025 en formato virtual
e impulsado por la Universidad de Almeria, la Asociacidén “Ludoteca Juridica” y la Editorial
VLiex.

De la misma se ha derivado una contribucién pendiente de publicacién en la obra colectiva
de resultados del Congreso.

Se imparti6 por parte de la participante profa. Covadonga Lopez Suéarez la charla “Nuevas estrategias
para el aprendizaje del Derecho Civil: la escape room juridica” en el IV Seminario de Proyectos y
Actuaciones de Innovacién Docente de la Facultad de Derecho de la Universidad de Cadiz, celebrado el
17 de julio de 2025 en la Sala de Juntas de la 22 Planta del Edificio Despachos y Seminarios del Campus
de Jerez de la Frontera.

2 Si en la solicitud no indic compromiso de difusion de resultados, este criterio no se tendra en cuenta en la evaluacion.
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