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 Identificación del proyecto 

Código sol-202400284306-tra 

Título “Cuéntame un cuento y verás que contento: la ciencia es divertida.” 

Responsable Juan Carlos García Galindo 

1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirió en la solicitud de su 
proyecto. Copie en las dos primeras filas de cada tabla el título del objetivo y la descripción que incluyó en el 
apartado 2 de dicha solicitud e incluya tantas tablas como objetivos contempló. 

 

Objetivo nº 1  Identificación de los temas a desarrollar en los materiales a crear. 

Actividades previstas: Reuniones del equipo de trabajo para elaborar la lista de temas y el formato en 
el que se desarrollarán. 

Actividades realizadas y 
resultados obtenidos: 

El equipo de trabajo ha estado constituido por los miembros de los grupos de 
investigación FQM-188, HUM-748 y SPI&FM TIC-195, con la colaboración del 
Centro de Escritura de la Universidad de Cádiz. Desde la resolución de 
concesión del proyecto el 22/07/2024 el coordinador del proyecto ha mantenido 
reuniones presenciales y virtuales con el objetivo de definir el calendario de 
actuaciones y las personas que se encargarán de desarrollarlas. Si bien no se 
ha levantado actas de las reuniones, se han realizado al menos una en los dos 
primeros trimestres del curso 2024-2025 (octubre-diciembre; enero-marzo; 
abril-junio) y al menos tres reuniones finales durante el mes de Julio.  

Igualmente, se ha mantenido la comunicación constante mediante correo 
electrónico, Google Meet y WhatsApp para el intercambio de materiales y 
ficheros, y se ha creado un directorio compartido en Google Drive para 
centralizar los ficheros y materiales creados. 

Fruto de este trabajo se han conseguido cumplir la mayoría de los objetivos 
planteados, e incluso se han realizado actividades no previstas: 1) publicación 
en “Frontiers for Young Minds”; 2) solicitud de un proyecto continuación de éste 
en la convocatoria de la FECYT, que ha sido concedido para el curso 2025/26. 
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Objetivo nº 2 Diseño de cuentos en cómic y audiolibros 

Actividades previstas: Reuniones para la elaboración del guion. 
Reuniones para el diseño del cuento. 
Impresión de los materiales 
Grabación del audiolibro utilizando las instalaciones que la UCA pone al efecto. 

Actividades realizadas y 
resultados obtenidos: 

1.- Durante los meses de mayo a julio se han mantenido reuniones para diseñar 
los personajes, seleccionar los temas a incluir en el cuento y escribir el guion.  

2.- Se ha diseñado un cómic titulado “Las aventuras de la familia Conidae”. Se 
han diseñado personajes basados en los caracoles cono y se han creado cinco 
historias: 

- “¿Cómo me llamo?” 
- “¿Dónde vive?” 
- “¿Qué come?” 
- “Mi casa favorita” 
- “¿Cómo curo con mi veneno?” 

El cómic se ha diseñado en formato bilingüe, en español y en inglés, y se ha 
hecho hincapié en aspectos como su importancia y utilidad para los seres 
humanos y en la necesidad de crear concienciación para la conservación de la 
Naturaleza. El cómic cuenta con su ISBN identificativo. 

3.- Se ha seleccionado un vocabulario específico a partir de los textos del cómic 
para la elaboración de las actividades y para su posterior interpretación en 
lengua de signos, con la colaboración con APESORJE (Asociación de 
Personas Sordas de Jerez). 

4.- Se ha imprimido una tirada de ejemplares del cómic. 

5.- No ha sido posible, por el momento, grabar un audiolibro en español e inglés, 
dado que el diseño del cómic, especialmente en lo referido al diseño gráfico, ha 
tomado más tiempo del previsto, quedando este apartado para su realización 
en el marco del proyecto de la FECYT mencionado en el apartado anterior. 

 

Objetivo nº 3 Producción de píldoras audiovisuales 

Actividades previstas: Reuniones para identificación del número y de los temas a desarrollar. 
Realización de los guiones. 
Grabación de las píldoras y montaje. 
Difusión a través de los canales UCA. 

Actividades realizadas y 
resultados obtenidos: 

Si bien no ha sido posible cumplir totalmente este objetivo, sí que se han 
identificado los temas, que coinciden con los cinco seleccionados para el cómic. 
Igualmente, se ha realizado una grabación en video de una “charla-tipo” por 
parte de los investigadores del equipo que está disponible en la plataforma 
Google Drive compartida (https://drive.google.com/drive/folders/1gRZ17ghJ-
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WnnrmALyEm0Y70qGZTawEs- ) que se utilizó para una actividad con los 
alumnos de la asignatura de la profesora Teresa Sibón Macarro en el Grado en 
Educación Infantil. Los guiones, grabación y difusión a través de los canales 
UCA y de las redes sociales (Instagram) del grupo de “Venómica Evolutiva” de 
la Universidad de Cádiz se realizará durante el curso 2025-26. Igualmente, el 
grupo de Venómica trabaja con el Museo de Ciencias Naturales-CSIC de 
Madrid, por lo que se enviarán y difundirán los materiales a través de este canal, 
dado que el MNCN-CSIC realiza una intensa labor de difusión de la Ciencia en 
todas las franjas de edad. 

Por otra parte, el grupo de investigación de Venómica Evolutiva tiene una 
colaboración establecida con el grupo de la Dra. Mande Hölford, del Dept. of 
Organismic and Evolutionary Biology, de la Universidad de Harvard, y que ha 
desarrollado juegos interactivos sobre venenos y caracoles cono. Los 
materiales diseñados se le enviarán también para su difusión. 

 

Objetivo nº 4 Diseño de materiales de difusión 

Actividades previstas: Reuniones para identificación de los temas a desarrollar y del formato: 
talleres, juegos de mesa, carteles, cartones de juego. 
Diseño de los materiales. 
Impresión de los materiales. 

Actividades realizadas y 
resultados obtenidos: 

1.- La identificación de los materiales a desarrollar se hizo en reuniones 
mantenidas a comienzos del proyecto (septiembre-diciembre), mientras que la 
identificación de los temas específicos se hizo en el segundo semestre (enero-
marzo). Por último, el diseño de los materiales y su producción se ha acordado 
en el tercer trimestre (mayo-junio), terminándose el diseño y la producción entre 
julio y septiembre. 
2-. Se han desarrollado los siguientes materiales: 
2.1.- Cómic titulado “Las aventuras de la familia Conidae” enfocado hacia un 
público de Educación Infantil, Primaria y hasta Secundaria. 
2.2.- Infografía titulada “Las aventuras de la familia Conidae”, para la difusión 
tanto del proyecto como de la temática que se desarrolla. Se difundirá para su 
uso en clase en los niveles de Infantil y Primaria. 
2.3.- Actividad para niños titulada “Apadrina un cono”, para que los niños 
coloreen al personaje una vez hayan leído el cómic y vean la diversidad de 
formas y colores y donde, a través de la escritura de la biografía de su 
personaje, asimilen aspectos de su biología, comportamiento, utilidad, 
necesidad de protegerlos o curiosidades. El público objetivo son alumnos de 
Infantil y Primaria, con sus familias. 
2.4.- Diseño de un puzle con los cinco personajes del cómic enfocado a niños 
de infantil y primaria. 
2.5.- Si bien no estaba inicialmente previsto, se ha escrito un artículo sobre los 
caracoles cono que se ha enviado y ha sido ya aceptado para la revista 
“Frontiers for Young Minds”. El público objetivo de esta publicación es alumnado 
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de Secundaria y Bachillerato. Se trata de una publicación enmarcada en el área 
de la Didáctica de la Ciencia y enfocada hacia niños y jóvenes de entre 10-17 
años en la que se presentan temas desde una perspectiva y con rigor científico, 
pero adaptado a su nivel de conocimiento. Los ‘referees’ son niños y jóvenes 
de altas capacidades que revisan los artículos bajo la dirección y tutela de un 
científico de forma similar a cualquier otra publicación científica. 
6.- Tal como ya se ha mencionado, para este Proyecto de divulgación científica, 
el equipo de trabajo ha conseguido la aprobación proyecto de divulgación de la 
FECYT sobre la misma temática para este curso 2025-2026, donde se seguirán 
desarrollando materiales nuevos y se terminarán los que durante este proyecto 
no ha sido posible finalizar o abordar. Igualmente, está previsto el diseño de 
una segunda versión del cómic y la edición de un segundo volumen con nuevas 
historias.  
 

2. Describa las medidas de difusión a las que se comprometió en la solicitud y las que ha llevado a cabo1. 
 

Descripción de las medidas comprometidas 

Una vez desarrollados los materiales se realizarán reuniones con los coordinadores de los títulos de grado de 
las Facultades de Ciencias y de Ciencias del Mar y Ambientales, por ser las titulaciones más directamente 
relacionadas con la temática, así como con la Facultad de Ciencias de la Educación por impartir las titulaciones 
vinculadas con la enseñanza en las franjas etarias más jóvenes. 
Igualmente, se difundirán a través de los canales propios de la UCA la existencia de estos materiales para 
ponerlos a disposición de la comunidad universitaria. 
Se comunicará a los Institutos y Colegios de la provincia la existencia de estos materiales y se pondrán a 
disposición, tanto los cuentos, como los materiales impresos y la posibilidad de impartir talleres y charlas. 
 

Descripción de las medidas que se han llevado a cabo 

1.- El diseño de los materiales ha finalizado y se encuentran en proceso de impresión. Estarán disponibles antes 
del 30 de septiembre, fecha comprometida como finalización del proyecto para su difusión. 

2.- Los materiales se enviarán en formato impreso y electrónico a los Decanatos de las Facultades de Ciencias, 
de Ciencias del Mar y Ambientales y de Ciencias de la Educación para su uso en las actividades de divulgación 
antes de la fecha de finalización del proyecto.  

3.- Igualmente, los miembros del proyecto tienen contactos con Colegios de Infantil y Primaria y Centros de 
Primaria y Secundaria que ya han solicitado que se les envíe la infografía y los materiales para trabajarlos. 
Asimismo, ya está comprometida al menos una charla en el Instituto El Drago de Cádiz. 

4.- Los materiales se presentarán en el 3er Encuentro de Centros Innovadores que se celebrará en la Facultad 
de Ciencias de la Educación el próximo 1 de octubre (https://dimglobal.ning.com/profiles/blogs/jornadacadiz25;  
https://peremarques.net/innovacioneventos.htm ).  

                                                      

1 Si en la solicitud no indicó ningún compromiso de difusión de resultados, este criterio no se tendrá en cuenta en la evaluación. 
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5.- Los materiales se enviarán a los contactos del grupo de Venómica Evolutiva en EE. UU., en particular en las 
Universidades de Harvard y Utah, para su difusión y uso. 
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Explorando el léxico en lengua de signos española para la creación de recursos didácticos de 

divulgación científica Las aventuras de la familia Conidae. 

 

Sustantivos Adjetivos Verbos Adverbios 

mar curioso nombrar delante 

caracol interesante cazar dentro 

cono bonito comer detrás 

orilla especial diseñar- rápidamente 

familia precioso vivir  

comida  viajar  

veneno  buscar  

medicamento- (está medicina)  conocer-  

aventuras  aprender  

caracol cono (entonces se quita 
caracol y cono que están arriba?) 

 mirar  

primo*  investigar  

agua  gustar  

arena  ayudar  

algas  curar  

arpón    

nariz    

dibujos    

conchas    

medicina    

Cono +nombre    

familia Conidae    

 

 

Por el momento, se opta por deletrear con el Alfabeto dactilológico de la Lengua de Signos Española 

y de la Lengua de Signos Inglesa el vocabulario científico a falta de la creación de un signo en lengua 

de signos que le corresponda; por ejemplo, para [Familia] Conidae; [Nombres específicos del caracol] 

Gladiador, Imperialis, 



Versión en inglés: 

 

Sustantivos Adjetivos Verbos Adverbios 

sea curious to name iIn front 

snail interesting to hunt inside 

cone beatiful to eat behind 

ceashore special to design quickly 

family gorgeus to live  

food  to travel  

venom  to look for  

drug/medicament  to meet someone  

adventure  to learn  

cone snail  to look at  

cousin  to research  

water  to like  

sand  to help  

sea weed  to heal  

harpoon    

nose    

paintings/drawings    

shell    

Medicine    

cone + name    

Family Conidae    

 

 



Presentación del cómic "Las aventuras de la familia
Conidae"
Emisor: Juan Carlos Garcia Galindo <juancarlos.galindo@uca.es> 
Destinatario: direccion2@mncn.csic.es
CC: manuel.tenorio@uca.es, antonio.caballerofoncubierta@uca.es, teresa.sibon@gm.uca.es
Fecha: 28 de septiembre de 2025 20:52:59
Organización: Universidad de Cadiz
Fichero Ligado:

Comic caracol cono_compressed.pdf
infografia caracol Cono _800 x 2500 px_ _vfinal.pdf
Apadrina un caracol cono.pdf

Ilustrísimo Sr. Director del Museo de Ciencias Naturales de Madrid-CSIC.

Somos un grupo de investigadores de la Universidad de Cádiz que conforman el Grupo de “Venómica Evolutiva y
Síntesis de Biomoléculas”, dedicada al estudio de los venenos de origen animal. Además de nuestra labor como
investigadores, que se realiza en colaboración con el propio Museo de Ciencias Naturales de Madrid-CSIC desde
hace ya bastante tiempo, prestamos atención a la difusión de la Ciencia a la sociedad en general y, muy
especialmente, al público joven que se está formando en los distintos niveles pre-universitarios. Con este fin,
realizamos charlas, coloquios y actividades de divulgación.  

Mediante esta misiva, tengo el placer de presentarle el resultado de un proyecto de Innovación que fue aprobado
dentro de la convocatoria ACTUA 2024-25 de la Universidad de Cádiz en colaboración con profesorado del
Departamento de Didáctica de la Lengua y la Literatura. El objetivo del proyecto es difundir la importancia del estudio
de los venenos, su utilidad para el desarrollo de fármacos y sus implicaciones ecológicas y medioambientales, así
como concienciar sobre la necesidad del cuidado de la Naturaleza en línea con los ODS. El público objetivo son
alumnos de Educación Infantil y Primaria, con el propósito de, más adelante, hacerlo extensivo a Secundaria y
Bachillerato.

En este primer proyecto nos hemos centrado en la principal de nuestras líneas de investigación:  los caracoles cono.
Los caracoles cono son organismos marinos poco conocidos por el gran público, pero que creemos que les pueden
resultar altamente interesantes, no solo porque son uno de los pocos animales venenosos a partir de cuyo veneno se
ha desarrollado un medicamento, sino porque a pesar de su lentitud son cazadores extremadamente eficientes. Todo
ello, unido a la belleza de sus conchas, los hace muy atractivos para difundir la Ciencia entre los niños y jóvenes. 

Entre los materiales desarrollados, hemos diseñado y editado un cómic en el que presenta, a través de cinco
historias, el caracol cono, su hábitat, su forma de alimentarse, la belleza de sus conchas y su potencial utilidad para
desarrollar fármacos, en versión en español y en inglés. Asimismo, hemos diseñado una infografía para su uso en
clases de infantil y primaria, y una actividad denominada "Apadrina un cono", también para el público de infantil y
primaria. Actualmente estamos trabajando en un vocabulario en lengua de signos, en español e inglés, que se
desarrollará a través de un proyecto de la FECYT.

Les adjuntamos el cómic en formato electrónico en pdf (en formato comprimido) y, en cuanto esté impreso, les
enviaremos un set de ejemplares si así lo estiman oportuno. Si así lo desean, podemos enviar el fichero en alta
calidad a través de los servicios de transferencia de ficheros que nos indiquen. Esperamos que lo encuentren de
utilidad y nos ayuden a difundirlo en la forma que estimen más oportuna. Por supuesto, cuentan con nuestra total
disposición para que lo usen en cualquier actividad de divulgación en la que crean que tiene cabida.

Esperamos que el fruto de este trabajo les parezca interesante y útil y agradecemos de antemano la difusión y el uso
que puedan darle.

Atentamente,

El grupo de “Venómica Evolutiva y Síntesis de Biomoléculas”.

Dr. Juan Carlos Garcia Galindo
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Presentación del cómic "Las aventuras de la familia
Conidae"
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Fichero Ligado:
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Estimados Decanos de las Facultades de Ciencias, Ciencias del Mar y Ambientales y Ciencias de la Educación.
      
En nombre del Grupo de “Venómica Evolutiva y Síntesis de Biomoléculas” tengo el placer de presentarles el resultado
de un proyecto de Innovación que fue aprobado dentro de la convocatoria ACTUA. Se trata de un proyecto conjunto
entre el grupo de Venómica y la profesora Teresa Sibón Macarro, del Departamento de Didáctica de la Lengua y la
Literatura. El objetivo del proyecto es difundir nuestra línea de investigación sobre el estudio de los venenos, su
utilidad para el desarrollo de fármacos y sus implicaciones ecológicas y medioambientales. El público objetivo son
alumnos de Educación Infantil y Primaria, con el propósito de, más adelante, hacerlo extensivo a Secundaria y
Bachillerato.

En este primer proyecto nos hemos centrado en los caracoles cono, unos caracoles marinos poco conocidos por el
gran público, pero que son extremadamente interesantes, no solo porque son uno de los pocos animales venenosos
a partir de cuyo veneno se ha desarrollado un medicamento (en este caso un analgésico 1000 veces más potente
que la morfina), sino porque a pesar de su lentitud son cazadores extremadamente eficientes. Todo ello, unido a la
belleza de sus conchas, los hace extremadamente atractivos para difundir la Ciencia entre los niños y jóvenes.

Entre los materiales desarrollados, hemos diseñado y editado un cómic en el que presenta, a través de cinco
historias, el caracol cono, su hábitat, su forma de alimentarse, sus conchas y su potencial utilidad para desarrollar
fármacos, en versión en español y en inglés. El cómic puede ser utilizado, tanto para trabajarlo en el ámbito de las
clases de Ciencias de la Educación, en Didáctica de la Ciencia, como en los talleres que se realicen con alumnos que
visiten las Facultades de Ciencias o de Ciencias del Mar y Ambientales. Les adjuntamos el formato electrónico en pdf
y, en cuanto esté impreso, les enviaremos un set de ejemplares para el uso que estimen oportuno.

Esperamos que el fruto de este trabajo les parezca interesante y útil y quedamos a su disposición.

Atentamente,

El grupo de “Venómica Evolutiva y Síntesis de Biomoléculas”.

Dr. Juan Carlos Garcia Galindo
Profesor Titular de Universidad/
Associate Professor
Departamento de Química Orgánica/
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¡Conoce a los creadores!¡Conoce a los creadores!



Juan Carlos García Galindo es Profesor Titular de
Universidad en el Depto. de Química Orgánica de la UCA.
Disfruta de la naturaleza y ha realizado campañas
científicas en la Antártida y en diversas partes del mundo,
como Isla Mauricio, Isla Coiba (Panamá), Cabo Verde o Sao
Tomé y Príncipe (África Occidental). Le gusta conocer cómo
los seres vivos se comunican en la naturaleza mediante
señales químicas.

Antonio Caballero Foncubierta está haciendo su Tesis
Doctoral sobre el veneno de un tipo especial de conos en la
UCA, donde también ha realizado el Grado en Química y el
Máster en Química Médica. Ha participado en varios
Congresos Internacionales, donde ha presentado los
resultados de su investigación, y ha realizado campañas de
recogida de conos en Creta y Algarve.

Manuel Jiménez Tenorio es Catedrático de Universidad en el
Depto. de Ciencia de los Materiales, Ing. Metalúrgica y Química
Inorgánica. Lleva más de 30 años estudiando los conos y ha
publicado varios libros y más de 30 artículos científicos sobre
los conos. Ha descrito por primera vez muchas especies nuevas
y, al igual que sus otros dos compañeros, ha realizado
campañas científicas por todo el mundo para estudiar los
conos. Está reconocido como una de las autoridades
mundiales en este tema.

Biografía 



João Gabriel de Souza Regis es Diseñador Gráfico. Su pasión
por los cómics lo llevó a estudiar arte y creación de
personajes; la tarea de pensar, desarrollar y construir algo
le encanta desde niño. Además, disfruta de la naturaleza y de
enseñar.

Biografía 

Teresa es profesora de la Universidad de Cádiz. Su
investigación se centra en la educación, el lenguaje, la
comunicación, la alfabetización digital y la atención a la
diversidad. Junto con el equipo del Centro de Escritura de la
Universidad de Cádiz, colabora en la difusión del conocimiento
científico organizando talleres en Ferias de Ciencias y en
centros educativos, y creando cuentos con actividades y
juegos para despertar la curiosidad de niños, niñas y
adolescentes y sus familias.

Carmen Chacón Pérez es una estudiante del Grado de
Educación Primaria en la Universidad de Cádiz. Le encanta leer
cuentos, crear historias, dibujar y aprender sobre el medio
natural que nos rodea. Ha asistido y participado en diversos
congresos innovadores educativos, ha puesto voz a un cuento
infantil y ha sido donadora de cuentos. 

Elena del Rosario Jiménez García estudia Educación Primaria en
la UCA, donde también es representante de estudiantes. Su
pasión por la integración social y la educación la ha llevado a
participar en congresos y a colaborar con varias asociaciones
de Cádiz. Además, disfruta mucho de las artes, la música y la
naturaleza.



Las aventuras de la familia Conidae es un cómic educativo
creado por estudiantes y profesionales de la educación,
la ciencia y la química. este proyecto fue creado con el
propósito de acercar la ciencia a los más pequeños a
través de la lectura divertida e ilustrada del cómic.

A lo largo de la historia, el caracol cono y su familia
nos enseñan su mundo marino: el sitio en el que viven, lo
que  comen, la forma en la que cazan… Pero, además de
descubrir su sorprendente biología, aprenderemos un
hecho impresionante: del veneno de los caracoles cono
se extrae un medicamento capaz de aliviar el dolor,
recordándonos la importancia de la naturaleza, ya que
es una gran fuente de conocimiento y salud.

Un viaje lleno de colores, curiosidad y ciencia, que invita
a niños y niñas a mirar el mar con nuevos ojos y a
descubrir cómo la investigación puede transformar algo
peligroso en esperanza para las personas.

Esperamos que os guste y que disfrutéis con él. Que os
despierte la curiosidad y, sobre todo, que nos demos
cuenta que entre todos tenemos que cuidar de nuestro
planeta, pues está lleno de maravillas.... aunque algunas
de ellas sean pequeñitas como los conos y, a veces, no
nos demos cuenta de lo importantes que son todos los
seres vivos.

Sinopsis 



HAY MUCHOS
CARACOLES CONO

COMO YO.

¡HOLA! ME LLAMO
CONO IMPERIALIS

Y SOY UN
CARACOL CONO 

ESPERA...

¿NUNCA HABÍAS
CONOCIDO A UN

CARACOL CONO?

NO PASA NADA, NO SOMOS TAN
FAMOSOS COMO LOS GATOS O

LOS PERROS, PERO SOMOS
MUY INTERESANTES.

1. ¿Cómo me llamo?1. ¿Cómo me llamo?



Cono GeographusCono Geographus

Cono MagusCono Magus

Cono Gladiator Cono Gladiator 

Cono GauguiniCono Gauguini

Ven, voy a
presentarte a

mi familia. Estos
son:  

SEGURO QUE TE CAEN
MUY BIEN¡VAMOS!

Aunque todos
pertenecemos a la

misma gran familia de
caracoles cono,
somos especies

distintas.

Es como cuando estáis
con tus primos. Se

parecen a ti, pero cada
uno tiene su estilo, su
forma de hablar y su

manera de vivir.

1. ¿Cómo me llamo?1. ¿Cómo me llamo?



¡Mira!
AHÍ ESTÁ MI
PRIMA CONO

GEOGRAPHUS 

¡Qué alegría
verte cono

Geographus!

¡Hola, cono Imperialis!
Justo estaba mirando

este arrecife de
coral. ¿No te parece

precioso?

 ¡Sí, es precioso!
¿Pero sólo vives
en arrecifes de

coral? 

2. ¿Dónde vivo?2. ¿Dónde vivo?



¡hasta 800 metros
de profundidad! 

 ¡Que miedo, es
muy profundo!

¡No!

¡Guau!

También me puedes
encontrar escondida

entre las rocas o en la
arena entre algas que

bailan en el agua.

¿No te parece
que el agua
está un poco

caliente?

 Sin embargo,
mi amigo

Profundiconus
no le tiene
miedo a la
oscuridad,

porque vive en
sitios muuuuy
profundos…

 ¡Sí! Prefiero
aguas

templadas
Vivo en muchos

lugares del mundo…
siempre que el agua

no esté muy fría.

2. ¿Dónde vivo?2. ¿Dónde vivo?



GNNNHRRR!!

Uy, tengo
muuuuucha

hambre.

Voy a
visitar a
mi primo

cono
Gladiator 

¡Hola, cono
Gladiator ! ¿Qué

puedo cazar
hoy? 

¡Él
siempre
sabe qué
cazar! 

¡Hola, cono
Imperialis! ¿Qué

te apetece?

 Pues… me
encanta
comer

gusanos como
a cono

Ventricosus. 

3. ¿Qué como?3. ¿Qué como?



Pero mi amiga
cono Marmoreus
prefiere comer

moluscos.

¡Guau! ¡Coméis
muchas cosas!

¿Pero todos coméis
otros animales?

¡Qué buena
pregunta! Esta
nariz se llama

sifón y la
utilizamos

para detectar
a nuestras

presas.

¡Es increíble! 

Y a cono Magus
le encanta comer

peces.

Claro, para cazar tenemos un
truco muy especial. Utilizamos

un pequeño arpón, que se
llama diente radular, que
sale de nuestra boca para

paralizar al animal con
nuestro veneno.

¡Guau! 

¿Y esa nariz tan
larga que tienes

sirve también
para cazar? 

3. ¿Qué como?3. ¿Qué como?



¡Hola! Soy cono Gauguini y
me encanta mirar los

dibujos en las conchas de
los otros caracoles

cono. ¡Son las obras de
arte más bonitas del mar! 

Aunque parezca
bueno, a veces es un

problema… 

¿Por qué?

 ¡A mí también!
Tenemos casas muy

bonitas, con
muchos colores y
dibujos preciosos. 

4. Mi casa favorita4. Mi casa favorita



Porque somos muy
bonitos para

algunos humanos
que solo nos quieren
por nuestra concha. 

 Ooh tienes razón
Gauguini, es un

graaan problema.  

4. Mi casa favorita4. Mi casa favorita



 hola, Soy
Paracelso 

Buenos días, Paracelso
voy a curar tu

enfermedad con un
medicamento especial
hecho con mi veneno.

¡Aay! No me encuentro bien, estoy
un poco mareado.  Voy a pedir
ayuda a la mejor médica que

conozco.

Hola cono Magus,
estoy enfermo,
necesito una

medicina. 

5. ¿Cómo curo con mi veneno?5. ¿Cómo curo con mi veneno?



¡¿Con veneno?! ¡El veneno
hace daño! ¿Cómo vas a
curarme con un veneno?

Ahora mismo solo
tengo esta, pero voy a
seguir investigando en

busca de nuevos
medicamentos contra

enfermedades tan
importantes como el

cáncer.

Seguiré investigando
para poder curar
las enfermedades
que hay en todo el
mundo. ¡Hasta otra!

A veces sí hace daño,
pero si usamos una dosis
muy pequeña calmará tu

dolor: 
“el veneno está en la

dosis”.

El principio activo
es Ziconotide y se

vende como
Prialt.

¡Qué bien, voy a
ponerme bueno!

¿Y cómo se llama
este medicamento

tan especial?

¡Qué maravilla!
¿Tienes más medicinas

como esta?

¡Muchas gracias cono
Magus! ¡Qué importante

es tu trabajo! 

5. ¿Cómo curo con mi veneno?5. ¿Cómo curo con mi veneno?



Actividades para infantil y
primaria para reforzar la

comprensión lectora.

Capítulo de la serie “los
octonautas” en el que

aparece el caracol cono

Documental national
Geografic

vocabulario del cómic en
lengua de signos española 

¿Aprendemos juntos?¿Aprendemos juntos?



Activities for preschool and
primary school to
strengthen reading

comprehension

Episode of the series “The
Octonauts” featuring the

cone snail

national Geographic
documentary

Vocabulary from the comic
in Spanish Sign Language 

Shall we learn together? Shall we learn together?



With poison?! Poison hurts!
How are you going to cure

me with poison?

Right now I only
have this one, but I

will continue
researching new

drugs for diseases
as important as

cancer.

I'll continue
researching to cure

the diseases that
exist around the

world. See you next
time!

Sometimes it does hurt,
but if we use a very

small dose it will soothe
your pain: “the poison is in

the dose.”

The active
ingredient is

Ziconotide and is
sold as Prialt

Great, I'm going to
get better! And
what's the name
of this special

medicine?

How wonderful! Do
you have more

medicines like this?

Thank you so much,
Magus! Your work is so

important! 

5. How do I heal with my poison? 5. How do I heal with my poison?



Good morning,
Paracelsus, I'm going to
cure your illness with a
special medicine made

from my venom.

Ouch! I don't feel well, I'm a little
dizzy. I'm going to ask the best

doctor I know for help.

Hello Magus, I'm
sick, I need some

medicine. 

HEY, I am
Paracelsus

5. How do I heal with my poison? 5. How do I heal with my poison?



4. My favorite house 4. My favorite house

Because we are too
pretty for some
humans who only
love us for our

shell. 

Ooh you're right
Gauguini, it is a big

problem. 



Hello! I'm Gauguini, and I
love looking at the

drawings on other cone
snails' shells. They're the
most beautiful works of

art in the sea! 

Although it may seem
good, sometimes it
becomes problem… 

WHY?

Me too! We have
very pretty houses,

with lots of
colors and

beautiful designs. 

4. My favorite house 4. My favorite house



But my friend,
Marmoreus

prefers to eat
mollusks.

            You eat a
lot of things! But

do you all eat
other animals?

What a good
question! This
nose is called
siphon, and we

use it to
detect our

prey.

It's amazing!

And Cone Magus
loves to eat fish.

Of course, we have a very
special trick for hunting. We

use a small harpoon, called a
radular tooth, which

protrudes from our mouth
to paralyze the animal with

our venom.

WOW!

And that long nose of
yours is also useful

for hunting?

3. What do I eat? 3. What do I eat?

Wow! 



GNNNHRRR!!

Oh…I’m sooo
hungry.

I'm going to
visit my cousin

Gladiator 

Hey Gladiator!
What can I hunt

today? 

He always
knows what to

hunt!  

Hello, cone
Imperialis! What
do you fancy?

 Well, I love
eating worms

like cone
Ventricosus 

3. What do I eat? 3. What do I eat?



up to 800 meters
deep! 

That's scary, it's
so deep!

No!

WOW!

You can also find me
hidden among the rocks
or on the sand among
seaweed dancing in the

water.

Don't you think
the water is a
little warm?

 However, my
friend

Profundiconus
is not afraid
of the dark,
because he
lives in very
deep places…

 Yes! I prefer
warm waters

I live in many places
around the world…

as long as the
water isn’t too

cold.

2. Where do I live? 2. Where do I live?



LOOK!
THERE IS MY
COUSIN CONe
GEOGRAPHUS 

How nice to see
you cone

Geographus!

Hello, Cone
Imperialis! I was just
looking at this coral

reef. Isn't it
beautiful?

 Yes, it's beautiful!
But do you only

live in coral
reefs? 

2. Where do I live? 2. Where do I live?



Cono Geographus Cono Geographus

Cono Magus Cono Magus

Cono Gladiator Cono Gladiator 

Cono Gauguini Cono Gauguini

Come, let me
introduce you
to my family.

They are: 

I'M SURE YOU will LIKE
THEM VERY MUCH LET'S GO!

Although we all
belong to the same
large family of cone

snails, we are
different species.

It's like being with your
cousins. They look just
like you, but each one
has their own style,

their own way of
speaking and their own

way of life.

1. What is my name? 1. What is my name?



There are many
cone snails like

me.

WAIT...

HAVE YOU EVER MET
A CONE SNAIL?

IT'S OK, WE'RE NOT AS
FAMOUS AS CATS OR DOGS,

BUT WE'RE VERY
INTERESTING.

HELLO! MY NAME IS
CONe IMPERIALIS
AND I AM A CONE

SNAIL 

1. What is my name? 1. What is my name?



The Adventures of the Conidae Family is an educational
comic created by students and professionals in
education, science, and chemistry. This project was
developed with the purpose of bringing science closer
to young children through a fun, illustrated comic
book experience.
Throughout the story, the cone snail and its family
show us their marine world: the place where they live,
what they eat, the way they hunt... But in addition to
discovering their surprising biology, we learn an
impressive fact: a medication capable of relieving pain is
extracted from the cone snail venom, reminding us of
the importance of nature, as it is a great source of
knowledge and health.
A journey full of colors, curiosity, and science, that
invites children to look at the sea with new eyes and
discover how research can transform something
dangerous into hope for people.
We hope you like it and enjoy it. May it spark your
curiosity and, above all, may we realize that together
we must take care of our planet, as it is full of
wonders... even if some of them are tiny like the cone
snails, and sometimes we don't realize how important
all living beings are.

 Synopsis
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Elena del Rosario Jiménez García is an undergraduate student
in Primary Education at the UCA (University of Cádiz) and a
student representative. Her passion for education and social
inclusion led her to work as a PTIS (Technical Staff for Social
Integration, or similar support role in schools) in schools, to
voice a children's story, and to donate stories to young
children. Furthermore, she enjoys the arts, music, and nature.

Carmen Chacón Pérez is an undergraduate student in the
Primary Education Degree at the University of Cádiz (UCA). She
loves reading children's stories, creating narratives, drawing,
and learning about the natural environment around us. She
has attended and participated in various innovative
educational conferences, has voiced a children's story, and
has been a story donor (contributing books/stories to a
cause).

Teresa is a professor at the University of Cadiz. Her research
focuses on education, language, communication, digital
literacy and attention to diversity. With the team at the
Writing Center of the University of Cádiz, she collaborates
with the spreading of scientific knowledge by organizing
workshops at Science Fairs and in schools, and by creating
stories with activities and games to spark curiosity among kids
or teenagers and their families.

João Gabriel de Souza Regis is a Graphic Designer. His passion
for comics led him to study art and character creation; the
task of thinking, developing, and building something has
fascinated him since he was a child. Furthermore, he enjoys
nature and teaching.



Juan Carlos García Galindo is an Associate Professor
(Profesor Titular de Universidad) in the Department of
Organic Chemistry at the UCA (University of Cádiz). He enjoys
nature and has conducted scientific campaigns in Antarctica
and various parts of the world, such as Mauritius Island,
Coiba Island (Panama), Cape Verde, and São Tomé and Príncipe
(West Africa). He is interested in learning how living
organisms communicate in nature through chemical signals.

Antonio Caballero Foncubierta is currently writing his
Doctoral Thesis on the venom of a special type of cone
snails at the UCA (University of Cádiz), where he also
completed his Degree in Chemistry and his Master's in Medical
Chemistry. He has participated in several International
Congresses, where he has presented his research findings,
and has carried out cone snail collection campaigns in Crete
and the Algarve.

Manuel Jiménez Tenorio is a Full Professor (Catedrático de
Universidad) in the Department of Materials Science,
Metallurgical Engineering, and Inorganic Chemistry. He has been
studying cone snails for over 30 years and has published
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topic. He has been the first to describe many new species and,
like his two colleagues, he has conducted scientific campaigns
all over the world to study cone snails. He is recognized as
one of the world's authorities on this subject.
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Meet the creators! Meet the creators!





 

 
 
 
 
 
 
Nombre__________________________________________      Curso:_____  Fecha: _____ 
 
 
 

En esta actividad podrás apadrinar un caracol cono: 

1. Colorea el caracol a tu gusto. 

2. Dibuja accesorios divertidos para personalizarlo. 

3. Ponle un nombre creativo.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

4. Escribe una pequeña biografía de tu caracol (¿qué le gusta?, ¿dónde vive?, 
¿qué sueños tiene?). 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


