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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquiri6 en la
solicitud de su proyecto. Copie en las dos primeras filas de cada tabla el titulo del objetivo y la
descripcién que incluyé en el apartado 2 de dicha solicitud e incluya tantas tablas como
objetivos contemplé.

Objetivo n° 1 Sustituya este texto port el titulo del objetivo

Actividades previstas: Configuracion de las gafas de realidad virtual y realizacidn de
trabajos bdsicos para adquirir los conocimientos necesarios sobre la
tecnologia y establecer la metodologia de trabajo.

Actividades realizadas y resultados | A/ comienzo del proyecto, se ha realizado la configuracion de la
obtenidos: totalidad de las gafas OCULUS, se han instalado los programas
necesarios y se han becho las demos precargadas para poder establecer
la metodologia de trabajo. Se ha realizado un informe que recoge la
guia paso a paso de configuracion inicial.

Objetivo n°® 2 ‘ Bocetado con realidad virtual ‘

Actividades previstas: Se utilizard el equipo de realidad virtual y el programa Gravity
scketch para el modelado de formas y productos.

Actividades realizadas y resultados | Se ban generado diferentes modelos simples y complejos en el
obtenidos: programa Gravity scketch con la finalidad de generar un documento
paso a paso para que los alummnos puedan utilizarlos como parte del
aprendizaje de esta tecnologia. El tipo de documento es un prictica
tipo con un producto concreto. Asi mimo, se han creado video
tutoriales.
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Actividades previstas: | Con la colaboracion del profesorado implicado se elaborard el diseiio del procedimiento
para el modelado con realidad virtual.

Actividades Se ba realizado un documento en el que se especifica paso a paso las herramientas
realizadas Y | necesarias para el desarrollo de modelos avanzados, en concreto el texcturizado.
resultados obtenidos:

Actividades Se generard un entorno para introducir los productos generados y que puedan ser
previstas: evalnados/ presentados por medio de realidad virtnal.
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obtenidos:

Actividades Se ha utilizado Unity para la creacion de un entorno virtual ademis de los utilizados en
realizadas y | Gravity Scketch. Se han generado entornos basados en fotogrametria y entornos
resultados modelados 2D.

Objetivo n° 5

Actividades previstas:

Evaluacién virtual de los modelos generados con respecto a sus
propiedades funcionales y estéticas

Con los modelos creados se evaluaran las propiedades funcionales y estéticas

en el entorno virtual con ¢l objeto de analizar la herramienta y crear un
procedimiento de trabajo.

Actividades realizadas
resultados obtenidos:

y

En los programas antes mencionados se han establecido las pantas para
programar la interaccion del producto con el usnario. Consiguiendo que el
producto pueda moverse, cogerse con las manos, encenderse, moverse. De esta
Sforma, se ha conseguido que la evaluacion del producto con el usuario en
Realidad Virtnal no sea sinicamente visual. Se ha creado un programa-
beta.
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Actividades previstas: Dado gue el estudio de las herramientas de diseio asistido se pretende utilizar
para uso docente, se va a crear una documentacion que facilite la implementacion
en las competencias aprendidas en las pricticas de las diferentes asignaturas.

Actividades  realizadas 'y | Como se ha ido mencionands, se han creado guias de la metodologia establecida

resultados obtenidos: para la creacion de modelos, escenarios, texturas e interaccion con el
producto] objeto.  Asimismo, se han establecido las pantas para crear un
programa especifico para evalnacion de productos que se pretende desarrollar en
un posterior proyecto.
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2. Describa las medidas de difusion a las que se comprometié en la solicitud y las que ha llevado a
cabol.

Se ha realizado una reunién entre profesores del Departamento de Ingenierfa Mecanica y Disefio
Industrial para mostrar los resultados y hacer balance para la mejora del trabajo realizado.

Se han hecho dos practicas con los alumnos de cuarto curso en las que han tenido que aplicar los
contenidos creados en el Proyecto para realizar un redisefio de una taza.

As{ mismo, se han creado video tutoriales con el objetivo de crear un curso OCW.

Si en la solicitud no indic6 ningtin compromiso de difusion resultados este criterio no se tendra en cuenta en

la evaluacion
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