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Responsable Alexander Aguirre Montero

1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la

solicitud de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemplo.

Objetivo n® 1 Sustituya este texto por el titulo del objetivo
Actividades Fomentar la curiosidad y antonomia en el proceso de aprendizaje de los alumnos en todo lo que
que habia | respecta el componente tecnoldgico.

previsto en la
solicitud ~ del

proyecto:

Actividades Para la consecucion de este primer objetivo, y dentro de la primera fase de implantacion del
realizadas v | proyecto "EMPRENDIMIENTO EN TIC", llevamos a cabo un andlisis de los “gaps” de
resultados Sformacin en emprendimiento de base tecnoligica, analizando las necesidades de apoyo
obtenidos: metodoldgico, centrandonos en comprender las demandas especificas de los estudiantes

participantes, haciéndoles entender que es un proyecto diseiiado teniendo en cuenta sus opiniones.
Para ello, se realizd una encuesta a mds de 100 alumnos, con el objetivo de analizar el perfil,
capacidades y necesidades del alummo promedio interesado en el emprendimiento de base
tecnoldgica basado en TIC.

A través de esta encuesta, se recopild informacion valiosa sobre las expectativas, conocimientos
previos, dreas de interés y posibles obstdculos que los estudiantes podrian enfrentar en su
trayectoria emprendedora. Ademds, se evaluaron las habilidades tecnoldgicas, el nivel de
Sfamiliaridad con conceptos empresariales y la disposicion bacia la innovacion.

Los resultados de este andlisis revelaron una variedad de necesidades, desde la biisqueda de
orientacion sobre el desarrollo de proyectos tecnoldgicos hasta la demanda de recursos para el
disefio de modelos de negocio innovadores. Asimismo, se identificaron dreas donde los estudiantes
requerian apoyo prdctico para la implementacion de tecnologias especificas como podemos ver en
la siguiente fignra.

! Esta memoria no debe superar las 6 paginas.
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Figura 1. Tecnologias mas relevantes en tu proyecto de emprendimiento.

En caso afirmativo, ;cudles son las categorias o tecnologias mas importantes para tu proyecto?
75 respuestas

Tecnologias Disruplivas del tipo
1A, biockchain o Metaverso

Tecnologias de Gestion del tipo
ERP 0 computacitn en la nube.

Tecnclogias do Marketing DigitaV/
Ecommerce tpo Salesforce, Web) 49 (653 %)
0 Social media

Fuente: elaboracion propia.

En la figura previa podemos ver como uno de cada dos alumnos identifica como tecnologias
basicas para sus proyectos de emprendimiento las relacionadas con el marketing digital, el
e-commerce o el social media.

Con esta informacion previa a los alumnos se les habilitd en el campus virtual tal y como estaba
estipulado en el diseio del proyecto una serie de contenidos diddcticos basados en pildoras
informativas sobre el Ecosistema TIC y su utilizacion en los proyectos de emprendimiento. Estos
materiales ayndaron a los estudiantes en la implementacion de dos berramientas clave: la
adaptacion del modelo "Business Model Canvas" para integrar las tecnologias TIC necesarias
'y la elaboracion de un Roadmap o "Mapa Tecnoldgico", sintetizando el componente tecnoldgico
de sus proyectos.

La produccion de estos videos se llevs a cabo en colaboracion con expertos en el campo,
garantizando la calidad y relevancia del contenido.

* Activo digital: video snack “TICs en mi proyecto emprendedor”
Material disponible en RODIN: bttps:/ [ rodin.uca.es/ handle/ 10498/ 31486

* Activo digital: video snack “Como incluir al CANVAS el factor tecnoldgico”
Material disponible en RODIN: ttps:/ [ rodin.uca.es/ handle/ 10498/ 31486

* Activo digital: video snack “3Qué es un Roadmap Tecnoldgico? y scomo me ayudard en mi
proyecto de emprendimiento?”. Material disponible en RODIN:
bttps:/ [ rodin.nca.es/ handle/ 10498/ 31486

Indicadores de medicion y resultados:

- Numero de visualizaciones de los contenidos didacticos: E/ 100%, o fotalidad de
alumnos matriculados han visualizado y descargado los distintos soportes digitales creados en el
campus virtual de ambas asignaturas, promovido por los docentes implicados en el proyecto,
dgualmente desde el Taller monogrdfico realizado por cada grupo en cada una de las dos
asignaturas.

-Autoevaluacion del alumno conocimientos previos sobre el ecosistema TIC y su
aplicacion en los proyectos de emprendimiento (Encuesta digital/Pre-
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Cuestionario habilitado a través del campus virtual). Encuesta que contd con la
participacion de 100 alumnos, que aportaron su opinion libre y directa sobre sus carencias y
necesidades, en lo que respeta al conocimiento del ecosistema digital y como aplicarlo en un

proyecto de emprendiniento.

Objetivo n® 2

Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades realizadas y resultados
obtenidos:

Objetivon® 3
Actividades que habfa previsto en la
solicitud del proyecto:

Actividades realizadas y resultados
obtenidos:

Sustituya este texto por el titulo del objetivo

Facilitar que los alumnos incluyan la caracterizacion tecnoldgica
en los proyectos de emprendiniento.

Como estaba estipulado en la planificacion del proyecto para
conseguir el segundo objetivo, por cada grupo existente en ambas
asignaturas hemos organizado un Taller monografico en el gue los
docentes con la ayuda de los estudios de caso, hemos apoyado a los
distintos grupos de alumnos para el desarrollo en la caracterizacion
tecnoldgica de los respectivos proyectos. A resaltar como resultado
del proyecto que todos los grupos han aportado tanto el “Business
Model Canvas” incluyendo el miodulo de tecnologia, como el
“Roadmap Tecnoldgico” de sus respectivos proyectos.

Indicadores de medicion y resultados:

- Numero de grupos que han aportado las dos herramientas
resultado del proyecto de innovacién docente con respecto al
total. La totalidad o e/ 100% de los grupos han incorporado en los
entregables el Model Business Canvas con la caraterigacion tecnoldgica
del proyecto. Y el 75% de los grupos incorpord el Roadmap tecnoldgico
en el Plan de Negocio. Teniendo cardcter obligatorio para el primero pero
potestativo el segundo.

-Autoevaluacion de la asimilacién de los conceptos y proceso
de aprendizaje por parte de los alumnos (Encuesta
digital/Post-Cuestionario habilitado a través del campus
virtual). Esta encuesta fue contestada por 114 alumnos, de los cnales,
el 90% identifico la utilidad del proyecto, para la consecucion de los fines
de aprendizaje de la asignatura como positivo o muy positivo.

Sustituya este texto por el titulo del objetivo

Difusién como caso de buenas practicas sobre emprendimiento de
base tecnoldgica y de alto poder de crecimiento entre las
Universidades del consorcio SEA-EU.

Con respecto al Taller de difusion a modo de buenas pricticas de
innovacion docente bajo el paraguas del consorcio SEA-EU,
después de valorar los requerimientos existentes para desarrollar
esta accion mediante este paraguas, decidimos crear otro canal para
la difusion del Proyecto mds dagil y en espasiol, como consecuencia
de que todo el material de soporte andiovisnal se ha realizado en
castellano. _Ast y organizado por los profesores del departamento
de Organizacion de Empresas del campus de Jerez, hemos
mantenido diversos contactos especialmente con Universidades de
Hispanoamérica, poniendo en valor y promoviendo el unso de la
guia y snack videos del proyecto depositados en RODIN. Accion
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de difusion distinta a la diseiada adaptindonos a las
circunstancias sobrevenidas, pero con el mismo objetivo que el
planificado, involucrar en el proyecto a docentes e investigadores de
otras universidades a nivel internacional. Obteniendo basta el
momento de redaccion de la presente memoria (septiembre 2024)
un total de 52 visnalizaciones y 23 descargas, la mayoria
provenientes de docentes/ investigadores en este ambito geografico.
En esta linea, destacamos también como resultado relevante la
cooperacion establecida a través del proyecto con la Universidad
Dr. Andrés Bello en El Salvador, o las Universidades del Bio
Bio y la Catdlica del Peri, entre otras instituciones.

A raiz de los buenos resultados obtenidos en esta primera fase, el
equipo docente estd trabajando en el diseio de un segundo proyecto.
El objetivo es profundizar e internacionalizar la iniciativa
"EMPRENDIMIENTO EN TIC", en el dmbito
europeo, esta vez con el desarrollo de contenido digital en inglés y

promovido desde un consorcio de universidades pertenecientes al
SEA-EU.

2. Realice una breve valoraciéon sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucion de las
asignaturas implicadas.

Andalisis del impacto de la innovacion en las asignaturas relacionadas con el
El proyecto "Emprendimiento en TIC" ha supuesto un avance significativo en innovacién para la
docencia de las asignaturas de Direccion de Sistemas de Informacion y Creacion de Empresas del
Grado en Administraciéon y Direcciéon de Empresas (ADE) en la Universidad de Cadiz. Esta
iniciativa ha proporcionado a los estudiantes una formacién mas practica y alineada con las
demandas actuales del mercado, especialmente en lo que respecta a la integracion de las tecnologias
de la informacién y comunicacion (TIC) en el ambito del emprendimiento.

La incorporaciéon de las TIC en el desarrollo de proyectos de emprendimiento de creacion de sitios
web y aplicaciones, ha permitido a los estudiantes cerrar una brecha de conocimientos que, en
cursos anteriores, se habfa identificado como un area de mejora. A través de este proyecto, los
estudiantes han podido aplicar de forma directa herramientas fundamentales, lo que ha
incrementado su capacidad para diseflar proyectos empresariales, incluyendo el componente
tecnoldgico en TIC de los mismos.

Un aspecto que ha marcado la diferencia en la metodologia empleada ha sido el uso de snack videos
utilizados 2 modo de guia digital, que han facilitado el aprendizaje de los estudiantes de manera
agil y practica. Estos materiales han permitido a los alumnos no solo comprender, sino también
implementar el Business Model Canvas, adaptado a la realidad tecnolégica de sus proyectos, asi
como desarrollar un Roadmap Tecnolégico que sintetiza los elementos tecnoldgicos clave de sus
propuestas empresariales.

Ademas, la participacion a través de un focus group de emprendedores reales del ambito TIC, ha
afiadido un valor significativo al proyecto. La retroalimentacién proporcionada por estos
profesionales ha enriquecido tanto los proyectos como el material docente, ofreciendo a los
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estudiantes una visién mds cercana a la realidad empresarial y brindandoles consejos valiosos que
han mejorado la viabilidad y el enfoque de sus propuestas.

En resumen, el proyecto "Emprendimiento en TIC" ha impulsado una evolucién muy positiva en
las asignaturas implicadas con base a los resultados obtenidos de la encuesta de satisfaccién final
del proyecto como veremos en la figura 2. Podemos afirmar que hemos conseguido dotar a los
estudiantes de las competencias necesarias para integrar la tecnologia de forma eficaz en sus
proyectos de emprendimiento. Esta experiencia les ha preparado para enfrentarse a los retos del
mundo empresarial actual, donde el uso estratégico de las TIC es esencial para el éxito.

Figura 3. Opinion sobre la utilidad del proyecto para los alumnos

Por favor, expresa tu opinién: sobre si crees que se necesitan iniciativas como "EMPRENDIENDO EN
TICs", para ayudar a los alumnos a desarrollar el ...te tecnolédgico de sus proyectos de emprendimiento.

75 respuestas

30

20

2 (2-"’ %) 1(1,3%)

0 1 2 3 4 5

Fuente: elaboracion propia.

3. Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnos matriculados y el de respuestas recibidas en
cada opcién y realice una valoracién critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la
opinién de los alumnos.

Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los
contenidos y/o en la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se
enmarca el proyecto de innovacion docente
Ninguna Poca dificultad | Dificultad media Bastante ‘ Mucha dificultad
dificultad dificultad
| | | X |
Opinion de los alumnos en la etapa final del proyecto
Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en

la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto
de innovacion docente

Ninguna Poca dificultad | Dificultad media Bastante Mucha dificultad

dificultad dificultad

X
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Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido

mi comprension de los contenidos y/o la adquisicion de competencias asociadas a la

asignatura
Nada de Poco de Ni en acuerdo ni | Muy de acuerdo | Completamente de
acuerdo acuerdo en desacuerdo acuerdo
X

En el caso de la participacion de un profesor invita
participacion del profesor invitado ha supuesto un gran beneficio en mi formacion
Nada de Poco de Ni en acuerdo ni | Muy de acuerdo | Completamente de
acuerdo acuerdo en desacuerdo acuerdo
Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinion de los
alumnos

Podemos comprobar al hilo de los resultados obtenidos en la encuesta de valoracién final del
proyecto (Figura 3) que practicamente el 90% de los alumnos han valorado como positivo o muy
positivo la influencia ejercida por el proyecto para el cumplimiento de los objetivos de aprendizaje
marcados por la asignatura. Igualmente, el feedback directo de los docentes que hemos
desarrollado los Talleres monograficos del proyecto, sobre la aceptacién e involucracién de los
alumnos siempre ha sido muy positivo.

4. Describa las medidas de difusién a las que se comprometi6 en la solicitud y las que ha llevado a
cabo?.

é ﬁ das en la solicitud

Participacién en al menos dos Jornadas, congresos o seminarios sobre innovacién docente.

p q n llevado a cabo

Participacion en al menos dos Jornadas, congresos o seminarios sobre innovacién docente.

A continuacién, se ofrecen los detalles de participacién en los dos congresos estipulados, con
base a la planificacién de la difusién marcada en el proyecto:

e DParticipacién con comunicacién en el Congreso II International Congress on
Sustainable Social Development ICOSSOD24 en la sesion especial denominada
Emerging technologies in process management con la comunicacién titulada:
“EMPRENDIMIENTO EN TIC”. Comunicacién aceptada por parte del comité técnico
del Congteso fecha de defensa 16/10/2024.

e DParticipacién con comunicacién en el Congreso de Innovacién Docente
EDUNOVATIC 2024 con la comunicacién titulada: “Business Model Canvas y
Roadmap Tecnoldgico para iniciativas de emprendimiento, basadas en negocios digitales
(EMPRENDIMIENTO EN TIC)”. Comunicacién aceptada por parte del comité técnico
del Congteso fecha de defensa 13/11/2024.

2 Si en la solicitud no indicé compromiso de difusion de resultados este criterio no se tendra en cuenta en la
evaluacion



