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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la

solicitud de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemplo.

Objetivo n° 1 Sustituya este texto por el titulo del objetivo |

Actividades que habia | Conocer el nivel de conocimiento y criterio de los alumnos de Humanidades respecto
previsto en la solicitud | a/ uso de nuevas tecnologias

del proyecto:
Actividades realizadas y | Se ban realizado todas las actividades propuestas en 6 asignaturas diferentes
resultados obtenidos: (Historia Antigna 11, Paleografia, Diplomatica, Historia Medieval 1, Métodos y
Técnicas Historiogrdficas, y El Mediterraneo Medieval), asegurando mmestra de
alummos de los cuatro cursos académicos del grado de Historia. Se han encuestado
correctamente a 104 alumnos.

Los resultados muestran en general un desconocimiento amplio del alummnado de
herramientas informadticas y metodologias similares que puedan aplicar en su actual
labor educativa o futura docente ¢ investigadora. La encuesta estd compuesta de 16
preguntas de diferentes niveles con criterios cnantitativos traducibles a cualitativos (1
a 5). Mostramos a continnacion un resumen de las respuestas totales de los 104
alumnos por cada elemento encuestado.

Muy Bueno Inter- Bajo Muy
alto medio bajo
éCémo valoras tu conocimiento de nuevas tecnologias en 5 35 10 1
general?
£Qué nivel tienes del uso de herramientas de ofimdtica 14 29 6 1
bdsica, {Word, Excel, Power Point?
£Qué nivel tienes en el uso de aplicaciones moviles? 35 21 4 1
£Qué nivel tienes en el uso de redes sociales? 39 14 8 2
£Qué nivel tienes en el uso de programas cientificos? 2 5 32 23
(e Sistemas de Inf ion Geogrdfica, bases de
datos, 3d, disefio grdfico)
£Qué nivel de conocimiento tienes de las Inteligencias 3 25 34 0
Artificiales (IA)?
Muy util Util Util en No No
segun el un es deberia
caso futuro atil usarse
£Qué opinién te merece el uso de la IA en general? 13 13 5 3

! Esta memoria no debe superar las 6 paginas.
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Constan-  Bastantes  Alguna  Rara Nunca

temente veces vez vez
¢Has usado alguna vez la IA solo por diversion y probar 8 18 17 16
que es capaz de hacer?
éHas usado alguna vez la IA para revisar un texto? 2 14 28 16
¢Has usado alguna vez la IA para redactar un texto o 1 9 17 31
trabajo de clase?
¢Has usado alguna vez la IA para buscar informacién de 4 21 19 25
una asignatura?
¢Has usado alguna vez la IA para hacer un trabajo como 2 9 23 19
una resefia o resumen?
¢Has usado alguna vez la IA para buscar informacion de un 5 12 17 34
tema desconocido?
¢éHas usado alguna vez la IA para generar una imagen 5 14 17 14
nueva?
¢Has usado alguna vez la IA para modificar una imagen? 1 2 15 10
éHas usado alguna vez la IA para editar un video? 1 2 8 5

Los resultados muestran un conocimiento de “nuevas tecnologias” muy parcial, algo
qgue podiamos prever, especialmente al ser una carrera de humanidades. Expresamos
la encuesta en  términos totales, puesto que la variacion entre cursos no es
significativa. Con todo, la mayoria de alumnos tienen un nivel mny alto en uso de
aplicaciones mdviles y redes sociales, frente a un nivel muy bajo en lo que hemos
denominado programas cientificos (estadistica, Sistemas de Informacion Geogrdfica,
bases de datos, 3d, diseno grdfico). A su vez, el nivel de conocimiento en LA, es mds
intermedio. Esto nos dice algo que ya sabiamos, que las nuevas generaciones cada vez,
tienen mds facilidad para la  tecnologia, pero menos aprendizaje de su
Sfuncionamiento. La opinidn de si la LA es iitil, casi todos tienen una opinion
positiva. Sin embargo, cnando planteamos si se ha nsado para diversos contextos, las
respuestas son mny dispares. Dado el anonimato de la encuesta suponemos respuestas
sinceras. Aqui destaca que pocos alumnos usan estas herramientas, al menos en el
curso 2023-2024, cosa que podria anmentar en los venideros. Al indicar la LA
como herramienta para tareas cada vey, mds complejas, el uso decae, hasta apenas
alumnos que conocen como generar o modificar videos o imdgenes. Sin embargo, esto
es falta de conocimiento puesto que ya la mayoria de reproductores o herramientas de
movil usan 1A sin que ellos lo sepan. Lgualmente, destacable son las preguntas
asociadas al plagio y malos usos en la realizacion de tareas universitarias. Aqui hay
que alertar que la mitad de los alumnos la usan y basta mds de un 10 % de los
encuestados de forma frecuente. Si comparamos el niimero de alumnos que han nsado
la LA por diversion y probar (lo que nos sirve a nosotros de valor de control para
entender el impacto que ha tenido en nuestros alumnos), vemos que solo 16 no la han
probado. Por tanto, podemos tener una tendencia en alza de usnarios de estas
berramientas, especialmente al considerar la mejora de estas.

En resumen:

®  Jos objetivos se han cumplido, encuestando a mas de 100 alumnos.

o [ as encuestas muestran una tendencia de desconocimiento técnico, pero uso
en el dia a dia.

o/ uso responsable y 4itil de la herramienta, como pudiera ser para revisar,
generar imdgenes o videos es muy precario todavia.

o En contraste mas de un 10% de los alumnos ya usan las LA de forma
incorrecta o como trampa.

o [ a tendencia de uso estd en aumento, previsiblemente basta la mitad de
alumnos en los prximos anos, mds todavia si avanzga y populariza la LA.
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Obijetivo n°® 2

por el titulo del objetivo

Actividades que habia
previsto en la solicitud
del proyecto:

Actividades realizadas y
resultados obtenidos:

Valorar el grado de conocimiento real y criterio de los alumnos en berramientas
tecnoldgicas novedosas e informar al alumnado de su correcto uso.

Las tareas planteadas eran introducir el uso de 1A como ejemplo de tecnologia
novedosa en las anlas, mediante pricticas adaptadas a las asignaturas en cuestion.
Los objetivos particulares fueron:

. Conocer si los alumnos diferencian un texto ha sido generado por una
persona o 1A

. Ensenar las implicaciones éticas o de uso de estas herramientas

. Opinidn del potencial de las mismas, preguntando usos reales o falsos

. Concienciar al alumnado del uso negativo

Se han realizado todas estas actividades, en al menos dos sesiones por asignatura, en
las que el coordinador personalmente ha estado involucrado. Ademis la dindmica ha
sido rapida y motivadora, colocando a los alummnos mdis aventajades en estas
tecnologias a manejar el ordenador del anla y haciendo varias pricticas. La mayoria
han girado en torno a pricticas de documentos histdricos.

En este sentido, se ha planteado varios documentos, uno real y otro generado por 1A,
como si fuera un texto bistdrico. En este aspecto, en ningtin caso ha sido posible por
parte del alumno reconocer el verdadero del falso. Sin embargo, después de explicar
como diferenciarlos, coincidian que era claro.

Respecto al segundo objetivo, se mando al chat a interpretar el texto real, haciendo
un andlisis historico o de otra indole. Como la mayoria de alumnos no conocian el
potencial real que esto tiene, vieron interesante la herramienta para hacer resefias
cientificas o similares. Al preguntar por las implicaciones éticas, apenas ninguno
entendia la cuestion de derechos de antor o que puede dar lugar esta herramienta,
entroncando con el cnarto objetivo. En este sentido, mds de un alumno indicd que
usaban la herramienta asidnamente, uno de ellos diciendo literalmente “en trabajos
de clase, los hago todos con ChatGPT y del 8 no bajo”. Abi pasamos a ensefiar las
consideraciones éticas y sobre todo los ervores existentes, como la invencion de
informacion (previamente preparada en reuniones del equipo), bibliografia y la
posibilidad de rastrear un texto con LA (que estd en desarrollo).

Finalmente, se planteo el futuro que ven de estas herramientas, recogiendo la opinion
en diversas encuestas. Destacamos algunas opiniones:

. ‘1 a verdad gue me parece una aplicacion que usada en buenas manos, 1nos
puede ayudar hacer buenos trabajos o investigaciones bastantes completas”.

. “Hoy por boy no lo considero algo sitil para una investigacion seria”.

. “BEn el futuro considero que tendri la misma funcion que Google, con

respuestas mds directas e, incluso, opiniones de diferentes expertos en la
tmateria en cuestion”.

. “A mi la verdad que no es algo gue me atraiga, si es verdad que se pueden
hacer cosas mny chulas y a_su_vex_peligrosas, dependiendo del uso que le
quiera dar la persona pero bueno es el contexto en el que no ha tocado

. “Es cierto gue a veces puede salvarte de un apuro y entregar las tareas
antes, pero no aprendes y no sirve pricticamente para nada”.
. “Me lo imagino como una calenladora, algo que complementa el saber y en

las manos incorrectas puede sustituirlo desgraciadamente”.
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Obijetivo n°® 3 Sustituya este texto por el titulo del objetivo

Actividades que habia | Comprender la vision del profesorado y debatir formas de mejorar el problema

previsto en la solicitud

del proyecto:

Actividades realizadas y | Esta actividad se ha realizado con cuatro reuniones dos previas y dos posteriores al

resultados obtenidos: proyecto. Como se ha podido ver en el objetivo anterior, la cantidad de informacion y
opiniones de los alummnos ba sido amplia. Por ello la siltima reunion culmind con una
estructura de articnlo en la que hemos trabajado para su publicacion, como se indica
mds abajo.
Desde la dptica de los docentes involucrados, la 1A es una herramienta con gran
potencial, desde la dptica de la investigacion y docencia. La primera, por la facilidad
para redactar no tanto informacion cientifica, pero si simplificar tramites burocraticos
0 de traduccion que antes podrian llevar mas tiempo. En la docencia, especialmente
en lo que respecta la generacion de imdgenes, itiles especialmente en Historia para
ilustrar ideas abstractas.
En este sentido, hemos seguido los cursos que se han generado desde la Unidad de
Innovacion Docente. Destacamos la importante labor que se estd realizando,
especialmente en intentar adaptar contenidos que estin avangando rapidamente.
Hemos detectado  que el cambio de ChatGPT 4.0 es un salto cualitativo,
especialmente al poder usar la LA con modelos preentrenados, como ScholarGPT
que si es capaz, de buscar informacion especifica en internet. Con ello queremos decir,
que lo que hemos aplicado en el proyecto, ya se encuentra desfasado en menos de un
ano, lo cual nos da idea no solo de lo rapido que esto avanza, sino también de lo
rapido que nos podemos quedar atrds.
Creemos que se tienen que intensificar los cursos de formacion para sus buenos usos.
Respecto a los malos, como redactar documentos, reseias y trabajos, pensamos que
seria bueno que, desde la Unidad de Innovacion u otro organismo, se enviaran
correos excplicativos de este potencial a todos los docentes, ya que nos consta que
muchos  profesores  siguen con  metodologias mds tradicionales, probablemente
inconscientes del potencial que supone.
En esta linea, en las encuestas realizadas a los alumnos esta herramienta se percibe
como una cosa “divertida”, que permite conversar o bacer imdgenes, pero en su
potencialidad los alummnos ven mds peligro. Por parte de los docentes, estamos seguros
que esto salvo cambios radicales de legislacion o pago por su uso, serd una revolucion
que debemos tener en cuenta. Se trata de una nueva brecha tecnoldgica, superior
quizds a la gque ocurrid con internet. En este caso, se va a modificar no solo la forma
en que la gente busca informacion. En base a los resultados, vemos que va a ser
mayor todavia. Igual que el cambio de escribir a mano a mdquina o feclado supuso
un cambio en las formas de escribir, teniendo hoy por hoy mds faltas de ortografia y
problemas de redaccion; pensamos que esta herramienta va en esa misma direccion,
pero simplificando ya el hecho de redactar.
En definitiva, vemos un panorama complejo en el gue nuevas generaciones que usen
estas herramientas de forma babitual, tendran mejoras y debilidades desconocidas.
No podemos plantear el problema que supondrd en otras dreas, pero para
Humanidades, es clave no abandonar el foco de nuestra disciplina, que es el
pensamiento critico. Aungue la LA se estd viendo que puede ser un bueno “copiloto”
para tomar determinadas decisiones y buscar informacion, esto implica que estamos
trasladando parte de nuestra capacidad critica a ello. Es como tener un consejo de
expertos a nuestro alrededor, pero no podemos terminar de confiar en ellos. En el
momento que preguntemos por algo desconocido, si creemos en su criterio, estamos
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perdiendo capacidad critica. Por tanto, concluimos que el principal problema
detectado en el proyecto es la falta de capacidad critica del alummnado para tomar
decisiones y diferenciar si la informacion es verag. En dreas como Historia estamos
atacados continnamente por esta cuestion, viendo que existe una ‘psendobistoria”
popular que a veces opaca la académica. Si la LA se alimenta en un futuro de
motores de biisqueda y establece un criterio propio para valorar la informacion,
gcomo sabemos que llegard a datos reales? Si se hace por la cantidad, la mayoria son
de aficionados o de dudoso origen. Si se elige la calidad, los sitios mejor posicionados
0 que aparecen en prensa estdan politizados o exagerados. Por tanto, una persona que
no tenga el criterio antes de usar esta berramienta, estd abocada a esta pérdida de
capacidad critica.

Para el priximo curso hemos planteado un nuevo proyecto de innovacion que
pretende continnar con esta cuestion y localizar formas de atajar este problema.

2. Realice una breve valoraciéon sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucion de las
asignaturas implicadas.

Analisis del impacto de la innovacion en las asignaturas relacionadas con el proyecto

El impacto es grande, en cuanto muchos alumnos han aprendido a usar las herramientas de
una forma mas coherente y realista. En las encuestas se destaca en un cuarto de los casos la
potencialidad futura y de trabajo. Asi mismo, la dindmica procedimental que supone tener una
tercera valoraciéon (Alumnos, Profesor, IA), enriquece el procedimiento de aprendizaje, sobre
todo al darle la vuelta a cuestiones como resefias cientificas o analisis de textos. En este
sentido, no hemos registrado diferencias en la evaluacion, puesto que no era pertinente. Hemos
visto en proyectos anteriores que incluir la actividad como parte de la evaluacion era
contraproducente, el alumno tiene motivacion por esa nota y por tanto no responde con total
sinceridad. En este caso, como optativo y con datos registrados andnimamente, tenemos
valoraciones realistas. En este sentido, el ensefiar a los alumnos de forma préctica varias de
estas herramientas, su potencial y peligrosidad, pensamos que es un trampolin para que
apliquen las mismas en otras asignaturas, no solo beneficiandose la propia, sino las futuras.

3. Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnos matriculados y el de respuestas recibidas en
cada opcidn y realice una valoracién critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la

opinién de los alumnos.

Opinion de los alumnos al inicio del proyecto |
mero de alumnos matriculados: 104 |

Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos
y/o en la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el

proyecto de innovacion docente

Ninguna Poca dificultad | Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
| 12 31 | 45 | 16 | 0

Opinidn de los alumnos en la etapa final del proyecto |
Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en la

adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de

innovacion docente

Ninguna Poca dificultad | Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
20 43 33 8 0
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Los elementos de innovacién y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido mi

comprension de los contenidos y/o la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura

Nada de acuerdo | Poco de acuerdo | Nien acuerdo ni | Muy de acuerdo | Completamente de
en desacuerdo acuerdo
0 6 29 50 22

profesor invitado

un gran beneficio en mi formacion
Muy de acuerdo | Completamente de

acuerdo

En el caso de la participacion de un
La participacion del profesor invitado ha supuesto

Nada de acuerdo | Poco de acuerdo | Ni en acuerdo ni

en desacuerdo

Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinién de los alumnos
El impacto ha sido muy positivo. En general 89% de los alumnos dan alta valoracion al

proyecto, considerandolo pertinente, motivador y necesario. Mas de la mitad en las encuestas
de satisfaccion y opinion indican que esto deberia realizarse, incluso ser una ‘“asignatura
propia”. Nuestra interpretacion es que los alumnos ven estas herramientas con cierto potencial
o recelo, pero no tienen personas que puedan darles un componente practico. Quizas en otras
carreras més procedimentales ocurra, pero en el grado de Historia adolecemos todavia de este
componente, solo teniendo una asignatura de Métodos y Técnicas de Investigacién en tercero.
Indicamos aqui algunas opiniones destacadas de los alumnos.

. “Clase muy util ya que las nuevas tecnologias deberian enseriarse en todos los cursos
para saber como utilizarlas y sacarles provecho”

“Esta asignatura me ha parecido muy buena por ser distinta a las que solemos
estudiar”

“La charla me parece muy interesante y util para entender ventajas y desventajas de
este tipo de herramientas”

“Se deberia de incluir el uso de esta nueva tecnologia como una nueva herramienta
educativa”

4. Describa las medidas de difusion a las que se comprometié en la solicitud y las que ha llevado a
cabo.

Descripcién de las medidas comprometidas en la solicitud

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo |

Nos comprometemos a asistir a las jornadas de Innovacién Docente que organiza la Universidad de
Cadiz. Adicionalmente, como ya venimos realizando desde varios afios, organizamos en la Facultad
de Filosofia y Letras unos congtesos de buenas practicas docentes denominados Motivarte.
Presentaremos la metodologia y resultados en este afio, con intencién de realizar una publicacién
docente en este ambito en revistas de la tematica.

Hemos cumplido las medidas, aunque no en los mismos foros. Especificamente se ha presentado el
proyecto y parte de sus resultados en el congreso Motivarte en diciembre de 2023 y se ha optado
por asistir a las Jornadas de Innovaciéon docente en la Facultad de Geografia e Historia de la
Universidad de Santiago de Compostela 9 de Julio, para dar mayor difusion a este proyecto y la
labor realizada fuera de Cadiz. Ademas de estas medidas nos hemos comprometido y se nos ha
aprobado la imparticién de unos seminarios en institutos para la difusién de estas metodologias y
sus resultados aprovechando el marco de la Noche Europea de los Investigadores 2024. Asi mismo,
se ha confeccionado un articulo que esta pendiente de publicarse en Research in Education and
Learning Innovation Archives (U. Valencia).




