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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la
solicitud de su proyecto. Copie en las dos primeras filas de cada tabla el titulo del objetivo y la
descripcion que incluy6 en el apartado 2 de dicha solicitud e incluya tantas tablas como objetivos

contemplo.

Objetivo n° 1

Innovar en el dmbito educativo, creando herramientas tecnolégicas de
apoyo a las nuevas metodologias de enseflanza-aprendizaje, para

favorecer la mejora en las practicas docentes

Actividades previstas:

Implementacion de estrategias de gamificacion y metodologia ABN en las asignaturas
de Diddctica de las matemidticas 1 y 1I. Se pretende analizar los resultados de
aprendizaje tras la puesta en prictica de estas estrategias y realizar publicaciones
cientificas y presentacion de resultados en congresos nacionales e internacionales.

Actividades realizadas y
resultados obtenidos:

Didactica de las Matematicas 1:

Actividades: Gamificacién de practicas de la asignatura. Algunos
ejemplos son: construcciéon manipulativa de estructuras en secuencia
(algoritmizacién de la secuencia), estimacién y cilculo de cantidades de
dificil recuento (estimacion de la cantidad de “lacasitos” existentes en
un tubo de 1.5kilos), cuantificacién y orientacion espacial (juegos con
beebot y calculo de escalas).

Didactica de las Matematicas 2:

Actividades: Gamificacién de practicas de la asignatura. Algunos
ejemplos son: prediccion de la composicién de unas bolsas con bolas
de colores (estadistica y probabilidad), juego de apuestas con bolsas
ciegas  (estadistica y  probabilidad), escape-box geométrico
(identificacién y evaluacién de competencias matematicas).

Didactica de las Matematicas 1y 2:

Resultados: El desempefio general ha resultado ser positivo, los
resultados a nivel de “calificacién” son similares a los de cursos
anteriores. No obstante, se ha podido constatar que la “calidad” de ese
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Actividades previstas:

aprendizaje es mejor (saben las mismas cosas que en cursos anteriores,
pero ese aprendizaje ha sido mds significativo) ... por tanto, esperamos
que ese aprendizaje no se diluya con el tiempo. En el Anexo 1, se
incluyen fotos de las actividades practicas realizadas en las asignaturas
de Didactica de las matematicas 1 y 2.

-Divulgar, a una sociedad interconectada, los productos resultantes de la innovacion
educativa y la investigacion aplicada, contribuyendo a la divnigacion cientifica en el

dmbito educativo.

JORNADAS Gamifie ABN.

Actividades realizadas y
resultados obtenidos:

Las jornadas se han llevado a cabo en tres dias, concretamente los dias
20y 24 de abril y 4 de mayo. El horario de las jornadas fue de 16:00h. a
20:30h. y se presentaron diferentes sesiones para visibilizar las
experiencias educativas de gamificacion y aprendizaje matematico a
través de la metodologia ABN. En el Anexo 2, se incluyen fotos de las
jornadas. En el Anexo 3 y 4, se incluyen las fotos del cartel y el folleto
que se utilizaron para la difusién de las jornadas GamificABN.

Las jornadas estaban abiertas a toda la comunidad educativa, incluyendo
estudiantes universitarios de los Grados de Infantil, Primaria, Psicologfa
y Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte, docentes y profesores
de instituciones educativas, investigadores y alumnado de Educacién
Infantil, Primaria y Secundatia.

La participacion a las jornadas fue variable, ya que hubo sesiones en la
que hubo una mayor participacion. A las diferentes sesiones de las
jornadas asistieron 17 participantes, de los cuales, 2 estudiantes del
Grado de Educacién Infantil, 3 estudiantes del Grado de Educacion
Primaria, 2 estudiantes del Grado de Psicologia, 2 estudiantes de
doctorado, 4 profesores de la Facultad de Ciencias de la Educaciéon y 4
docentes de Educacién Primaria. Se disefié un formulario en Google
Forms para que los participantes pudieran evaluar las jornadas
(https://forms.gle/222] wVxueSpwlPzHG6). Los resultados de la
encuesta de participacién proporcionada a los participantes, muestran
unos resultados positivos y refleja la necesidad de llevar a cabo jornadas
de innovacién similares para ofrecer una formacién de calidad a los
futuros docentes. A continuacién, se realizard un breve analisis de los
resultados obtenidos en la encuesta. Todos los partticipantes
completaron la encuesta y los resultados avalan la necesidad de este tipo
de formacién en la formacion y especializacion de los futuros docentes.

En cuanto al género de los participantes, la figura 1 nos muestra como
el 83,3% de los asistentes fueron del género femenino y el 16,7 restante,
del género masculino.

Figura 1.

Género de los participantes
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83,3%

En cuanto a la ocupacién de los participantes, destacar que mas del 50% de los
participantes son personal docente o investigador (52%), un 18% de los
participantes son estudiantes, y un 30% son docentes de Educacién Infantil o
Primaria.

La valoracién de los participantes sobre la Adecuacion de las instalaciones en
las que recibi6 la formacién (figura 2), se destaca que el 100% de los
participantes valoraron con la maxima puntuacién las instalaciones.

Figura 2.

Adecuacion de las instalaciones.
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Unos resultados similares se obtuvieron en la valoracion de la duracion,
calendario y horatio de la formacién, mostrando un potcentaje del 66,7% con
una valoracién de 10, y un 33,3% de los participates, otorgaron un 9. Vatios
participantes aportaron comentarios sobre la adecuacion del horario a la tarde,
para poder compaginarlo con la docencia en los centros educativos.

En cuanto a la valoracién de los ponentes en las diferentes sesiones, se
obtuvieron unas valoraciones muy positivas, aportando calificaciones entre 9 y
10 en todos los items presentados. Respecto a la valoraciéon de las jornadas
respecto a su aplicaciéon practica, se obtuvo una valoraciéon de 10 en un
porcentaje superior al 80% (83,3%) y una valoracién de 8, en el porcentaje
restante.

Figura 3.

Valoracion de las jornadas respecto a su aplicacion prictica.
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El 100% de los participantes asigné una puntuacién de 10 a la valoracion
general de las jornadas, por lo que se puede afirmar que la formacién tuvo una
excelente aceptacion por los participantes. De hecho, se ha de comentar que, a
raiz de la formacién impartida, se ha creado un grupo para incentivar la
implementacién de estrategias gamificadoras en la Facultad 4= Ciencias de la
Educacién en coordinacién con los centros educativo y se na aceptado un
proyecto en la convocatoria de proyectos de innovacién docente 2023/24, sin
financiacién. Finalmente, destacar que el 67,7% de los participantes confirman
que introduciran cambios en su labor docente y el porcentaje restante que tal
vez lo introduzcan.

Para concluir este informe, se incluyen algunos comentarios de los participantes
sobre posibles mejoras en la formacion: “Mayor difusion”, “Es adecnada”, “Insistir
meds al alummnado para que asista”, “La recomiendo al 100%”. ..

Por dltimo, se incluyé una pregunta para que los participantes pudieran
proponer qué formacién relacionada con la innovacién educativa consideran
de interés para que se oferten en la Facultad de Ciencias de la Educacion de la
UCA. Las respuestas que aportaron los participantes fueron las siguientes:
“Formacion en elaboracion de trabajos cientificos”, “Gamificacion”, “Metodologias
alternativas”, “Metodologias mds atractivas”.

2. Describa las medidas de difusion a las que se comprometi6 en la solicitud y las que ha llevado a
cabo’,

Descripcion de las medidas comprometidas

1. Disefio de folletos para poder enviarlos en papel y de forma digital a los centros
educativos, AMPAS, centros del profesorado y universidades.

2. Disefio e impresion de cartelerfa para presentar la planificacion del taller GamificABN
con la informaciéon mas relevante y la descripcion de los diferentes carteles.

3. Elaboracién de un blog para la difusién y divulgacion de las actuaciones llevadas a
cabo. Facilitando el seguimiento de experiencias de gamificacion y uso de las APPs
por los usuarios interesados en descargar los resultados para su posterior explotacion
cientifica.

4. Actualizacién de publicaciones en redes sociales (Instagram, Facebook, Twitter,
Twitch, Tik Tok, etc.).

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

Si en la solicitud no indicé ningtin compromiso de difusion resultados este criterio no se tendra en cuenta en la
evaluacion

4
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Las medidas para la difusién llevadas a cabo, se presentan a continuacion:

1.

Se han disefiado folletos para la difusiéon de las jornadas, entregandolo en centros
educativos y en el Campus de Puerto Real. También, se realizo el envio de carteles a los
asesores de la editorial ANAYA y al Centro del Profesorado de Cadiz, para que pudieran
realizar la difusién en la comunidad docente. En el Anexo 3, se adjunta el folleto que se
utilizaron para la difusion en formato papel y digital.

Por otro lado, se realizé el disefio e impresion de carteles para la difusion, haciendo
entrega en papel en los centros educativos, facultades y escuelas del campus de Puerto
Real, asi como el envio en formato digital a los asesores comerciales de la Editorial
ANAYA y en el Centro del Profesorado de Cadiz. En el anexo 4, se adjunta la foto del
cartel enviado en formato digital y la impresion del roll-up para la difusién en la Facultad
de Educacion.

Para llevar a cabo la tercera medida, se ha creado un blog para la difusion y divulgacion
de las actuaciones llevadas a cabo (https://gamificabn.blogspot.com/). Ademas, para
complementar esta medida, se han publicado las actividades llevadas a cabo en la web de
la Facultad de Ciencias de la Educacién, como actividad formativa del Vicedecanato de
Orientacion, tutorfa y formacion, asi como se publicé en la web del grupo de investigacién
Hum. Lab. 634, del Departamento de Psicologia de la Facultad de Ciencias de la
Educacién. En el Anexo 5, se presentan ejemplos del blog y de las publicaciones.

Para la difusion de las actividades realizadas, se han utilizado las redes sociales de
Instagram, Facebook y Twitter. En el anexo 5, se incluyen ejemplos de las publicaciones
realizadas.
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ANEXOS

Anexo 1.

Fotos de las actividades practicas realizadas en las asignaturas de Didactica de las
matematicas 1y 2.
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Anexo 2.

Fotos de los diferentes talleres de las jornadas GamificABN.
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Anexo 3.

Cartel formato digital y Roll-Up para la difusion de las Jornadas GamificABN organizadas
dentro del proyecto.

16:00=16-30
ledo=inn EXPERIMENTA EL ABN. Talleres matemiticos pars Educacién Infastil,
Teresa Simonet Morales
18302000 METODOLOGIAS ALTERNATIVAS PARA LA ENSERANZA DE LAS MATEMATICAS
M" del Carmen Cante Lépez y Malena Manchado Parrms
DIA 2 27/04/2023

16:30-15:00  DIVIERTETE CON ABN. Talleres matamdticos pars Educacién Primaria.
Sars Herrern Ponce

1R3-20:00  ABN Y GAMIFICACION
M" del Carmen Cante Lépex y José Carlos Pifiere

DIA 3 04/05/2023
17:00-18:00  APP INFANTIL

Carlos Mera Cantillo, Estibalix Aragin Mendizibal y Santiage Reguern Lazano
131950 APP ABNMATH/GAMIMATH
M del Carmen Camto Léopez y José Carlos Pifiero

20002030 ENTREGA DIPLOMAS PARTICIPACION, DEBATE ¥ REFLEXION
DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Sesiones dirigidas a: INSCRIBETE AQUI
~-Estudiantes de grados y mésteres. o
=Docentes y profesores interesados en conocer

estrategias y nuevos métodos de aprendizaje.
=Nifios (entre 3 y 14 aflos).

=Familiares que quieran conocer cémo aprenden los menores.
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Anexo 4.

Folleto formato digital y papel para la difusion de las jornadas GamificABN
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miento en la resolucién de p iones en un
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GamificABN p ! cémo la i6n de nuevas
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Sesiones dirigidas a:
= Estudiantes de grados y masteres.

- Nifios (entre 3 y 14 afios).

DIA 1 20/04/2023

16:00-16:30
16:30-18:00

18:30-20:00

PRESENTACION JORNADAS GamificABN

EXPERIMENTA EL ABN. T:Ilem matemiticos para Educacién Infantil. Teresa Simonet Morales

La metodologia ABN ayuda al ap je de los pri desde la etapa infantil. A través de diversos
Jjuegos y situaci mumammmammumnmumu
entre los ni Se trab 4 con riales dist que a los nifios y nifias a una realidad matemdtica.

METODOLOGIAS AL'I'ERNA'ITVAS PARA LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS

M" del Carmen Canto l..ﬂpcz ¥ Malﬂm Manchado Porras

hmulcrn i i tivas para el apr dtico mas utilizadas en los iltimos afios.

Sep y debatiri u,* ipales diferencias y similitudes entre las diversas estrategias.

DIA 2 27/04/2023

16:30-18:00

18:30-20:00

DIVIERTETE CON ABN. Talleres matemiticos para Educacién Primaria. Sara Herrera Ponce

El taller va a istir en di L tividad mmanmmmumwmm
de la zona de d lla e i iia y crea, utilizando una variedad de recursos tecnolégicos
,MWMMImﬂMﬂmmm

ABN Y GAMIFICACION. M* del Carmen Canto Lépez y José Carlos Pifiero
BMMQMHMQGMHMImwm,mu
probl En este taller trabaj; probl gamificadas que implican el desarrollo del pensamiento

asi como sub ). ins matemdticas relacionadas.
DIA 3 04/05/2023

17:00-18:00

18:30-19:30

20:00-20:30

APP INFANTIL. Carlos Mera Cantillo, Estibaliz Aragén Mendizdbal y Santiago Reguera Lozano
End:llhu in las APPs d lladas por el grupo de investigacién HUM-634, para el desarrollo de la

itica en edades temp ‘Tanto nifios como mayores podrin jugar a través de los dispositives.
API’ ABNMATH/GAMIMATH. M* del Carmen Canto Lépez y José Carlos Pifiero

En este taller se p fi ln APP ds llada por el grupo de investigaciin HUM-634, para reforzar contenidos
mtTmm&hMy!wd&&muu?MMpnquhm

puedan jugar.
ENTREGA DIPLOMAS PARTICIPACION, DEBATE Y REFLEXION
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- Familiares que quieran conocer cémo aprenden los menores.
AULA 1 DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
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Anexo 5.

Noticia Jornadas GamificABN en la web del Plan Formativo del Vicedecanato de
Orientacion, Tutoria y Formacioén, de la Facultad de Ciencias de la Educacién y en el portal
cientifico del grupo de investigacion HUM-634.

https://eamificabn.blogspot.com

et

3
&

https://educacion.uca.es/plan-formativo-curso-2022-23/

iltad de Ciencias de la Educacion

04 de mayo

Dentro de co
Docente db

Aula 1 dela Facultad de Ciencias de la Educacidn

ELperamos

09.30 - 12.30

https://hum634.uca.es/actividades/
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