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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquiti6 en la

solicitud de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemplo.

Objetivo n° 1 Sustituya este texto por el titulo del objetivo |
Actividades que habia previsto en la = Se dedicaran dos sesiones docentes para la explicacion

solicitud del proyecto: tedrica y experimentacion practica
Actividades realizadas y resultados | A/ haberse implementado el proyecto finalmente en asignaturas de
obtenidos: titulaciones de Mdster y con grupos reducidos, no fue necesario

dedicar sesiones completas a la exposicion de la propuesta. Se
reservd parte de la primera clase de presentacion y parte de una
clase en un momento mdis avanzado del progreso de la asignatura,
para aclarar las dudas y consultas que pudieran haber surgido.
Abntes de la implantacion del proyecto todo el alumnado de las
asignaturas desconocia la existencia de la herramienta H5P y la
posibilidad del uso de videos interactivos en el marco del campns
virtual. El alumnado muestra, tras estas sesiones, una
comprension suficiente de la herramienta H5P

Objetivo n°® 2 " Favorecer la blsqueda y elaboracién auténoma de

materiales de repaso relacionados con las
asignaturas implicadas
Actividades que habia previsto en la = Se dedicarin dos sesiones para busqueda y elaboracion,
solicitud del proyecto: por parte del alumnado, de materiales de repaso
relacionados con el temario de las asignaturas
susceptibles de ser trasformados en contenidos H5P.
El alumnado, trabajando en equipos se elaborara bloque
de materiales por temas de las
asignaturas. Cada bloque debera contar, como minimo,
con 1 recurso audiovisual, preguntas tipo test y un
enlace a material o actividad adicional. Como minimo
uno de estos bloques por asignatura serd en inglés.
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El profesorado revisara todos estos materiales, que
seran también evaluados por pares (otros estudiantes)
Actividades realizadas 'y resultados | A/ ser baber implementado la asignatura a nivel de Mdster, el
obtenidos: alumnado muestra la capacidad y antonomia suficiente para hacer
el proceso de biisqueda de materiales fuera del espacio del anla en
grupo. En uno de los misteres el trabajo se bace de forma
individnal y si se plantea wuna sesion individnalizada de
Seguimiento y asesoramiento en la seleccion de los materiales
andiovisuales y la elaboracion de las preguntas. Tanto en el primer
como en el segundo caso, la seleccion de videos resultante y la
propuesta de preguntas planteadas son de gran interés y relevancia
para los contenidos de la asignatura. Se seleccionan 2 video en cada
una de las asignaturas. De cada uno de ellos se propone al menos:
2 preguntas de V') F y 2 preguntas de opcion miiltiple + 1 enlace
a contenido adicion de profundizacion relacionado con la materia.
Los blogues de preguntas cumplen con los requisitos planteados.
Una de las propuestas se realiza en inglés.

Obijetivo n°® 3 Generar contenidos H5P a partir de los materiales '

elaboradoras

Actividades que habfa previsto en la | Se dedicarin dos sesiones para la generacion de

solicitud del proyecto: contenidos H5P. Cada uno de los bloques de materiales
generados en la actividad anterior sera transformados en
contenido H5P.
Estos contenidos seran revisados por el profesorado y
validados y evaluados por pates’| (otros/as estudiantes).
Actividades realizadas 'y resultados | A/ hbaber concentrado la implementacion del  proyecto en
obtenidos: asignaturas de Master con grupos de alumnado reducido, y
encontrar de dificultad de los permisos de uso de herramientas en
el anla virtual, la transformacion de los blogues de material en
productos H5P fue realizado por la profesora. El alumnado revisd
¢l contenido generado para asegurar que sus propuestas se hubiesen
recogido correctamente. El niimero el nimero final de contendidos
HS5P generados ha sido 4 (dos por asignatura). EI conjunto de
alumnas y alwmnos matricnlados en ellas ha interactuado y
completado el visionado y respuesta a las preguntas de los mismos

2. Realice una breve valoracién sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucion de las
asignaturas implicadas.

Anélisis del impacto de la innovacion en las asignaturas relacionadas con el proyecto
Las dos asignaturas implicadas han sido:
Master en Gestion Publicas: Materia 5. La Eficiencia en la Administracion Publica: Evaluacion
de Politicas, Conducta Etica y Buenas Pricticas.
Master en direccién Turistica: Metodologia Cientifica

La posibilidad de patticipar en la elaboracién de H5P (https://h5p.otg/) ha permitido al
alumnado implicarse en la asignatura de una manera diferente a la habitual, ha fomentado la
concentracion y facilitado la comprensién de los contenidos.
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Por un lado, como generadoras y generadores de contenido, las estudiantes y los estudiantes se
han situado en un rol préximo al docente, han buscado materiales que fuesen atractivos, de
interés y utiles para el resto de sus compafieros y compafieras y has redactado preguntas como
las que podrfan aparecer en una prueba y examen. Se ha favorecido una mejor comprension de la
labor del profesorado

Por otro, como usuarios y usuarias, de los materiales generados por otras personas del grupo, la
interaccién con videos H5p les ha permitido repasar y afianzar conocimientos adquiridos,
recibiendo ademads un nuevo enfoque sobre los mismos. El alumnado subraya que el uso de esta
herramienta favorece la atencién facilita la comprensién de los contenidos La incorporaciéon de
un material en inglés, ha permitido que el alumnado se familiarice con nuevo vocabulario.

Ademis, los videos generados en el curso 2022/2023 en ambas asignaturas, tienen licencia
creative commos (con posibilidad de compartir igual reconociendo la autorfa), por lo que pueden
ser utilizados como material adicional de enseflanza/aprendizaje de la asignatura en los préximos
cursos, incluso también en otras asignaturas (el alumnado que ha generado el contendido ha
consentido en ello).

Estos materiales generados son:
ASIGNATURA METODOLOGIA DE INVESTIGACION
- Material interactivo: “7 diferencias entre la investigacién cuantitativa y cualitativa.”
Elaborado a partir del material propuesto por Joana Periano Llanes
- Material interactivo: “Interviews. Data Collection in Qualitative Research.” Elaborado a
partir del material propuesto por Claudia Castro Sandi

ASIGNATURA LA EFICIENCIA EN LA ADMINISTRACION PUBLICA: EVALUACION
DE POLITICAS, CONDUCTA ETICA Y BUENAS PRACTICAS.
- Video interactivo “cQué es la Teoria del cambio?” Elaborado a partir de la propuesta de
Katherine Michelle Cortez, Marfa José Flores y-Clara Maria Pedrosa.
- Video interactivo "Facilitacién". Elaborado a partir de propuesta de Borja Morelo,
Marta Valelor y Alonso Poussa.

Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnos matriculados y el de respuestas recibidas en
cada opcién y realice una valoracion critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la
opini6én de los alumnos.

Opinion de los alumnos al inicio del proyecto
NUmero de alumnos matriculados: 17

Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprensién de los
contenidos y/o en la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se
enmarca el proyecto de innovacién docente
Ninguna Poca dificultad | Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad

Opiniodn de los alumnos en la etapa final del proyecto
Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en
la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto
de innovacion docente
Ninguna Poca dificultad | Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
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Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido

mi comprension de los contenidos y/o la adquisicién de competencias asociadas a la
asignatura

Ni en acuerdo ni
en desacuerdo

Completamente de
acuerdo

Muy de acuerdo

acuerdo acuerdo

La participacion del profesor invitado ha supuesto un gran beneficio

participacion de un profesor invitado
en mi formacion
Completamente de
acuerdo

En el caso de la

Nada de

acuerdo

Ni en acuerdo ni
en desacuerdo

Poco de
acuerdo

Muy de acuerdo

Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinién de los
alumnos

Al final del proceso se ha realizado una breve encuestas con 3 preguntas abiertas:

“Encuesta para conocer la opinién del alumnado sobre el proyecto de co-creacién de materiales
H5P”. De 17 estudiantes matriculados se obtienen 10 respuestas. A continuacién, se muestran las
respuestas obtenidas:

Valora la experiencia de haber participado en la elaboracion de los materiales docentes
H5P (propuesta de video y preguntas).
Se valora como el propio proceso de elaboracién de contenidos fomenta una mayor comprension
de la asignatura, se reconoce el potencial de la herramienta, y la posibilidad de ganar protagonismo
en el aprendizaje
- Es interesante porque permite al estudiante hacer una revision de material, elegirlo y al pensar las
preguntas se profundiza en el tema y Se genera una mayor comprension
- Ha sido una experiencia nueva, me ha gustado bastante contribuir a ello y ver el resultado.
- Ha sido un modo de poder contrastar la informacion que ya teniamos y poder saber si sabiamos el objetivo
del tema.
- La experiencia ba sido muy positiva ya gue facilita el entendimiento del video.
- La opcidn que mds nos gusta es la de crear videos interactivos, pues nos permite agregar preguntas con
opciones milltiples, completar preguntas en blanco, anadir texto emergente, entre otras funciones para
interactuar y tomar un papel protagonista en el aprendizaje

Valora la experiencia de haber visionado e interactuado con el material docente H5P como
usuario/a.

Se wvalora muy positivamente la originalidad de la propuesta, que favorece la atencién,
concentracion y la reflexién sobre los habitos de visionado de videos. Se valora la facilidad del uso
de la herramienta y que facilita el estudio y la seguridad de haber comprendido los contenidos.

- Me ha parecido una forma diferente y original de aprender un tema en concreto.

- Ayuda mucho a concentrarse en lo que se estd visnalizando, hecho que se vuelve dificil en un contexto de
tantas distracciones, muchas veces las cosas que se visualizan por medio de audiovisual no se profundizan
mads, el visionado interactivo lo permite

- Me parece muy positiva, al ir baciendo las preguntas e ir interactuando, hace que estés mds pendiente al
video y a las explicaciones.

- Es un material que te aynda a seguir el video y no desconectar, y reforzando el aprendizaje.

- Eun primer lugar, considero que ambos videos resultaron de vital ntilidad para reforzar los temas abordados
en ¢l presente modulo. Asimismo, desde una perspectiva de nsunario del material, se debe mencionar que el
empleo de la herramienta H5P fomenta la_atencion, participacion e inferaccion del alumnado. En ese
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sentido, estimo que existe un valor agregado en el aporte que brindan los videos en si mismos. De esa
manera, no solo resulta nitil; sino también, es eficiente por la facilidad en su acceso y; ademds. por la
posibilidad de interaccion que ofrece, donde no_solo_permite asegurarnos de baber comprendido la
informacion presentada, sino también nos permite cuestionarnos sobre el grado de atencion gue ponensos
al momento de visnalizar un video informativo.

Ha sido una manera prictica de poner a prueba los conocimientos, lo considero muy sitil de cara a estudiar
Es una forma innovadora de docencia en la gue quizds, algunos/ as alumnos/ as se impliquen en mayor
medida con los contenidos de una asignatura. Con respecto al/ a la docente, le permite crear contenidos
mds atractives y por ello mejor asimilables para el alunnado.

E/ visionado y la interactuacion resulta fdcil.

Una experiencia muy interactiva y de aprendizaje. Permite adguirir conocimiento a partir de la
concentracion e inmediatez en la respuesta que se comparte.

H5P mids que una herramienta es un espacio de trabajo en la nube desde donde nos permitan crear
contenidos interactivos

¢Recomendarias implantar esta propuesta de co-creacidon y uso de materiales H5P en
otros estudios y otras asignaturas? ;Por qué?

Todas les respuestas recomiendan implantar la propuesta en otras asignaturas, subrayando
aspectos positivos de la misma: originalidad, facilidad y atractivo, versatilidad

Pienso que es una buena idea implantar esta propuesta en otras asignaturas u otros estudios ya que, al
mismo tiempo que puedes aprender a elaborar este tipo de contenido e introducirte en las nuevas tecnologias,
pienso que es mds facil y accesible a la hora de aprender un tema en concreto, al ser una forma mucho mds
interactiva y original y que puede lamar mucho mds la atencion del estudiante.

Si porque se trasciende de solo ver un andiovisual, es casi nna coproduccion del mismo y permite el andlisis.
Particularmente ver videos no es mi método de estudio, pero sé que generaciones mds jovenes lo usan
mnchisimo para aprender todo tipo de cosas por lo cual podria ser una berramienta muy valiosa a futnro
bara estas generaciones, ademds es mds interesante interactuar con el video gue solo verlo. Te conectas con
él.

La recomendaria, porque pienso que puede ser una buena formula, para que el alummo pueda aprender
de forma mds facil los contenidos

S%, ya que hace mds ameno la visnalizacion de los videos y mejora el aprendizaje reforzando la idea gne
se quiere dar en las diferentes visnalizaciones.

Como alumna extranjera, el enpleo de la herramienta no solo me resultaba ajeno, sino también es preciso
mencionar que no habia tenido oportunidad que tener algiin acercamiento con ella. Por ello, yo si considero
que la propuesta de implantar dicha herramienta para la co creacion y uso de este tipo de materiales, en
cualguier 1ipo de asignatura o estudio, toda vez, que su versatilidad permite abordar cualguier tema y sobre
todo brinda al usuario la posibilidad de escuchar atentamente e incluso evaluar el progreso de su
aprendizaye.

S%, ya que te sirve a la hora de prestar mayor atencion y poder captar los conocimientos sin dificultades
ninguna.

Esta herramienta seria muy #itil para otras asignaturas como una manera de fijar los contenidos dados o
explicados anteriormente.

87 la recomendaria, porgue permite la interaccion entre el contenido del video y el espectador, lo que anmenta
una mayor retencion de informacion y aprendizaje inmediato al poder expresar la respuesta de la cuestion
que se discute.

La creacidn de contenidos digitales supone idear y crear recursos en diferentes formatos para distribuirlos
a través de distintos entornos digitales y proporcionar informacion de valor al alummnadoe, Esta accion
puntual pretende servir de iniciacion en la ntilizacion diddctica de berramientas como H5P para la creacion
de actividades interactivas, asi como de introduccion a la aplicacion de la Inteligencia Artificial como
recurso diddctico.
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4. Describa las medidas de difusién a las que se comprometié en la solicitud y las que ha llevado a
cabo?.

Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud

No habia actividades comprometidas.

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

A lo largo del desarrollo del proyecto se han estrechado los lazos con el proyecto Erasmus
+Compra —Short blended Couses on Communing Practices, que utiliza también contendidos

H5P y en el que han participado cuatro estudiantes UCA (3 de Masters, diferentes a los
involucrados en este proyecto y una alumna de doctorado).

2 8i en la solicitud no indicé compromiso de difusion de resultados este criterio no se tendra en cuenta en la
evaluacion



