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Delirios y Dementes (D&D): EI juego de rol como recurso online de
Titulo refuerzo y apoyo al aprendizaje de la asignatura de enfermeria de
salud mental

Responsable Damel Roman Sanchez

1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la
solicitud de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemplo.

Objetivo n® 1 Crear el juego de rol Delirios y Dementes (D&D) y las preguntas del '

mismo para la asignatura de Enfermeria de Salud Mental
Actividades que | Realizar los 3 capitulos del juego de Rol titulado Delirios y Dementes (D&>D) Cada
habia previsto en la | wno de ellos tendri una extension variable donde el alumno a través de un aprendizaje
solicitud del | escalar deberd responder a las preguntas relacionadas con el temario de la asignatura y
proyecto: en el campus virtnal. Cada capitulo consta de: -Audio (donde se relata ciertos
acontecimientos gue son importantes para la materia y para la bistoria del juego de rol)
-Lectura (donde se describen ciertos acontecimientos que son importantes para la materia
Y para la historia del juego de rol) - 4 preguntas tipo test que se superard se si contesta
al 50% de forma correcta. -Una seccion adicional con el final de la bistoria si no se ha
logrado superar las preguntas de ese capitulo I primer capitulo estard relacionado con
las bases de la enfermeria de salud mental, el segundo con una la psicopatologia de
enfermeria en salud mental y el iltimo estard relacionado con los trastornos mentales de
enfermeria en salud mental.
Actividades Se realizaron los capitulos en powerpoint de los temarios escogidos alvededor de nna
realizadas y | historia donde los participantes (alumnos) tienen que ¢jercer sus labores de enfermeria
resultados obtenidos: | en un psiquidtrico antiguo con tintes de thriller y novela negra para ammentar la
incertidumbre y las ganas de realizar la dindmica signiente.
Los tres capitulos tuvieron andios donde se relataban ciertas partes de la bistoria
insertados dentro del mismo, asi como efectos sonoros para crear una atmosfera mds
inmersiva. Ademas, ellos estaban aderegados con fotografias e imdgenes y con texto
como indicamos en el objetivo.
E/ docente que realizaba la dindmica se podia apoyar para relatar cada capitulo en
todos los medios audiovisuales y gracias a la dramatizacion de cada uno de los capitulos
se logrd concluir los tres capitulos de manera satisfactoria.
Por otro lado, las preguntas fueron contestadas por los alumnos mediante nna

plataforma movil (Kahoot) de forma individual.
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Objetivo n° 2 Evaluar la motivacion y satisfaccion con la asignatura

Actividades que | Mediante un cuestionario de satisfaccion y motivacion con el recurso gamificador en la
habia previsto en la | materia se valorara el recurso de gamificacion por parte del alumnado después de la
solicitud del | intervencion.

proyecto:

Actividades Se realizd una adaptacion del cuestionario de satisfaccion_y motivacion que se publics
realizadas y | este afio en una revista de enfermeria llamada “Nursing Open” con un Q3 en JCR.

resultados obtenidos: | E/ articulo se llama “Evalnating satisfaction with teaching innovation, its relationship
to academic performance and the application of a video-based microlearning” y fue
realizado a través de otro proyecto de innovacion docente que ya fue evaluado por la
Universidad de Cadiz. Gracias a la adaptacion de este cuestionario pudimos observar
que la totalidad de los alumnos se encontraron satisfechos y motivados con la dindnica
propuesta en los cinco items del cuestionario modificado con puntunaciones que no
descendian del 4 en una escala Likert de 5 puntos donde el 1 es totalmente en desacuerdo
y el 5 totalmente de acuerdo.
Adjuntamos el link de la  pdgina  para el  acceso  al  articnlo:
https:/ | www.nchi.nlm.nib gov/ pme/ articles/ PMC10416003/

Obijetivo n° 3 Determinar el rendimiento hacia la asignatura

Actividades que habia | La bateria de preguntas de los 3 casos contard un maximo de 2 puntos de la nota

previsto en la solicitud | final de la asignatura

del proyecto:

Actividades realizadas y | Las preguntas fueron contestadas por los alumnos mediante una plataforma movil

resultados obtenidos: (Kahoot) de forma individual. Se puedo observar mediante la exportacion de los
resultados en Excel los resultados que fueron satisfactorio en el 100% de los casos.
Resultados de 100 alumnos matriculados (78% sacaron todas las preguntas bien,
es decir 12 preguntas correctas de 12 preguntas totales. Ya que cada capitulo tiene
4 preguntas y son un total de 3 capitulos; 10% sacaron 10 preguntas bien del total
de 12 y un 2% sacaron G preguntas bien de un total de 12 preguntas).
Posteriormente se les otorgd hasta 2 puntos de la nota final de manera proporcional
segiin las preguntas contestadas acertadamente.

2. Realice una breve valoracién sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucion de las
asignaturas implicadas.

Anélisis del impacto de la innovacion en las asignaturas relacionadas con el proyecto
La asignatura de Enfermeria de Salud Mental necesita de Role-Playing para tratar con
pacientes con trastorno mental. Dado que el acceso a este tipo de pacientes debe cumplir con
comités de ética debido a las particularidades psiquicas de las patologias lo idoneo es usar las
simulaciones. Para ello el juego de rol, donde los alumnos simulan ser profesionales y el
docente ser el resto de pacientes con trastorno mental, son oportunidades que resultan muy
beneficiosas.

La dindmica de la clase fue positiva. Los alumnos se mostraron participativos a pesar de la
complejidad inicial de ejercer como enfermero en un entorno simulado. Sin embargo, la
satisfaccion fue optima y los resultados a las preguntas de control de cada capitulo que se
realiz6 demostraron el conocimiento sobre el tema.
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Es por ello que el impacto de la innovacion se muestra a favor de continuar con este tipo de
dinamicas en las asignaturas donde la participacion de los pacientes es mas controvertida.

3.

Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnos matriculados y el de respuestas recibidas en
cada opcién y realice una valoracion critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la
opinién de los alumnos.

Opinidn de los alumnos al inicio del proyecto |
NUmero de alumnos matriculados:

Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los ‘

contenidos y/o en la adquisicién de competencias asociadas a la asignatura en la que se
enmarca el proyecto de innovacién docente
Poca dificultad | Dificultad media

Bastante

' Ninguna
dificultad

dificultad

‘ Mucha dificultad

| | | 100

Opinidn de los alumnos en la etapa final del proyecto |
Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en

la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto
7 de innovacion docente
Ninguna Poca dificultad | Dificultad media Bastante ‘ Mucha dificultad
dificultad dificultad

82 16 2 |
Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido
mi comprension de los contenidos y/o la adquisicién de competencias asociadas a la

asignatura
Ni en acuerdo ni
en desacuerdo

2

En el caso de la participacion de un profesor invitado |

Nada de

acuerdo

Poco de
acuerdo

Muy de acuerdo | Completamente de

acuerdo

91 7

en mi formacion
Completamente de
acuerdo

La participacion del profesor invitado ha supuesto un gran beneficio
Nada de Ni en acuerdo ni | Muy de acuerdo
acuerdo en desacuerdo

Poco de
acuerdo

Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinién de los

alumnos

Los alumnos informaron en los cuestionarios que el presente proyecto les ha ayudado a prepararse
la asignatura, asi como a saber actuar ante los pacientes con trastorno mental de manera 6ptima
reduciendo miedos y ansiedades.

4. Describa las medidas de difusién a las que se comprometié en la solicitud y las que ha llevado a
cabo?.

Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud

No tenfamos compromisos.

2 8i en la solicitud no indicé compromiso de difusion de resultados este criterio no se tendra en cuenta en la
evaluacion
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Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

A pesar de no tener compromisos se ha valorado la innovacidn en una charla con el resto del
equipo del centro “Salus Infirmorum” y se ha decidido fijarlo en la asignatura realizando las
modificaciones oportunas para afios venideros.




