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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquiri6 en la

solicitud de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contempld.

Objetivon® 1 : |

Titulo: Fomentar la participacién activa del estudiante mediante el trabajo
auténomo y colaborativo y la creacién de contenidos digitales.

Actividades Rediseno de las actividades programadas y adaptacion de los recursos y herramientas
previstas: digitales mas adecuadas para el desarrollo efectivo del trabajo autdnomo y colaborativo
del estudiante y que posibilite la creacion de contenido digital.
Se ban planificado ocho actividades en las que se combinara el uso de las distintas
herramientas digitales propuestas y que contendrdn algunos de los signientes elementos:
- Trabajo virtual colaborativo en equipo
- Creacidn y desarrollo de contenidos digitales
- Biisqueda, andlisis y evalnacion de informacion digital

Apndlisis y resolucion de casos mediante el uso de las utilidades de algnnas de las
berramientas digitales previstas

Actividades Actividades realizadas:

realizadas y e Revisién de la metodologia utilizada en todas las sesiones de clases
resultados tedricas, incorporando en las mismas el uso de herramientas digitales, y
obtenidos: redisefio de las ocho actividades practicas programadas. Con el fin de

facilitar la consecucién de los demas objetivos planteados en este

proyecto, la reprogramacion de sesiones y actividades se ha realizado:

- Reforzando el trabajo autébnomo de los estudiantes
responsabilizandolos de su desempefio individual.

- Potenciando el trabajo colaborativo entre los estudiantes de modo
que perciban el valor afadido y sinergias obtenidas como
consecuencia del mismo, asi como el desarrollo de la competencia
de “trabajo en equipo”.

- Posicionandolos en un rol de creadores de contenidos, en distintas
aplicaciones y herramientas digitales, y cuyos usuarios son el resto
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Objetivo n° 2

de compafieros/as de clase. Esto ha permitido desarrollar las
competencias digitales del alumnado, analizado en el objetivo n°2.
- Fomentando el pensamiento critico y la capacidad de gestionar la
informacion a través de actividades de busqueda, filtrado y analisis
de informacién pertinente y relacionada con el tema tratado o
actividad trabajada. Para ello, se ha combinado el trabajo individual
y en grupo de modo colaborativo.
Para la evaluacién de la percepcion de los estudiantes sobre su nivel de
competencias relacionadas con el trabajo en equipo, la gestiéon de la
informacién y el pensamiento critico, se han realizado dos
cuestionarios, uno al inicio y otro al final, con items medidos con una
escala Likert 1-5.

Resultados obtenidos:

e Buen nivel de participacién del alumnado. De los 206 estudiantes
matriculados, han participado en este proyecto 101 quienes representan
casi el 50% de matriculados. No obstante, y dado que a los estudiantes
repetidores se les guarda la nota de actividades y evaluaciéon continua
obtenida el curso anterior, el porcentaje se eleva al 75% si sélo se tiene
en cuenta el alumnado de nueva matricula.

e Los estudiantes muestran un incremento en su percepcion sobre el
nivel de competencias relacionadas con el trabajo en equipo, la gestién
de la informacién y el pensamiento critico. Los resultados obtenidos
son los siguientes:

COMPETENCIA INICIAL | FINAL | INCREMENTO
Tengp destreza. a la hora de 372 425 0,53
trabajar en equipo

~Soy capaz ,de gestionar la 307 409 1,02
informacién correctamente

Tengo capac1dad. para ev}a}uar una 3.60 426 0,66

idea con pensamiento critico

Titulo:

Actividades
previstas:

Mejora de las competencias digitales de los estudiantes.

Rediserio y adaptacion de los recursos y actividades a realizar mediante las herramientas
digitales planteadas en este proyecto de manera que permitan entrenar las competencias
digitales establecidas en marco europeo de competencias digitales DIGCOMP
(REBUIN-CRUE, 2016): Informacion y tratamiento de datos, comunicacion y
colaboracion, creacion de contenido digital, seguridad y resolucion de problemas.

Para la valoracion percepcion de las competencias adguiridas por parte de los
estudiantes, se diseiiard de un cuestionario de antoevaluacion de competencias digitales
que deberan cumplimentar al comienzo y a la finalizacion del proyecto.

REBIUN CRUE (2016): Marco de competencia digital para estudiantes de grado.
Disponible en: htps:/ | www.rebinn.org/ node/ 311
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Actividades
realizadas y
resultados obtenidos:

Actividades realizadas:

La revisién metodoldgica anteriormente comentada, con la utilizacion
de distintos recursos y herramientas digitales, se ha realizado con el
objetivo de trabajar las 21 competencias digitales establecidas en el
marco europeo DIGCOMP y agrupadas en los cinco grupos

siguientes: informacién y tratamiento de datos; comunicacién y

colaboracién; creacion de contenido digital; seguridad y resolucion de

problemas. Asf los recursos y aplicaciones utilizadas han sido las
siguientes:

- Campus virtual- se ha potenciado su uso como via de comunicacién
con el profesorado.

- Word: a pesar de ser un programa conocido y utilizado por el
alumnado, se han trabajado algunas utilidades mas avanzadas
como, por ejemplo, las herramientas de SmartArt.

- GoogleMeer: para las reuniones de los grupos de trabajo del
alumnado.

- GuoogleDrive: para la realizacion de trabajos colaborativos.

- Mentimeter. para la interacciéon y participaciéon del alumnado en
clases tedricas. Se ha utilizado con los estudiantes registrando
ideas, respuestas a preguntas, nubes de palabras, etc. pudiendo
recoger y mostrar los resultados conjuntos en tiempo real. Con
cllo se pretende afianzar los conceptos clave y contenidos
fundamentales trabajados en cada sesién creando una imagen
resumen de lo aprendido.

- Quizizz se han creado cuestionarios gamificados que han
permitido testar de forma muy intuitiva los conocimientos del
alumno a través de test o juegos de preguntas y respuestas sobre
los contenidos impartidos en la sesién. Esto nos ha ofrecido la
oportunidad de recalcar al final de cada clase los conceptos y
contenidos que no hayan quedado.

- Padlet. son pizarras interactivas que han permitido trabajar en el
aula algunos contenidos y actividades practicas de forma
colaborativa por equipos. Con estas herramientas se han podido
visualizan en tiempo real en la clase los resultados de los trabajos
de todos los equipos participantes, lo que ha facilitado la
obtencién del feedback del trabajo realizado.

- Camva: para la elaboraciéon de infograffas. Esta herramienta
permite representar ideas e informacién de una manera grafica,
simple y visualmente atractiva en entornos virtuales.

A fin de evaluar la mejora de la percepcion de los estudiantes sobre

sus competencias digitales, se han realizado dos cuestionarios

especificos, uno al inicio y otro al final, con items medidos con una

escala Likert 1-5.

Resultados obtenidos:

Los estudiantes muestran un incremento medio de 0.42 puntos, sobre
una escala 1-5, en su percepcién sobre el nivel de competencias
digitales que poseen una vez finalizado el curso, destacando las
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relacionadas con los derechos de autor y licencias; configuracion y
personalizacién; y colaboracion. Los resultados obtenidos en cada una
de ellas son los siguientes:

COMPETENCIA INICIAL | FINAL | INCREMENTO
_ Navegacion, 3,75 3,99 0,24
. busqueda y filtrado
Informacion y
tratamiento Braluacion 3,57 3,99 0,42
de datos informacion
_ Gestion 3,65 4,06 0,42
informacion
Interaccionar 3,78 4,10 0,32
Compattir 3,71 411 0,40
Comunicacié | Participacion social 3,53 3,97 0,45
ny Colaborar 3,57 411 0,54
colaboracién Netiqueta 3,76 4,11 0,35
Gestion de la
identidad digital 3,52 3,95 0,43
Desarrollo 3,55 3,95 0,40
3 Integracwn'}/f 3,53 4,02 0,49
Creacion de reestructuracion
contenido Derechos de autor
digital y licencias 3,23 3,86 0,64
Configuracion y 3.29 3,92 0,62
personalizacion
Proteccion de 3,63 4,05 0,42
dispositivos
Proteccion de datos
personales y 3,79 4,14 0,35
Seguridad privacidad
Protecclo1j1 dela 3,82 423 0.41
salud y el bienestar
Proteccién del 3,80 429 0,49
entorno
Resoluclo,n d.e 335 3,68 033
problemas técnicos
Identificacion de
necesidades y 3,39 377 0,38
respuestas
Resolucién de tecnoldgicas
problemas Usar la tecnologia
digital de forma 3,51 392 0,42
creativa
Identificacion de
lagunas en la 3,63 4,05 0,42

competencia digital
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Objetivo n° 3 |

Titulo: Valoracién del grado de satisfaccién e implicacion de los estudiantes.

Actividades La implicacion del alumnado con el proyecto se valorard a través de la participacion y

previstas: realizacion de las actividades propuestas, cumpliendo los objetivos y los resultados
previstos en las mismas (n’ de estudiantes participantes en las actividades/ total de
matricnlados).

La valoracion del grado de satisfaccion del estudiante se medird a través de nn
cuestionario de antoevalnacion al finalizar el periodo de docencia.

Actividades e El grado de implicacién de los estudiantes se ha medido a través del

realizadas y registro de la participacién en cada una de las sesiones, dando como

resultados obtenidos: resultado un porcentaje de participaciéon ya mencionado
anteriormente.

e Parala valoracion del grado de satisfaccion, se han incluido tres {tems
en el cuestionatio final, medidos con una escala Likert 1-5. Los
resultados obtenidos son los siguientes:

Grado de satisfaccion global con la metodologia

& 421

utilizada

Grado de satisfaccion global con mis
N . 422
compafieros/as de equipo
Grado de satisfaccion global con el trabajo

. 4,20

realizado

e Por dltimo, se les ha preguntado a los participantes si recomendatfan
esta actividad para el curso siguiente, a lo que el 94,3% ha respondido
que SI.

Objetivo n° 4 . |

Titulo: Valoracién del grado de satisfaccion del profesorado con la experiencia y
analisis del impacto sobre los principales indicadores de la asignatura.

Actividades Puesta en comiin y feedback de la experiencia personal vivida y evaluacion del grado de
previstas: satisfaccion con la misma.

Evalnacion de los resultados obtenidos con la metodologia aplicada y su impacto sobre:
- Percepcion de los estudiantes sobre la mejora de sus competencias digitales.
- Calfficaciones finales obtenidas por los estudiantes.

- Tasas de éxito y de rendimiento de la asignatura.

Actividades e Se han desarrollado diversas reuniones de coordinaciéon y puesta en
realizadas y comun de las distintas actividades desarrolladas, asi como del
resultados obtenidos: desempefio observado en el alumnado en cada una de ellas, a lo largo

de todo el curso.

e El grado de satisfacciéon de las profesoras participantes en este
proyecto se realiza de manera cualitativa a través del intercambio de
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experiencias vividas por cada una de nosotras y siendo el grado de
satisfaccién muy alto. Este alto grado de satisfaccion del profesorado,
junto a la alta participacion y satisfaccién de los estudiantes, asi como
los resultados obtenidos en la percepcion de los mismos sobre su nivel
de competencias tanto digitales como de trabajo en equipo y
colaborativo, nos anima a seguir trabajando en este linea los proximos
cursos.

2. Adjunte las tasas de éxito? y de rendimiento? de las asignaturas implicadas y realice una valoracién
critica sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucion de estos indicadores.

Tasa de Exito Tasa de Rendimiento |

e T
| 2020/21 | 2021/22 | 2020/21 | 2021/22
20404009-Administracion de Empresas

Grado en RR.LL. y RRHH. (Cddiz)

10407009-Administracion de Empresas
Grado en RR.LL. y RR.HH. (Algeciras) | _ _ _

Informe critico sobre la evolucién de las tasas de éxito y rendimi

* Tasas provisionales de elaboracién propia calculadas a partir de los datos de actas. Los datos del curso
2020/2021 son los publicados en el sistema de informacion.

En primer lugar, los datos obtenidos indican que en la sede de Cadiz se ha producido una
disminucién tanto en la tasa de éxito como en la de rendimiento, del 10,8% y 3,5%
respectivamente, y en la sede de Algeciras se observa un incremento de un 7,9% en la tasa de éxito
y del 4,8% en la tasa de rendimiento.

Sin embargo, es necesario realizar un andlisis mas detallado que muestre el impacto de este
proyecto en dichas tasas.

Cabe sefialar que, segun el sistema de evaluacion de esta asignatura, la ponderacion de las
puntuaciones obtenidas en evaluacién continua en la nota final es del 40%, correspondiendo el
otro 60% a un examen final obligatorio. Por la diferencia de valores obtenidos en las tasas de éxito
y rendimiento, se observa claramente que hay un nimero importante de estudiantes que no se han
presentado al examen final para ser evaluados. Estos alumnos son aquellos que no han participado
en las actividades de evaluacién continua o que lo han hecho minimamente. Sin embargo, aquellos
estudiantes que han seguido la evaluacién continua y han participado en las actividades propuestas
son quienes se han presentado a los examenes finales presentando unas tasas de éxito del 62% en
Cadiz y un 95% en Algeciras.

Parece que el sistema de evaluacién de la asignatura, que concede un 40% de peso a las notas
obtenidas en las actividades realizadas durante el curso ha desincentivado a realizar el examen final,
incluso mediante prueba global en convocatorias extraordinatias, a aquellos que no han seguido la
evaluacién continua, con la consiguiente incidencia en la menor tasa de rendimiento de la

2 Tasa de éxito = Nmero de estudiantes aprobados / Niumero de estudiantes presentados.
3 Tasa de rendimiento = Nimero de estudiantes aprobados / Numero de estudiantes matriculados.
# Incluya tantas filas como asignaturas se contemplen en el proyecto.

6



W UCA | Urigsicac

asignatura. No obstante, la participacién e implicaciéon de los estudiantes en la realizacién de las
actividades de evaluacién continua, como se ha visto anteriormente, es lo que ha permitido obtener
los resultados esperados cuando se plantearon los objetivos de este proyecto.

Por dltimo, y en relacién a las menores tasas que presenta la sede de Cadiz respecto a la de
Algeciras, sefialar que de los 45 alumnos matriculados en Algeciras, 26 pertenecen al PCO- Grado
en Derecho-Grado en RRLL y RRHH, siendo estos estudiantes los que han participado en un
mayor porcentaje en el proyecto. El distinto perfil de entrada de los alumnos del PCO, y su
consecuente impacto sobre las tasas de éxito y rendimiento, podrian explicar las diferencias en las
tasas de ambas sedes.

3. Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnos matriculados y el de respuestas recibidas en
cada opcidn y realice una valoracion critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la
opinién de los alumnos.

Opinidn de los alumnos al inicio del proyecto |

NUmero de alumnos matriculados:206
Participantes en el proyecto: 101
Respuestas cuestionario inicial: 82
Respuestas cuestionario final: 89
Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los
contenidos y/o en la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se
enmarca el proyecto de innovacion docente

Ninguna Poca dificultad | Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
2 (2,4%) 11 (13,4%) 37 (45,1%) 27 (33%) 5 (6,1%)

Opinidn de los alumnos en la etapa final del proyecto |
Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en

la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto
de innovacion docente

Ninguna Poca dificultad | Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
1 (1,1%) 13 (14,6%) 27 (30,4%) 37 (41,6%) ‘ 11 (12,3%)

Los elementos de innovacién y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido
mi comprension de los contenidos y/o la adquisicién de competencias asociadas a la

asignatura
Nada de Poco de Ni en acuerdo ni | Muy de acuerdo | Completamente de
acuerdo acuerdo en desacuerdo acuerdo
0 0 13 (14,6%) 43 (48,3%) 33 (37,1%)

En el caso de la participacion de un profesor invitado

La participacion del profesor invitado ha supuesto un gran beneficio en mi formacion
Nada de Poco de Ni en acuerdo ni | Muy de acuerdo | Completamente de
acuerdo acuerdo en desacuerdo acuerdo
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Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinién de los

alumnos

Los datos muestran que, tanto al comienzo como al final del proyecto, los estudiantes participantes
han considerado que este proyecto ha presentado cierta dificultad. No obstante, y a pesar de dicha
dificultad, el 85% opina que les ha ayudado a comprender los contenidos y la adquisicién de
competencias de la asignatura.

Asi, y como se ha comentado anteriormente, los alumnos se muestran bastante satisfechos con la
metodologia utilizada (4,21 puntos sobre 5) y con el trabajo realizado (4.2 sobre 5) y el 94,3% de
los estudiantes encuestados recomendarian esta actividad para el curso siguiente.

4.  Marque una X bajo las casillas que correspondan en la siguiente tabla. Describa las medidas a las
que se comprometi6 en la solicitud y las que ha llevado a cabo.

Compromiso de comparticion / difusion de resultados en el entorno universitario UCA

adquirido en la solicitud del proyecto

1. Sin 2. Compromiso | 3. 4, 5. Adicionalmente
compromisos | de imparticion | Adicionalmente | Adicionalmente | compromiso de
de una charlao | fechay centro programa de la retransmision o
taller para donde se presentacion grabacion para
profesores impartira acceso en abierto
U X X X U

Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud

Los resultados de este proyecto se difundiran a través de encuentros o jornadas que puedan ser
organizadas por el centro, por el Vicerrectorado de la UCA competente en esta materia o por otras
Universidades o instituciones de reconocido prestigio.

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

Los principales resultados y conclusiones obtenidas en este proyecto se han presentado en la X
Jornada sobre metodologias y practicas docentes de la Facultad de CC.EE. y EE., celebradas el 21
de septiembre en la Sala de Conferencias de dicha facultad. Se adjunta programa.




