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Compromisos y Resultados

Identificacion del proyecto

Cadigo s01-202100202199-tra
. EscapeWine! herramienta de aprendizaje y evaluacion virtual de
Titulo . :
competencias del Grado en Enologia.

Responsable Marta Ferreiro Gonzalez

1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la

solicitud de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemplo.

Objetivo n° 1
Titulo: Favorecer la asimilacion de conocimientos a modo de juego fomentando a
la vez las competencias trasversales

Actividades previstas: | Crear una Escape Room Virtual con enigmas que estén relacionados con
tareas y actividades relacionadas con distintos conocimientos adquiridos en
asignaturas del Grado de Enologia pero contextualizado todo en un
objetivo comun.

Actividades realizadas | Se cre6 una Escape Room en el Campus Virtual (CV) llamada Escapewine!

y resultados con enigmas relacionados con diferentes asignaturas impartidas en el
obtenidos: Grado en Enologia (ANEXO 1). Todos los enigmas y pruebas se
disefaron con el objetivo comun de elaborar un vino de calidad desde “el
campo” hasta “la botella”. Escapewine! Se disenié en tres escenarios
virtuales (ANEXO 2): ]a vifia, la bodega y el laboratorio, de tal forma que
en cada escenario se incluia los enigmas (tareas) relacionadas con las
materias a nivel de campo, de bodega o de analisis quimico
respectivamente (ANEXO 3). Los enigmas estaban relacionados con
asignaturas impartidas por 4 areas de conocimiento: Produccién Vegetal,
Tecnologia de los Alimentos, Genética y Quimica Analitica. Es por ello,
que para superar la Fscape Room necesitaban haber asimilado conceptos de
diferentes asignatura impartidas por estas areas a lo largo del grado:
Practicas de Integracion de Viticultura, Viticultura, Cultura Vitivinicola,
Introduccién a la Enologfa y Cata de Vinos, Analisis Sensorial, Genética,
Genética y Mejora de la Vid, Quimica Analitica 11, Analisis y Control
Quimico Enolégico... En EscapelWine! Los alumnos desempefiaba el papel
de endlogos principiantes que para evitar ser despedidos de una bodega de
gran prestigio, tenfan una misién, elaborar un vino de Tintilla de Rota que
obtuviera una calificacién en la Escala Parker superior a 80 puntos. Toda la
actividad se iba realizando y registrando en el CV. Para ello, se les entregd
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ademas en una caja bloqueada con un candado, material necesario para
resolver algunos de los enigmas, por ejemplo, la identificacién de un aroma
en tubos de ensayo que contenia vino, textos cientificos, placas Petri con
informacion genética, vinos para hacer una cata... (ANEXO 4)

Objetivo n° 2
Titulo:

Actividades previstas:

Actividades realizadas
y resultados
obtenidos:

Evaluar virtualmente el aprendizaje y las competencias adquiridas del
estudiante.

Crear una Escape Room Virtual con tareas y actividades evaluables
relacionadas con distintas asignaturas del Grado de Enologfa. En funcién
de los resultados obtenidos el profesor asignara una nota a cada equipo,
que ird en funcién del tiempo empleado en resolver la actividad y continuar
con la siguiente del juego.

Como ya se ha comentado, al tratarse de una actividad recogida en el CV,
todas las actividades estuvieron registradas en el mimo, y por lo tanto ha
sido posible controlar los tiempos en cada una de las pruebas, el numero
de intentos en cada una de ellas, asi como evaluar la asimilacién de
conceptos por parte de los alumnos en las diferentes pruebas, permitiendo
asi a los profesores implicados observar las materias donde los alumnos
han tenido mayor dificultad.

Objetivo n° 3
Titulo:

Actividades previstas:
Actividades realizadas

y resultados
obtenidos:

Evaluar el grado de motivacién de los alumnos en la asimilacion de
conceptos de forma activa y participativa

Elaboracién de una encuesta final de satisfaccion, para evaluar el grado de
satisfaccion y aceptacion de la actividad por parte del alumnado.

Se ha realizado una encuesta final de satisfaccién a todos los participantes,
para evaluar el grado de satisfaccién y aceptacion de la actividad por parte
del alumnado. En dicho formulario se les pidié a los alumnos su
valoracion con respectos a diferentes aspectos como el grado de dificultad
de la actividad, grado de motivacién y evaluacién global. A continuacién
se indican alguna de las cuestiones incluidas en dicho formulario asi como
los resultados obtenidos.

- Los elementos de innovacién y mejora docente aplicados en este
proyecto han favorecido mi comprension de los contenidos y/o la
adquisicién de competencias asociadas las diferentes asignaturas del
Grado. Nada de acuerdo (0%), poco de acuerdo (0%), ni en acuerdo ni en
desacuerdo (26.7%), muy de acuerdo (33.3%), completamente de acuerdo
(40%).

- Valora tu grado de satisfaccién con la actividad (1 a 10). La nota media
recibida ha sido de 9.

-¢Recomendarias el uso de Escapes Rooms como herramientas de
innovacion y aprendizaje? E1 100% de los alumnos respondi6 “si”.

2. Adjunte las tasas de éxito? y de rendimiento’ de las asignaturas implicadas y realice una
valoracién critica sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucién de estos

indicadores.

? Tasa de éxito = Nimero de estudiantes aprobados / Numero de estudiantes presentados.
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Tasa de Exito Tasa de Rendimiento

Asignatura® | Curso2019/20 | Curso2020/21 | Curso2019/20 | Curso 2020/21
- | -

Informe critico sobre la evolucion de las tasas de éxito y rendimiento
Tal y como se ha planteado este proyecto de innovacién no procede hacer un informe critico de la
evolucion en las tasas de éxito y rendimiento de cada asignatura de forma individual, ya que, ademas
de ser una actividad ejecutada en grupo, ha sido disefiado a nivel de Grado correlacionando
conceptos adquiridos a lo largo de diferentes asignaturas durante todos los cursos. Es por ello, que
se ha lanzado la actividad una vez finalizadas todas las asignaturas y, por lo tanto, la realizacién del
mismo no se puede asociar con un incremento o descenso de las tasas de éxito o rendimiento de
este aflo.
Como se ha comentado en la memoria, se trata de un proyecto cuya finalidad era, por un lado, crear
un espacio virtual basado en las famosas Escape Rooms, que ayudase a los alumnos en la asimilacion y
correlacién de conceptos que han ido aprendiendo a lo largo de sus estudios en el Grado de
Enologia de una forma global; y, por otro lado, fomentar competencias generales, trasversales y
especificas del Grado.
Se trata, por lo tanto, de una herramienta complementaria, que para ayudar a los alumnos a
relacionar y contextualizar los conocimientos adquiridos en las diferentes asignaturas antes de salir
al mercado laboral como endlogos. No obstante, dada la versatilidad de la actividad, en futuras
ediciones se podria lanzar el proyecto en un curso o semestre anterior, para poder observar el
impacto de la misma en las tasas de rendimiento y éxito de alguna de las asignaturas.
Cabe destacar, que esta actividad también ha permitido a los profesores evaluar virtualmente el
progreso del aprendizaje y las competencias adquiridas del estudiante a lo largo de sus estudios asf
como contextualiza las materias impartidas. En este sentido y tras la reunién realizada al finalizar la
actividad, los docentes han llevado a cabo una evaluacion sobre los resultados, analizando las
materias donde los alumnos han presentado mayor dificultad. Es por ello, que, en base a estos
resultados, los profesores participantes cuentan con la informacién necesaria para en futuros cursos
reforzar y hacer mayor hincapié en aquellas materias en las que la asimilacién de conceptos no ha
sido suficiente.

3. Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnos matriculados y el de respuestas recibidas en
cada opcién y realice una valoracién critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la
opini6én de los alumnos.

Opinion de los alumnos al inicio del proyecto
NUmero de alumnos matriculados: 15

Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprensién de los contenidos
y/o en la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el
proyecto de innovacién docente

Ninguna Poca dificultad | Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
0% 13.3 % 60% 26.7% 0%

Opinidn de los alumnos en la etapa final del proyecto

Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en la
adquisicidn de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de

3 Tasa de rendimiento = Ndmero de estudiantes aprobados / Numero de estudiantes matriculados.
4 Incluya tantas filas como asignaturas se contemplen en el proyecto.
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innovacion docente

Ninguna Poca dificultad | Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
0% 6.7% 60% 33% 0%

Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido mi
comprension de los contenidos y/o la adquisicién de competencias asociadas a la asignatura
Nada de acuerdo | Poco de acuerdo | Ni en acuerdo ni | Muy de acuerdo | Completamente de
en desacuerdo acuerdo

26.7% 33.3% 40%

Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinién de los

alumnos
Una vez finalizada la EscapeWine, los alumnos realizaron una encuesta de satisfaccion donde
valoraron la actividad realizada en base a su experiencia.
El 60% de lo es estudiantes la valoré con un sobresaliente, y el 40% restante con un notable.

Ademis, el 100% de los alumnos indicé que recomendarfa el uso de Escape Rooms educativas

como herramientas de innovacién y aprendizaje. A continuacién, se indican algunos de los

comentarios en base a la experiencia y el grado de motivacién de los alumnos recibidos de forma
anénima tras la finalizacién de la Escape Roonr:

“Me ha gustado muchisimo. Falta una parte bioquimica y microbioldgica.”

“Muy divertido e innovador para poner a prueba conocimientos adquiridos en otras asignaturas. Recomendaria el uso
de escapes rooms para hacer mds divertida la formacion

“Me ha encantado, volveria a repetir”

“Muy divertido. Aynda a manejar los conceptos estudiados y a trabajar en grupo”

“Me ha gustado mucho la actividad, annque me ha parecido un tanto dificil la prueba de andlisis sensorial. En el
caso de la recomendacion de Escape rooms para el aprendizage, yo lo recomiendo”

“Ha sido genial”

“Me ha parecido una actividad mny interesante y dindmica, la volveria a repetir”

“Se debe de repetir mas veces”

Por el grado de aceptacion, asi como por los resultados obtenidos, el equipo docente que ha
participado y desarrollado este proyecto, considera que ha sido una experiencia muy positiva no
sélo por parte de los alumnos, sino también, por parte de los profesores ya que esta actividad les ha
ayudado también a ellos a coordinarse entre si, a correlacionar sus materias con las de otras
asignaturas y ver ademas qué contenidos tienen que reforzar para ayudar a los alumnos en su
asimilacién.

Dada ademas la versatilidad de la misma, se plantea en futuros cursos ampliar las areas implicadas,
asi como adaptarlo a otros cursos o grados mediante la modificacion de las tareas y dificultad de las
mismas.

4. Marque una X bajo las casillas que correspondan en la siguiente tabla. Describa las medidas a
las que se comprometié en la solicitud y las que ha llevado a cabo.

Compromiso de comparticion / difusion de resultados en el entorno universitario UCA

adquirido en la solicitud del proyecto
1. Sin 2. Compromiso | 3. Adicionalmente | 4. Adicionalmente | 5. Adicionalmente
| compromisos | de imparticion fecha y centro programa de la compromiso de
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de unacharlao | donde se presentacién retransmisién o

taller para impartird grabacion para

profesores acceso en abierto
O O O

Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud

Una vez finalizada la actividad y analizado los resultados se realizard una presentacion con los
resultados mas relevantes del proyecto, la presentacién de material y recursos diddctico
desarrollados, asi como con los resultados de la satisfaccion del alumnado. Se invitara a todos los
profesores del titulo, asi como otros profesores del centro y otros centros que pudieran estar
interesados ademas de a los alumnos participantes.

En el caso de que se organicen unas Jornadas de Innovacién Docente bien en la UCA o en otra
Universidad y se haya finalizado vez finalizado el proyecto, se presentaran los resultados obtenidos
en el mismo.

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

En cuanto a la difusién de resultados, se han llevado a cabo las siguientes acciones:

Una ponencia oral en las Jornadas de Docencia del Departamento de Ingenierfa Quimica y
Tecnologia de Alimentos celebradas el 30 de junio de 2022. Dicha ponencia fue impartida por la
coordinadora y por una de las profesoras integrantes del proyecto tal y como se puede ver en el
programa de las jornadas ANEXO 5 (Ana Diaz y Marta Ferreiro. ESCAPEWINE! Herramienta de
aprendizaje y evaluacion virtual de competencias del grado en enologia).

Se hizo difusién del proyecto y se invité mediante un TAVIRA a todos los miembros de la
Facultad de Ciencias a seguir la actividad en directo en el Salén de Actos, tal y como se puede ver
en el mensaje del Tavira incluido en el ANEXO 6.

Una vez finalizada la actividad y tras el éxito entre los alumnos, se hizo una nota de prensa para
que fuera publicada en la web de noticas de la Facultad de Ciencias

https://ciencias.uca.es/noticia/ primera-edicion-de-la-escapewine/ (ANEXO 7).

Se ha publicado en las redes sociales asociadas a los petfiles del Departamento de Ing. Quimica y
Tecnologia de los Alimentos y personales de los profesores participantes (ANEXO 7).

Asimismo, la UCC+i de la UCA esta elaborando un video con imdgenes de la actividad durante su
desarrollo para datle visibilidad y difusion en las redes.

Ademas, con todo el material desarrollado y los resultados obtenidos se esta elaborando un articulo
de caracter docente para su publicacion.


https://ciencias.uca.es/noticia/primera-edicion-de-la-escapewine/
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ANEXO 1- Campus virtual

parses EscapeWine @ -

Phgea Prnopal / Mes curos / EXT_2021-22 / O eswne 2122 " ”
g ¢ s Curos Actvan esioon ‘

iBienvenidos a la primera edicion de la eScape Wine!

{Habrets aprendido o wficiente para escapar. .1 B b
ANEXO 2 - Escenarios Virtuales
m} — _ '_'__‘”";*WA_.
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ANEXO 2 — Ejemplos de tareas/enigmas incluidos.

Ordena ias fases para ! proceso e elaboracion de un vino tinto crianza. Cuando creas que 1a respuesta es comects, Du'sa “Check” para verficar tu respuests

Check | Restart

Temamette [l [crce] [t o] [ [scoe] [t et s st

REACCION REDOX FUNDAMENTO DE LA VALORACION

Con las especies alineadas abajo, monta (pinchar y arrastrar a la expresién vada) 1a ecuacin
redox que constituye la base de la valor: i6xido de azufre con
numéricos en los cuadros azules y las especies a8 e fos ractiolos vecdes

& iniciar la valoracién
detener la valoracién
valoracién n.:

ver como valorar

Ver primero las instrucciones para valoracin en el botn verde
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ANEXO 3 - Cajas con material para interactuar y resolver los enigmas.

ANEXO 4 — Programa de las Jornadas de Docencia.

Departamento de Ingenieria Carrpy
amica Cab
¥ Teenclogia de Alimentcs 15

W UCA |2

3
ngerier

quimica
FACULTAD DE CENCIAS 1518

Jornadas de Docencia del Departamento
de Ingenieria Quimica y Tecnologia de Alimentos
30 de Junio 2022

P00-930h Prssentacién de las Jornadss
Prazentacion ds s Msmoria Docents del Dspartameanto
Direccion del Departamento

930-10.30h  Modslos de Innovacién docents en sl Departamento
*  JuanRamdn Portela. Decarrollo de recursos de Realidad Virtuzl y |2 Realidad
Aumentada para |z docencia préctica en tecnologia & ingenieria.
*  Cristina Lasanta. Aplicacién del Mindfulnes: a la cata.
+ 'Ana Diaz y Marta Ferrsiro. ESCAPEWINE! Herramisnta ds aprsndizajs y
svaluacian virtual ds competsnciss dsl grado sn snologis

1030-11.00h Descanso - Desayunc

1100-1230h  Herramientas de apoyo a la docencia

*  Ana Blandine y Belén Garciz Jarana
KAHOOT. Herramisnta para la realizacién ds Test utilizando los teléfoncs
méviles de los estudiantes.

®  Caszimirc Mantell
ActivePresentsr. Generacién de pagustes SCORM gus se integren en ol
Campue Virtual y adecuades para la realizacién de simuladores de pricticas
y actividades de laboratoric.

* AnaRoldan
Twine. Realizacién de las précticas de forma virtual a la vez qus interactiva.

*  Cristina Lasanta
Cusstionarios Google drive. Evaluacién de cusstionarios =in necssidad de
entrar en Campus Virtual, con un simple cadige OR y sccediendo con el
miéwil

12301330 h  Mesa Redonda. El TFG/TFM en |az titulaciones del Departamento
Modsra: lldefonso Caro Fina
Farticipan los responsables de los TRG/TFM de los titules de Ingsnieria Quimics,
Biotecnelogia, Enclogia, e ingenisria Técnica Industrial.

La ssignacidn ds tutorss y tribunalss

Material de apoyo para la realizacidn del TFG. Tallerss o Cursos de orientacién
= loz slumnes de TFG fen Biblistsca, Facultad, Universidad. ).

Carga de trabajo del TF. Ajustar la carga y volumen de ssfuerzo.

TFG GIQ (Dissfic) v TFG [sxperimental).

Criterios de evaluacion. Rubricas, evaluacion de compstencias y anélisis de los

dltimos afios.

13301400 h  Clausura de las Jornadas. Entrega de Incentivo a las buenas précticas docentss
y & la participacién en las actividades de Di ién de los Grados.

T F
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ANEXO 5 — Tavira de difusion del proyecto
\% [-v CA Marta Ferreiro Gonzalez <marta.ferreiro@gm.uca.es>

[INFORMACION CIENCIAS] eSCAPEWINE

1 mensaje

Tavira Ciencias <tavira.ciencias@uca. es> 5 de julio de 2022, 10:11
Responder a: tavira_ciencias@uca.es
Para: no-responder-fac-ciencias@tavira.uca.es

eSCAPEWINE

Estimados miembros de la Facultad de Ciencias,

de Cadiz

Durante la mafiana de hoy 5 de julio, en el Salén de Actos, se estara desarmollando la Escape Room educativa
titulada: eSCAPEWINE!

Se trata de una actividad destinada a los alumnos de cuarto de Enologia en la que parficipan profesores de
diferentes areas (Tecnologia de los Alimentos, Produccion Vegetal, Genética y Quimica Analitica), y que se engloba
dentro de un proyecto de innovacién docente fitulado:
eSCAPEWINE! herramienta de aprendizaje y evaluacion virtual de competencias del Grado en Enologia.

La actividad comenzara aproximadamente a las 11.00 h y luego habra un acto para la entrega de premios.

Todos aquellos que quieran acercarse a lo largo de la mafiana seran bienvenidos, pero se ruega mantener
silencio durante el desarrollo de la actividad ya que requiere la concentracion de los participantes.

Atentamente.
Equipo eSCAPEWINE!

Tablon de Anuncios de la Facultad de Ciencias.

ANEXO 6- Noticia publicada en la web de la Facultad de Ciencias

UniversidaddeCadiz Facultad de Ciencias
Primera edicién de Ia Noticia (Https://Ciencias Uca Es/Noticia/) <
eSCAPEWINE! 11julio 2022
Actualizada 11 julio, 2022 Publicada 11 julio, 2022

(https://ciencias.uca.es/wp-content/uploads/2022/07/eSCAPEWINE-2022-FC-1024x465.png)

El pasado 5 de julio tuvo lugar en la Facultad de Ciencias la primera edicion de la e SCAPEWINE!.
Una Escape Room educativa dirigida a los alumnos de cuarto del Grado en Enologiay que se
engloba dentro de un proyecto de innovacién y mejora docente financiado por la Unidad de
Formacion e Innovacion Docente del Vicerrectorado de Politica Educativa de la UCA.

Este proyecto de innovacion titulado "eSCAPEWINE! herramienta de aprendizaje y evaluacion
virtual de competencias del Grado en Enologia’; ha sido desarrollado por un grupo de profesores
de diferentes areas (Tecnologia de los Alimentos, Produccion Vegetal, Genética y Quimica
Analitica) y que imparten en dicho grado.

Esta primera edicion, ha contado con un total de 15 alumnos organizados en 4 equipos bajo los
sobrenombres: Table Lees, Osiris, Los y Wi Tior.
Tras més de una hora det: d tre acertijos y enigmas rel. dos con la Enol

Los 7/ iner fueron los primeros en escapar. No obstante, todos pudieron
llevarse su premio jEnhorabuena futuros enélogos!

Noticia (Https://Ciencias Uca Es/Noticia/)
Publicada 11 julio, 2022
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ANEXO 7- Publicaciones en redes sociales.

@ Dpto. Ingenieria Quimica y Tecnologia
de Alimentos esta en Campus de
Puerto Real.
5jul. 2022 - &
Primera edicion de la escape room enolégica
#eScapeWine en la @fcc_uca en la que han
participado profesores del Departamento de
@ingenieria_quimica_uca.

@univcadiz @culturacientificauca #enologia
#Cadiz

fe’“?}Cﬁ\ e

q“btag’lam ) GTll  Abrir aplicacion

ﬂ: ingenieria_quimica_uca - Seguir
Campus de Puerto Real

QY W

17 Me gusta

ingenieria_quimica_uca Primera edicion de la escape
room enoldgica #eScapeWine en la @fcc_uca en la que
han participado profesores del... mas
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