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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquiri6 en la solicitud de su

proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contempld.

Objetivon° 1 |

Titulo: Favorecer el compromiso y el trabajo autébnomo de los estudiantes, as{ como su
interaccion con el profesorado, a través de la clase invertida apoyada por el empleo
de videos

Actividades previstas: o Planificar las actividades para la clase invertida, tanto temporalmente como desde la perspectiva

de los contenidos y habilidades/ competencias a trabajar.

o Diseriar y elaborar los videos de apoyo para la clase invertida.

o Implantacion de las actividades en las sesiones de las asignaturas implicadas.

o Recabar la opinion de los estudiantes sobre la utilidad de la clase invertida para desarrollar y
afianzar los contenido y habilidades/ competencias de la asignatura.

o Aundlisis de (1) los resultados en la aplicacion de la clase invertida, (2) los resultados de
aprendizaje alcanzados con su aplicacion y (3) la opinidn de los estudiantes.

o Extraccion, redaccion y comunicacion de las principales conclusiones alcanzadas.

Actividades realizadas y | En primer lugar, se han seleccionado los contenidos mas adecuados para su
resultados obtenidos: aprendizaje mediante el uso de la clase invertida empleando videos. Los temas
elegidos versan sobre contenidos teéricos que tienen una aplicacién practica
directa, de manera que el estudiante trabaje el concepto tedrico de manera
auténoma fuera del aula y posteriormente proceda a su aplicacion practica en el
aula, detectando y resolviendo las principales dificultades.

Se han elaborado por los docentes 8 videos para las asignaturas de 1¢
cuatrimestre Contabilidad de Costes (3° Grado en Finanzas y Contabilidad —
GFYCO-, 6 créditos) y Contabilidad de Gestién I (3° Grado en Administracién y
Direccion de Empresas -GADE-, 6 créditos, impartida en tres campus): 7 videos
han sido relativos a la problematica del tratamiento de las diferencias de
incorporacion de cara a la conciliacién del resultado del ejercicio de la Contabilidad
de Costes con el resultado del ejercicio de la Contabilidad Financiera; 1 video ha
versado sobre la introduccion de los distintos sistemas de calculo de costes,
atendiendo a diversos criterios de clasificacion.

Para las asignaturas de 2° cuatrimestre Contabilidad de Gestiéon (3° GFYCO, 6
créditos) y Contabilidad de Gestion II (3° GADE, 3 créditos, tres campus) se han
elaborado 13 videos: 4 corresponden al sistema de valoracion a coste estandar, 3 al
modelo de costes variables y 6 sobre el analisis coste-volumen-beneficio.

Para las asignaturas Contabilidad de Costes y Contabilidad de Gestién 1 (de igual
carga crediticia, 6 créditos, y contenidos muy similares) en la Tabla A.1 del Anexo
A se muestra de forma resumida la secuencia de trabajo de los videos: cuando se
encarg6 a los estudiantes, el tema para el que se emplea y cuando se desarrolla la
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| sesion de discusion o evaluacion, si es el caso. Para las asignaturas Contabilidad de
Gestién y Contabilidad de Gestién 11, la temporalidad para las actividades ha sido
distinta al tratarse de asignaturas con distinto numero de créditos que sélo
comparten parte del contenido; no obstante, se han utilizado para estudiar los
mismos conceptos y de manera similar. A modo de ejemplo, la Tabla A.2 recoge el
cronograma de actividades para Contabilidad de Gestion.

Asimismo, se ha adaptado a la metodologia de clase invertida una iniciativa
(comenzada en el curso 2014-15 en GADE y en el 2018-19 en GFyCO),
consistente en la visualizacién y posterior discusion en clase de videos relacionados
con sistemas productivos de empresas. Durante el presente curso se han empleado
dos videos (ver capturas de pantalla en el Anexo B) para tres sesiones de las
asignaturas Contabilidad de Costes y Contabilidad de Gestién 1, mostrandose en la
Tabla A.3 un resumen de la iniciativa.

En todas las asignaturas, previamente a la puesta en practica de los conceptos del
video, se han dedicado unos minutos al repaso de los principales conceptos
tratados y la resolucién de dudas, tras lo cual, en algunos casos, se han realizado
actividades de evaluacién mediante herramientas como Kahoot o Socrative, para
certificar el grado de comprension y afianzar los conceptos tedricos trabajados.

Ademas, para las asignaturas Contabilidad de Costes y Contabilidad de Gestion,
esta iniciativa se acompafié con la herramienta de gestion de videos Edpuzzle, que
permite un seguimiento del trabajo del estudiante sobre cada video, incorporando
preguntas en distintas etapas de su visionado (Imagen C.1 en el Anexo C), y
ofreciendo resultados individuales y globales (Imagen C.2) sobre las cuestiones
planteadas que se pueden analizar posteriormente en el aula. A partir de esta
informacion, a los estudiantes que habian realizado esta actividad fuera del aula se
les otorgaba una puntuacioén que formaba parte de su evaluacion final.

En cuanto a los resultados de la aplicacion de la clase invertida, en Contabilidad
de Costes, los videos fueron visualizados por un total de 41 estudiantes sobre 53
matriculados (77%). Este dato de participacion es superior a la media obtenida
para las actividades propuestas para las sesiones tedricas (30 estudiantes, 56%).
Este dato favorable de participacion puede venir explicado porque se trata de una
actividad realizada fuera del aula y ademas era una actividad con fecha conocida
por el alumnado (para el resto de actividades de participacién su realizacion es
desconocida por los estudiantes para fomentar su asistencia y el trabajo continuo).
Respecto a su utilidad para la adquisicién de conocimientos, el nivel medio de
acierto respecto a las cuestiones planteadas sobre los videos se situé en un 64%,
port lo que una amplia mayoria del alumnado alcanzé los objetivos propuestos.

En la asignatura Contabilidad de Gestién, donde se utilizo la clase invertida en 3
ocasiones, la participacién de los estudiantes en la visualizacién de los videos
(trabajo fuera del aula) fue superior a la participacion posterior de los estudiantes
en el aula aplicando los conocimientos adquiridos en los videos. En la primera
ocasion hubo una participacion fuera del aula del 51% (28 sobre 55 estudiantes).
En la segunda ocasién, del 76% (42 estudiantes), mientras que en la tercera ocasioén
fue del 64% (35 estudiantes). Esta participacion, al igual que en el caso anterior, es
superior a la participacion media de actividades realizadas en el aula (29
estudiantes). En cuanto a la utilidad de la clase invertida para la adquisicién de los
contenidos, en este caso los niveles de comprensién se situaron en un 80% de los
conceptos trabajados. Se aprecia que la metodologia ha sido util para la adquisiciéon
de competencias especificas y el desarrollo de competencias transversales como el
aprendizaje auténomo o la capacidad de aplicar conceptos teéricos a la practica.

Titulo: Favorecer el trabajo auténomo del alumno en un entorno digital a través del uso
de juegos formativos o juegos setios (“serious games”).
Actividades previstas: o Planificar las actividades para el juego serio, tanto temporalmente como desde la perspectiva de

los contenidos y habilidades/ competencias a trabajar.
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Actividades realizadas y
resultados obtenidos:

o Disefiar la narracion (trama, drboles de decision y feed-back) para la creacidn juego serio sobre
el diseito de un sistema de caleulo de costes en una empresa real.

o Digitalizacion del juego a través de la berramienta E-CORE, diseiiada por el proyecto ELSE
(elseproject.edn).

o Implantacion del juego serio en las asignaturas implicadas.

o Recabar la opinion de los estudiantes sobre la utilidad de esta herramienta para afianzar los
conceptos relacionados con el diseiio de un sistema de cilenlo de costes y su capacidad para
motivar el aprendizaje autdnomo de los conceptos tedricos de la asignatura.

o Aundlisis de (1) los resultados en la aplicacion del juego serio, (2) los resultados de aprendigaje
alcanzados con su aplicacion y (3) la opinion de los estudiantes.

o Extraccion, redaccion y comunicacion de las principales conclusiones alcanzadas.

En relacién con la planificacion de las actividades para el desarrollo de juegos

serios de simulacion, en primer lugar, se definieron las competencias especificas y

transversales que se pretendia que alcanzara el alumnado de las asignaturas

Contabilidad de Gestién I y Contabilidad de Costes. Ademas de la capacidad de

aprendizaje autbnomo en un entorno digital, mediante el juego serio los estudiantes

debian desarrollar su capacidad para analizar, reflexionar y solucionar problemas.

En cuanto a competencias especificas, se trataba de mejorar su comprension del

proceso basico de acumulacion de costes, de la asociacion entre consumos y

funciones, del movimiento interno de valores y sobre la problematica especifica de

empresas industriales. Al mismo tiempo, con esta innovacion se pretendia
conseguir la gamificacion de las actividades de evaluacion y favorecer la inmersioén
del estudiante en la realidad empresarial. Concretamente, dentro del sistema de
evaluacién de Contabilidad de Gestién I, se planificé que la realizacién del juego
serio de simulacion on-/ine representara un 8% en la calificacion final de la
asignatura; para Contabilidad de Costes se planific6 como parte de la calificacién

del trabajo en grupo de la asignatura (con un peso del 20%).

La realizacion del juego para el alumnado de los tres campus de Contabilidad de
Gestién I se programé entre el 7 y el 19 de noviembre de 2021, una vez estudiados
los temas 1 a 5 de la asignatura sobre cuyos contenidos versaba el juego. Para
Contabilidad de Costes se planificé el 13 de enero de 2022, sesiéon en la que los
grupos exponian el trabajo en grupo de la asignatura.

Como paso previo a la creacion del juego se disefi6 la narracion (trama, arboles de
decisién y feed-back) para la creacién del juego serio sobre el disefio de un sistema de
calculo de costes en una empresa real. Para ello, se ha tomado como base la plantilla
proporcionada por el proyecto ELSE (Eco/logical Learning and Simulation
Environments in Higher Education, 2018-1-IT02-KA203-0480006), financiado por
la Unién Europea (http://www.elseproject.eu/) (Anexo D), digitalizando el juego
con la herramienta E-CORE (Anexo E).

El juego comienza con la presentacion de la situacion y el objetivo del juego para
los estudiantes (Imagen E.1, Anexo E). A continuacién, comienza la primera etapa
(Imagen E.2) en la que se describe el contexto de decisién al que se enfrenta el
jugador. En algunas etapas del juego se proporciona documentacion adjunta que
ayude al jugador a contextualizar la situacion planteada en esa etapa y tomar una
decisién fundamentada (Imagen E.3). Por ejemplo, en el caso de la primera etapa, se
adjunta un video de RTVE accesible en internet, sobre el proceso productivo real
de produccion de turréon (Imagen E.4) para contextualizar la empresa en la que el
jugador simula realizar su practica curricular y sobre cuyo proceso va a tener que dar
su opinién, junto con otro material de apoyo elaborado por el profesorado de las
asignaturas implicadas (Imagen E.5). Para cada situacién planteada se han disefiado
tres posibles actuaciones (opiniones) por parte del estudiante (Imagen E.6). A cada
una de las opciones se le ha asignado una puntuacion distinta en funcién de su grado
de correccién. Para este juego se han disefiado 11 etapas, todas ellas con una
estructura similar a la descrita para la primera etapa (imagenes E.7 a E.28). Las
materias del temario de la asignatura sobre las que tendrd que trabajar en esas etapas
son: clasificacién del sistema productivo como sistema de produccion en setie o

3



UC

Universidad
de Cadiz

sistema de produccion por érdenes; sistema de calculo de costes completos o5 costes
variables; delimitacion de las secciones de fabricacion, identificando si son auxiliares
o principales; clasificacién de los factores productivos atendiendo su relacion directa
o indirecta con los productos fabricados o las secciones definidas; eleccion de la
clave de reparto para los costes indirectos y de la unidad de obra empleada para una
seccion; tratamiento de las diferencias de inventario entre la contabilidad de costes
y la contabilidad financiera; clasificacion de actividades en un sistema de calculo de
costes ABC atendiendo a su relacion con el producto como unitarias, lote o linea.

Cuando el estudiante completa el juego, recibe feed-back sobre el porcentaje de
decisiones que ha tomado correctamente y cuales han sido sus errores, y se le permite
repetir el juego cuantas veces considere. Si al finalizar el juego ha superado una
puntuacién del 50%, el juego concluye de forma favorable ofreciendo al estudiante
en practicas un contrato laboral en la empresa, ademas de una buena calificacion en
la asignatura de practicas. Tras esto, se llega a la pantalla final del juego (Imagen
E.30), donde se ofrece la posibilidad de acceder al informe de resultado de la jugada.
El informe para jugadores (Imagen E.31) contiene informacién sobre el rango de
puntacién que puede obtenerse en el juego, el rango de puntuacion para el cual la
jugada se considera exitosa (winning area), la puntuacion obtenida en la jugada y el
tiempo de duracién de la partida. Asimismo, se le ofrece informacién cualitativa de
su rendimiento. El comentatio varfa dependiendo del rango en el que se encuentre
la puntuacién obtenida (8 niveles, 4 situados en el rango exitoso y 4 en el rango
deficiente), pero basicamente se le indica las materias del temario de la asignatura
trabajadas en el juego, de manera que si su rendimiento es excelente se le felicita por
haber demostrado conocimiento en todas, y para el resto de rendimientos se le
recomienda que revise esas materias, con distinto grado de urgencia dependiendo
del nivel de rendimiento obtenido. A continuacién, para cada una de las
preguntas/fases del juego se muestra el porcentaje de correcciéon de la respuesta
elegida, de manera que el jugador pueda detectar en cudles ha obtenido menor
puntuacion y volver a jugar el juego revisando esos aspectos.

Se ha implantado el juego unicamente en la asignatura Contabilidad de Gestién I,
pues diversos problemas técnicos motivaron su no implantaciéon en la asignatura
Contabilidad de Costes. La implantacion en Contabilidad de Gestion 1 se hizo a
través de una actividad individual evaluable fuera del aula, cuyas instrucciones
detalladas se incluyeron en el Campus Virtual de la asignatura (ver Anexo F).

La aplicacién proporciona al profesorado informacién en pantalla de los
estudiantes que han jugado, el numero de veces que lo han hecho, el tiempo total
jugado y el tiempo medio empleado en cada juego; esta informacion se puede tratar
en una hoja de cilculo. Participaron en el juego 192 alumnos/as de los 256
matriculados quienes, por término medio, jugaron 2 rondas, siendo 10 el maximo de
veces jugadas por un mismo estudiante, empleando 21 minutos de media por juego.

Tras la experiencia se administro a los estudiantes un cuestionario, con escala Likert
de 7 puntos (1 “Totalmente en desacuerdo” y 7 “Totalmente de acuerdo”) sobre una
serie de afirmaciones. La mayoria manifestaron considerar muy importante poder
conocer los sistemas productivos reales y sus implicaciones para el calculo de costes
(media de 6,27 sobre 7), de un modo sencillo (5,73), considerandolo util para su
aprendizaje (5,58). Atendiendo a su opinién sobre la adquisiciéon de competencias
especificas y transversales (ver Tabla G.1, Anexo G), la mayoria de los estudiantes
consideran haberlas adquirido en un nivel alto (media entre 5,32 y 5,58 sobre 7). La
comparacion de estos resultados con los de proyectos de innovacién previos, donde
se trabajaba el disefio de un sistema de cilculo de costes para una empresa real
contextualizada a través de un video de libre acceso en Internet, muestra que, si bien
ambas actividades trabajan competencias similates, la percepcion del estudiante es
mejor cuando se gamifica a través de un juego serio de simulacion.

La Tabla G.2 recoge la distribucion de los comentarios cualitativos realizados por
algunos estudiantes en los cuestionarios, donde se destacan diversos aspectos
positivos y sugerencias de mejora.
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Objetivo n° 3

Titulo:

Actividades previstas:

Actividades realizadas y
resultados obtenidos:

Fomentar la internacionalizacién del aula como valor afiadido a la formacion de los
alumnos de la asignatura promoviendo particularmente la inmersiéon de alumnos
extranjeros.

o Incorporar el uso de la lengua inglesa en determinados materiales digitales de los diseniados para
los objetivos n° 1 y 2.

o Proponer la incorporacion de Profesores Visitantes internacionales a la docencia de la
asignatura.
o Diseriar y pilotar el uso de materiales que incluyan algunas de las destrezas lingliisticas del

inglés a modo de andlisis de las posibilidades de fomento del Proyecto Lingiiistico de Centro,
esto es, del Bilingual Education Framework (BEF) de la Facultad.

o Andlisis de (1) los resultados en la aplicacion de los materiales en inglés, (2) los resultados de
aprendizaje alcanzados con su aplicacion y (3) la opinidn de los estudiantes.

o Extraccion, redaccion y comunicacion de las principales conclusiones alcanzadas.

Se propuso la incorporacién de profesores visitantes incluyendo las asignaturas

dentro de la oferta de movilidad de la UCA. Como resultado se ha contactado y

mantenido conversaciones pot e-mail con 7 profesores/as de las siguientes

universidades: University of Cairo (Egipto), Taras Shevchenko National University

of Kyiv (Alemania); University of Gdansk (Polonia); Odessa National L.1.

Mechnikov University (Ucrania), Univerziteta u Banjoj Luci (Bosnia-Herzegovina);

University of Kyiv (Ucrania); Universidad Nacional Mayor de San Marcos (Perd).

A pesar de la alta acogida, y de haber iniciado los contactos, no se ha podido
contar con ninguna incorporacién durante el curso, debido a (1) el petfil poco afin
a la materia de los solicitantes, o (2) la incompatibilidad entre la disponibilidad de
los candidatos y las fechas programadas para los contenidos que podian impartir.

Se han traducido los materiales docentes seleccionados para los 21 videos que se
han usado para las clases invertidas e iniciado la grabacién de algunos considerados
mas relevantes. Para garantizar la calidad de los videos y la experiencia de
internacionalizacién se habia previsto contar con el apoyo de lectores del Centro o
los profesores visitantes pata el proceso de grabaciéon y que no fueran los propios
profesores con acento espafiol los que grabaran los videos. Durante el curso
académico 2021-22 no se consiguieron lectores propios del Centro; contando
unicamente con la oferta hecha desde la DG de Politica Lingiistica de un lector
asignado a otro centro. Puesto que tampoco se consiguié cuadrar agendas con
ninguno de los profesores visitantes contactados, el proceso previsto ha sufrido
cierta demora respecto al plan inicial. Pese a esto, se ha tratado de solventar este
escollo empleando recursos libres de internet para la locucién de los videos. Tras
varias pruebas se ha seleccionado el programa en linea Text-to-Speech (TTSMP3,
https://ttsmp3.com/) y dada la calidad de los audios generados, se ha conseguido
proceder a la grabacién de varios videos de las asignaturas Contabilidad de Gestion
II'y Contabilidad de Gestién que se pondran a disposicion del alumnado en su
Campus virtual del curso académico 2022-23.

Los materiales previamente descritos se han elaborado al objeto de conseguir
disefiar materiales que fomentaban particularmente destrezas lingliisticas tales
como la comprension auditiva y la comprension lectora en inglés. Por las fechas en
las que se ha conseguido concluir su elaboracién, éstos no han podido ser
pilotados durante el curso académico 2021-22, pero si se espera que puedan serlo
después de su total elaboracion, esto es, en el curso 2022-23.

No se han podido poner en marcha el uso en el aula de materiales en inglés y, por
tanto, no se ha podido analizar los esperados resultados de aprendizaje ni la
opini6én del estudiantado.

2. Adjunte las tasas de éxito y de rendimiento de las asignaturas implicadas y realice una valoracién critica sobre

la influencia del proyecto ejecutado en la evolucion de estos indicadores.



Universidad
de Cadiz

Tasa de

Exito

Tasa de Rendimiento

Curso 2020/ 21

Curso 2021/22

Contabilidad de Gestion 1

Curso 2020/ 21
C:84,2; J: 76; A: 81,4

Curso 2021/22
C:90,2; ]:87,7; A: 74,3

C:83,5;]: 76; A:75

C: 60,7; ]: 80,6, A: 62,9

Contabilidad de Gestion 11

C:71,1; J: 56,1; A: 65,6

C: 68,5, ]: 71,6, A: 69,4

C:71,1; J: 54,1; A: 65,6

C:574, J:55,8; A: 55,5

Contabilidad de Costes

73,8

73

69,2

51

Contabilidad de Gestion

69,2

79

55,4

59

Informe critico sobre la evolucion de las tasas de éxito y rendimiento
En GFyCO, la tasa de éxito en Contabilidad de Costes se ha mantenido muy similar el curso 21/22, mejorando
en Contabilidad de Gestion. Con respecto a las asignaturas de GADE, aunque con diferencia entre campus, se
observa una clara mejora general en sus tasas de éxito. En ambos grados, con la excepcion de Contabilidad de
Gestion, las tasas de rendimiento no han mejorado, motivado por el descenso en el nimero de estudiantes
presentados en el curso 2021-22. Para interpretar este dato hay que tener en cuenta que el examen del curso 2020-
21 fue a distancia en la convocatoria de febrero y que durante ese curso se registraron tasas de presentados y
rendimiento inusualmente altas. Por consiguiente, los datos sugieren que las iniciativas metodologicas
desarrolladas por el presente proyecto (en particular, las asociadas a los objetivos 1 y 2) han tenido un efecto
positivo sobre la adquisicién de conocimientos y desarrollo de competencias (medido por las calificaciones
académicas) de los estudiantes que han trabajado de forma continua, si bien, no han influido positivamente en el
nimero de presentados a excepcion de Contabilidad de Gestion.

3.

Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnos matriculados y el de respuestas recibidas en cada opcién y
realice una valoracion critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la opinién de los alumnos.

Opinion de los alumnos al inicio del proyecto (n=285)
Numero de alumnos matriculados: 580 (sumando las cuatro asi

naturas)
Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos y/o en la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacion
docente
Poca dificultad Dificultad media | Bastante dificultad
0 (0%) . 58(20,35%) 157 (55,09%)
Opinion de los alumnos en la etapa final del proyecto (n=281)
Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprensién de los contenidos y/o en la

Mucha dificultad
70 (24,56%)

Ninguna dificultad
0 (0%) |

adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacion
docente

Dificultad media
90 (32,03%)

Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura

Mucha dificultad
59 (21,00%)

han favorecido mi

/o la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura

Ni en acuerdo ni Muy de acuerdo Completamente de

en desacuerdo acuerdo
10 (3,56%) 119 (42,35%) 94 (33,45%) 51 (18,15%)
En el caso de la participacion de un profesor invitado
La participacion del profesor invitado ha supuesto un gran beneficio en
Nada de acuerdo Poco de acuerdo Ni en acuerdo ni Muy de acuerdo
en desacuerdo

Bastante dificultad
130 (46,26%)

Poca dificultad
2 (0,71%)

Ninguna dificultad
0 (0%)

comprension de los contenidos
Nada de acuerdo Poco de acuerdo

7 (2,49%)

mi formacion
Completamente de
acuerdo

que ha ejercido el proyecto en la opinion de los alumnos

Valoracion critica sobre la influencia
Dadas las limitaciones de espacio en la memoria, los datos se han agregado para las cuatro asignaturas (el Anexo
H muestra los resultados desagregados para cada asignatura). En general, se aprecia que ha disminuido la
dificultad real »s. percibida en la comprension de contenido y adquisicién de competencias y que algo més de la
mitad los estudiantes que han respondido consideran que el proyecto les ha favorecido en su aprendizaje.

4. Marque una X bajo las casillas que correspondan en la siguiente tabla. Describa las medidas a las que se
comprometi6 en la solicitud y las que ha llevado a cabo.
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Compromiso de comparticion / difusion de resultados en el entorno universitario UCA adquirido en la

solicitud del proyecto

1. Sin 2. Compromiso de | 3. Adicionalmente 4. Adicionalmente 5. Adicionalmente
compromisos | imparticion de fecha y centro programa de la compromiso de
una charla o taller | donde se impartira | presentacion retransmision o
para profesores grabacion para
acceso en abierto
U U O U

Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud

Los resultados se difundiran por medio de la participacién en las jornadas de metodologfas y practicas docentes
del Centro, asi como a través de las jornadas de Innovacién docente de la UCA, siempre que se organicen por

la Facultad v la Universidad.
Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

Resultados preliminares de la experiencia fueron incluidos en la comunicaciéon “Realidad empresarial y
gamificacion en el proceso de aprendizaje universitario en contabilidad de costes y gestiéon” presentada en el 1
Congreso Internacional de Investigacién en Contabilidad y publicada en: Boria, S. y Losilla M. (Coord.):
Econonia, Empresa, Contabilidad y Sociedad, Vol. 2, mayo 2022. Ediciones Librerfa Universitaria (Imagen 1.1, Anexo
I). Una versién extendida y completa de dicha comunicacién ha sido seleccionada para su publicacién en la
revista Cuadernos del Cimbage (Imagen 1.2).

Asimismo, los resultados han sido presentados a la X Jornada sobre metodologias y pricticas docentes de la Facultad de
CC EE y EE, celebrada el 21 de septiembre de 2022 (Imagen 1.3).
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Anexo A. Cronogramas y contenidos de las actividades asociadas a
los videos de apoyo a la clase invertida.

Tabla A.1. Cronograma y contenidos de las actividades asociadas a los videos elaborados por los

docentes para Contabilidad de Gestion Iy Contabilidad de Costes.

Fecha de encargo
del visionado

Contenido del
video/s

Tema para el que
se proponen

Fecha de la
actividad
posterior

Contenido de la
actividad

Segunda semana de
clase

Quinta semana de
clase

Videos sobre
diferencias de
incorporacioén

Video sobre la
clasificacion de los
modelos de calculo
de coste

Tema 2. Conceptos
Sfundamentales de
Contabilidad de Costes

Tema 3. Sistemas de
calenlo de costes.
Consideraciones
Generales

Tercera semana de

clase

Sesion posterior al
encargo

Discusién en el aula
y realizacién de
actividad de
evaluacion
Discusion en el aula
y realizacién de
actividad de repaso

Tabla A.2. Cronograma y contenidos de las actividades asociadas a los videos elaborados por los

docentes para Contabilidad de Gestion 11 y Contabilidad de Gestion.

Fecha de encargo
del visionado

Contenido del
video/s

Tema para el que
se proponen

Fecha de la
actividad
posterior

Contenido de la
actividad

Quinta semana de
clase

Novena semana de
clase

Videos sobre la
valoracién a coste
estandar

Videos sobre costes
variables y el
analisis coste-
volumen-beneficio

Tema 4. E/ sistema
de costes estandares y el
presupuesto

Tema 6. E/ andlisis
coste-volumen-beneficio

Sesion posterior al
encargo

Sesion posterior al
encargo

Discusién en el aula
y realizacion de
actividad de
evaluacién
Discusién en el aula
y realizacién de
actividad de
evaluacién




Universidad
de Cadiz

'UCA

Tabla A.3. Cronograma y contenidos de las actividades asociadas a los videos de libre acceso en

internet empleados por los docentes para Contabilidad de Gestién Iy Contabilidad de Costes.

Fecha de encargo  Contenido del Tema para el que  Fechadela Contenido de la
del visionado video/s se proponen actividad actividad
posterior
Primera semana de  Video sencillo en Tema 2. Conceptos Segunda semana de  Discusion en el aula
clase dibujos animados Sfundamentales de clase y realizacién de
para introducir Contabilidad de Costes actividad de

Quinta semana de
clase

Decimosegunda
semana de clase

conceptos
relacionados con la
secuencia de
actividades
productivas de una
organizacion y el
consumo de
recursos

Video sobre un
proceso productivo
real para trabajar los
conceptos
relacionados con la
identificacion de
centros de
costes/actividades,
los objetos de
costes y el consumo
de recursos

Mismo video
anterior para que,
por un lado, los
estudiantes ya
adquieran una
visién global del
disefio de un
sistema de cédlculo
de costes y, por
otro, interpretasen
el efecto de
problematicas
especificas de
calculo de costes
dentro del contexto
real del proceso
productivo
recogido en el video

Tema 4. Los costes
indirectos

Sesién posterior al
encargo

Tema 6. Sistemas de
costes por drdenes, por
procesos y por
operaciones

Tema 7. Tratamiento
de los productos
daiados y defectnosos

Sesion posterior al
encargo

evaluacién

Discusién en el aula

Discusién en el aula
Contabilidad de
Gestion 1:
realizacion de
actividad de
evaluacion.
Contabilidad de
Costes: actividad
realizada fuera del
aula, con el apoyo
de dos tutorias
colectivas,
consistente en un
informe detallado y
justificado sobre su
propuesta de disefio
de sistema de
calculo de costes
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exo B. Imagenes de los videos de libre acceso en internet
empleados

Imagen B.1. Captura de pantalla del video Lz fibrica de los duendes.

‘

B, 2

‘ ““_“

Fuente: Clan, El pequefio reino de Ben y Holly (1X14) La fabrica de los duendes (visionado en:
https:/ /www.youtube.com/watch?v=]CalISsGT9I).

Imagen B.2. Captura de pantalla del video Cimzo se elabora el tomate frito.

Fuente: RTVE, programa Fabricando Made in Spain —Cémo se elabora el tomate frito (visionado en:
https:/ /www.youtube.com/watch?v=YfELOr4QsLs).
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exo C. Imagenes de la herramienta Edpuzzle como soporte a la
gestion de videos para la clase invertida.

Imagen C.1. Capturas de pantalla de las preguntas adjuntas a la visualizacién del video.

3.5. éSon algunos métodos de cilculo e MULTIPLE CHOICE QUESTION
sistematicamente mejores que otros?

No existen métodos mejores o peores, sino que su adecuscidn dependera de la finalidad Py . - .y
para la que se empleen En relacidn al nivel de agregacidn de

= Modelos de costes completos
¥ Mejores para la val on de los parala financiera.
# Poco (tiles para la gestién Iy toma de deck )
# Medelos de costes variables
¥ Mejores para la previsién y ¢l control, asi come para la toma de decisiones.
¥ lemas para la i de inventarios para la bilidad financiera,
» Modelos de costes ABC
# Mis “razonables” en cuanto al cilculo del coste.
¥ Mis adecusdos para | gestidn [Sisternas ABM- Activity Based Monagement,
Sistema de Gestidn Basado en las Actividades).
¥ “Problemas” para la valoracién de inventarios.
« Son mds costosos.

los costes se pueden distinguir los

siguientes sistemas de célculo de
coste:

Ne de Coste Estandar

En cualquier caso, siempre hay que tener en mente que existe

bl o - Modelo de Costes Completos o de
un concepto de coste util y diferente para cada finalidad

Asignacion Parcial

Modelo Inorganico,

Secciones o Basado er Actividades

Fuente: elaboracion propia a partir de la herramienta Edpuzzle.

Imagen C.2. Capturas de pantalla de los resultados individuales y grupales.

Students Questions

Student Name Watched Grade = Last watched Turned in

100%

Preview video

Fuente: elaboracion propia a partir de la herramienta Edpuzzle.
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Anexo D. Plantilla para la creacién del juego serio de simulacion.

TITLE

DESCRIPTION

PLAYER GOAL

MAIN GOAL

(in terms of

competences)

(CHAPTERS)

STEP N TITLE

LINEAR PARALLEL

STEP 1

STEP 2

STEP 3

STEP 4

STEP ...

STEP (Chapters)

ENVIRONMENT

CHARACTER (AVATAR)

FILES attachments
(documents, audio,
video, etc..)

STEP 1

STEP 2

STEP 3

B W|IN| =

STEP 4

Negative End

Positive End

STEP
(PLOT)

STEPN 1

AVATAR

SENTENCE:

PLAYER |1.1

1.2

1.3

SCORE

GOTO |[STEP..

STEP ...

STEP ...

Fuente: Disefiada por el proyecto ELSE (Eco/logical Learning and Simulation Environments in Higher Education, 2018-1-

1T02-KA203-0480006), financiado por la Unién Europea en la convocatoria “Strategic Partnership for Higher Education”

(http:/ /www.elseproject.eu/).
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Anexo E. Imagenes del juego serio disefiado en el ambito de este
proyecto con la herramienta E-CORE.

Imagen E.1. Presentacion del juego.

Session Info Dialogue

=
il
Entregable individual CGEIl: Disefio de un sistema de calculo de costes
Usted es un alumno que esta realizando las practicas curriculares de su grado en esta empresa de elaboracion de turrones
Goals
Como parte de su practica. debe participar en el equipo de diseno de un sistema de calculo de costes que ofrezca informacion
suficiente para poder tomar decisiones internas en una empresa dedicada a la fabricacidn de turrones. Segun las destrezas que

usted demuestre en esta practica de empresa, tendrd opcion a formalizar un contrato laboral en el Departamento de Administracion
dentro del drea de Control de Gestién

Imagen E.2. Planteamiento de la situacion en la etapa 1.

Buenos dias, soy la Directora de este proyecto de disefio de un
sistema de calculo de costes para la empresa. Te damos la
bienvenida al equipo de trabajo que se ha creado para
desarrollar el proyecto, donde vas a realizar las practicas
curriculares de tu carrera. Como veras, en este equipo
participamos miembros de los distintos departamentos de la
empresa. En este momento estdbamos discutiendo sobre qué
sistema de calculo de costes se adapta mejor a las
caracteristicas de la empresa teniendo en cuenta su flujo de
produccion: un sistema de acumulacion de costes por
ORDENES o un sistema de acumulacion de costes por
PROCESOS.

La empresa tiene dos gamas de productos “calidad suprema” y
“alta calidad” para cada tipo de turron y cada gama se fabrica
siguiendo su propia receta ;Qué opinas?

13
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Imagen E.3. Documentacion adjunta en la etapa 1.

@itBs 32-Fabricando Made in Spain -Turron © X close

Ver més ta comparur

made in spain
|

B & Youlube [

Fuente: RTVE, programa Fabricando Made in Spain —Turrén (visionado en:

https://www.voutube.com/watch?v=ExybOEx2f08).
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Imagen E.5. Documento pdf adjunto como documentacion en la etapa 1.

Hoja de pedidos para clientes

Nombre del cliente:

Fecha de entrega:

Para realizar sus pedidos por favor indigue la cantidad que necesita de cada una de las
modalidades de nuestro catalogo

Jijona Alicante
Cantidad Cantidad
Tableta lJijona estandar Tableta Alicante estandar
Tableta Jijona calidad suprema Tableta Alicante calidad suprema
Tableta Jijona gran premium Tableta Alicante gran premium
Barritas de jijona paquete de 6 un. Torta de Turrén Alicante
Barritas de Alicante paquete de 6 un.

Las entregas se realizardn en un plazo maximo de 24 horas. Para pedidos con cantidades
superiores a 50.000 unidades, contacte con la oficina comercial para concretar condiciones de
entrega.

Recuerde que nuestros productos dentro de su gama son estandares y que no servimos
pedidos que supongan alguna alteracién en la receta original o preparado del producto.

Imagen E.6. Respuestas frente a la situacion planteada en la etapa 1.

Yo creo que ni uno ni ofro, la empresa deberia disefiar un sistema de célculo de costes por
operaciones.

Yo diria que en funcién del proceso de produccidn que realiza esta empresa, deberia disefiarse un
sistema de acumulacion de costes por rdenes de trabajo.

Yo diria que en funcién del proceso de produccion que realiza esta empresa, deberia disefiarse un
sistema de acumulacion de costes por procesos Choose
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Imagen E.7. Planteamiento de la situacion en la etapa 2.

.=

Estamos disefiando un sistema de costes que principalmente
nos sirva para valorar inventarios de cada uno de los tipos de
turrén que componen nuestras gamas de productos, asi como
de los productos semiterminados obtenidos durante el proceso
para incluirlos en los balances, y también poder calcular
resultados para cada tipo de turrén vendido. Para esta finalidad,
£qué modelo seria mas conveniente?

Imagen E.8. Respuestas frente a la situacion planteada en la etapa 2.

Yo optaria por un modelo de costes variables, que no tenga en cuenta los costes fijos para la

valoracién de productos. Los costes fijos distorsionan la valoracion y en esta empresa parecen Choose
elevados

Creo que el mas adecuado es el modelo de costes completos; de otra manera estariamos dejando

de incluir un gran importe de costes en la valoracién Choose
Yo optaria por un modelo de costes completos ya que permitiria también hacer simulaciones

respecto al comportamiento de los costes considerando el volumen de actividad Choose
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Imagen E.9. Planteamiento de la situacion en la etapa 3.

En la reunién de hoy, nos vamos a centrar en las fases del >
sistema productivo. Quiero que tratemos la posibilidad de
unificar en un mismo centro de coste o seccion las fases de (1)
tueste de las almendras, (2) elaboracion del caramelo y (3)
mezcla de las almendras con el caramelo para la obtencion de
la “masa madre”, siempre que fuese posible teniendo en cuenta
las caracteristicas de estas fases, los recursos consumidos por
las mismas, etc.

Imagen E.10. Respuestas frente a la situacion planteada en la etapa 3.

No seria posible la unificacion de ninguna de estas tres fases ya que cada una de ellas tiene sus
inputs y outputs bien definidos, se puede asignar un responsable a cada una de estas tareas y se
pueden idenlificar los costes de cada una de las fases

Podriamos unificar las tres fases en una misma seccién ya que de ellas no oblenemas outputs
diferenciados, tampoco podemos asignarles responsables y es posibie identificar los costes de
cada una de estas fases por separado

Propongo la unificacién de la elaboracion del caramelo y mezclado con las almendras en una
misma seccidn: se realizan en el mismo lugar, sin outputs diferenciados y los costes no son
separables. La fase de tueste si seria una seccion independiente.

17
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Imagen E.11. Planteamiento de la situacién en la etapa 4.

AaE=

f El siguiente punto a tratar se centra en la seccion de Control de
Calidad General de la empresa. Esta empresa tiene implantado
un sistema de gestion de calidad basado en la ISO 9001. Por
ello, todas las areas de la empresa siguen unos procedimientos
para realizar su trabajo. Esta seccion de Control de Calidad
General se encarga de hacer el seguimiento del cumplimiento
de la norma por parte de toda la organizacion, y preparar la
documentacion para la auditoria externa de renovacion anual
de la certificacion ISO 9001. Debemos determinar si se trata de
una seccién principal o auxiliar.

Imagen E.12. Respuestas frente a la situacion planteada en la etapa 4.

Se trata de una seccién principal, puesto que realiza una labor que ayuda a Ia realizacion del
proceso de fabricacion del turrén

Se trata de una seccion auxiliar, puesto que realiza una labor que ayuda a la realizacion del
proceso de fabricacion del turron

No se puede considerar una seccion para el caiculo de costes puesto que realiza tareas
demasiado generales. Buscaria una forma de localizar los costes generados por esas actividades

en las secciones en las que se controla la calidad
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Imagen E.13. Planteamiento de la situacion en la etapa 5.

Buenos dias, os he reunido para determinar la naturaleza de un
factor productivo en concreto. Tenemos que decidir si los
envases de carton usados en la presentacion final de nuestros
tipos de turrén son un coste directo o indirecto a cada tipo de
turrén.

3

Imagen E.14. Respuestas frente a la situacion planteada en la etapa 5.

Se trata de un coste directo al producto, ya que se puede identificar de manera clara la cantidad de
factor empleada para cada producto

Se trata de un coste indirecto al producto ya que no guardan una relacion directa con éste en su
obtencion

No hace falta identificar su naturaleza directa o indirecta al producto ya que va a ser un coste del
periodo
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Imagen E.15. Planteamiento de la situacion en la etapa 0.

Continuando con.el analisis de los factores productivos, quiero
que clasifiguemos en coste directo o coste indirecto el coste del
personal que se encarga de las bandejas utilizadas en la
refrigeraeion de la masa base para la obtencion del Turrén de
Jijona.

Imagen E.16. Respuestas frente a la situacion planteada en la etapa 6.

Se trata de un coste directo a la Seccion de Refrigeracién e indirecto a cada gama del producto
semiterminado que dara lugar de turrn de Jijona

Se trata de un coste directo a la Seccion de Refrigeracion y directo a cada gama del producto
semiterminado que dara lugar de turrén de Jijona

Se frata de un coste indirecto a la Seccién de Refrigeracion y directo a cada gama del producto
semiterminado que dara lugar de turrdn de Jijona

20



:UCA Universidad
' de Cadiz

Imagen E.17. Planteamiento de la situacion en la etapa 7.
' r 1
En esta reunién vamos a invitar al responsable de contabilidad >
de gestion para que nos ayude a definir la clave de reparto de
costes mas adecuada para el coste de limpieza de todas las
instalaciones de la empresa (oficinas, talleres, almacenes, ...).

Esta labor de limpieza la tenemos totalmente subcontratada a
una empresa externa que factura mensualmente por su servicio.

Imagen E.18. Respuestas frente a la situacion planteada en la etapa 7.

Se podria localizar en las diferentes secciones de la empresa utilizando como clave de reparto las
horas dedicadas por término medio a su limpieza

A pesar de ser un coste indirecto a los productos, seria mas convenientes localizar el coste del
servicio en una dnica seccion auxiliar de limpieza

Se deberia localizar su coste (nicamente en las secciones principales pues el coste de limpieza
debe considerarse como coste del producto
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Imagen E.19. Planteamiento de la situacion en la etapa 8.

¢ Por qué no continuamos con nuestro
estudio del proceso productivo intentando
determinar la unidad de obra mas adecuada
para la seccién de "Triturado y Batido del
Turrén de Jijona"?

Imagen E.20. Respuestas frente a la situacion planteada en la etapa 8.

La unidad de obra mas adecuada seria la Hora/maquina, ya que |a actividad de esta seccion utiliza
la maquinana de forma intensiva, por o que esta unidad expresa el fruto de su aclividad
productiva, ademas es homogénea y facil de controlar

La unidad de obra mas adecuada seria el nimero de tabletas de turrén fabricado porque expresa
el cometido productivo de la seccién, es homogénea y facil de controlar.

La unidad de obra seria la hora’/hombre, puesto que el esfuerzo humano en esta fase es muy
importante y la mayoria de los costes consumidos en esta seccion son cosles de personal Choose

22



'UCA

Universidad
de Cadiz

Imagen E.21. Planteamiento de la situacion en la etapa 9.

Continuando con la clasificacion de los costes, estamos
centrados en la mano de obra. Nuestro Departamento de
Recursos Humanos nos ha facilitado un resumen anual de los
costes laborales de las trabajadoras de envasado. No tenemos
claro si estos costes laborales deberian considerarse costes de
mano de obra indirecta, y asignarlo a través de la seccion de
envasado, o que formen parte del coste de fabricacion de los
productos terminados afectandolos como costes directos
(MOD).
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Imagen E.23. Documento pdf adjunto como documentacién en la etapa 9.

1 g

: "% o)

Informe de tiempos empleadors de envasrado

Numero de trabajadores/as del centro: 5 trabajadores/as

Periodo de trabajo: 01/09/2021 - 30/09/2021

Horas trabajadas por cada empleado/a por tipo de producto
i Mary Perez _} Juana Gonzalez : Rocio Lopez : Ana Gorcia
: 25 horas } 15 horas i

Tableta Jijona estandar

Tableta Jjona calidad suprema i _20horasi 30horas: _ 60horas: 30 horas |
Tableta Jijona gran premium : . 10horas_
Barritas dejijona paquete de 6un. i . ceeene 30 hOTRS § .50 horas
Tableta Alicanteestandar i ...... 15 horas ¢ e

Tableta Alicante calidad suprema
Jableta Alicante gran premium
JortadeTurron Alicante i  10horas: .
Barritas de Alicante paquete de 6un. } 20 horas :

15 horas : """'50 horas
Total : 180 horas : 170 horas : 125 horas : 140 horas

Coste de la hora seguin convenio del sector: 16 €/hora (incluidos los seguros sociales a cargo
de la empresa).

Imagen E.24. Respuestas frente a la situacion planteada en la etapa 9.

Se trata de MOD al producto envasado, ya que se puede identificar el tiempo dedicado por las
envasadoras a cada unidad de producto

Se trata de un coste directo al producto envasado, pues las envasadoras cobran por horas
trabajadas

Se trata de un coste indirecto al producto envasado, pero directo a la Seccion de Envasado porque
todas las trabajadoras se dedican exclusivamente a envasar.
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Imagen E.25. Planteamiento de la situacion en la etapa 10.

Teniendo en cuenta la receta de nuestros productos y la
produccion del ejercicio, los responsables de fabricacion nos
facilitan cada ano el consumo de azlcar y almendras que
hemos tenido por tipo de producto. En el disefio del sistema
hemos contemplado que los costes de materiales se asignen a
los productos de acuerdo con ese documento. Un problema con
el que a veces nos encontramos es que las existencias que hay
realmente en almacén a final de afio son inferiores a las que
deberiamos tener de acuerdo a los consumos de produccion.
No sabemos como proceder con este problema y si deberiamos
tener en cuenta la discrepancia para el calculo de costes.
¢ Podrias estudiar el tema y proponernos algo?

Imagen E.26. Respuestas frente a la situacion planteada en la etapa 10.

Para el calculo de costes se tiene que tener en cuenta el consumo de acuerdo con las existencias
que hay reaimente en el aimacén. Asi que mi propuesta es corregir el coste de cada uno de los
tipos de producto

Mi propuesta es que el valor de esa diferencia se incluya en la conciliacion del resultado analitico
del ejercicio con e resultado de la Contabilidad General

Mi propuesta es que el valor de esa diferencia se incluya en el resultado ajeno a la explotacion de
la Contabilidad General
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Imagen E.27. Planteamiento de la situacion en la etapa 11.

nE=
r N

< Bueno, para finalizar la semana y dar por concluido nuestro
estudio del proceso productivo, aunque nos decantamos por un
sistema organico basado en las secciones, algunos miembros
de nuestro equipo propusieron que deberiamos analizar las
actividades y sus costes. Hemos estudiado algunas actividades
relevantes para entender mejor lo que se realiza en cada
seccion. No obstante, en el seno del equipo existe desacuerdo
sobre como clasificar la actividad “Tostado de almendras”.
Atendiendo a su comportamiento con respecto al producto,
¢ qué opinas sobre el tipo de actividad que es?

Imagen E.28. Respuestas frente a la situacion planteada en la etapa 11.

Se frata de una actividad de nivel de linea, ya que interviene en las dos lineas de fabricacion
(turrén de Jijona y turrén de Alicante)

Se trata de una actividad a nivel de lote, puesto que el tostado se realiza cada vez que se llena el
homo esférico de tueste

Se trata de una actividad a nivel unitario porque todas y cada una de Ias unidades de almendra se
tuestan
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Imagen E.29. Final positivo.

il

Pasa por favor, toma asiento. Tras estos tres meses de
practicas, hemos considerado que tu trabajo ha sido muy
satisfactorio. Como tutora de tu practica, voy a valorartela con
un 10. Enhorabuena.

Dada tu capacidad para la toma de decisiones y la ayuda que
nos has proporcionado en este proyecto, queremos ofrecerte un
contrato laboral en nuestra empresa. El puesto es en el
Departamento de Administracion, dentro del area de Control de
Gestion. No obstante, quizas te llamemos para pasar una
entrevista con alguien de nuestro equipo y preguntarte sobre tu
experiencia en este proyecto de diserio del sistema de costes.

Imagen E.30. Pantalla final del juego.

Entregable individual CGEI: Disefio de un sistema de calculo de costes

End of the Match

The Complete results
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Imagen E.31. Ejemplo de un informe de resultados para jugadores con grado de acierto del 100%.

Estudiante

Session Date November 23 at 17:49 - November 23 at 18:04

Scores range from 0 to 100%
Great, you totally rocked!: 100.00% The winning area goes from 50% to 100%
Tu rendimiento durante el las pruebas ha sido excelente. Enhorabuena. Has Score Reached - 100.00%
demostrado conocimiento en las siguientes teméticas de la asignatura: - Clasificacién Total time played: 15' 23°
de los sistemas de calculo de coste atendiendo al proceso de produccidn realizado
(Tema 3). - Clasificacion de los sistemas de calculo de coste en funcidn de la porcién
de costes que forman parte del coste del producto (Tema 3). - Concepto de centro de
coste o de actividad, sus caracteristicas y sus tipos (Tema 4). - Clasificacion de
costes para el calculo del coste de produccion en relacion con el destino -directos o
indirectos- (Tema 2). - Concepto de clave de reparto como instrumento para localizar
los costes indirectos en los centros de costes o actividad (Tema 3). - Concepto de
unidad de obra, objetivos y criterios de eleccion (Tema 4). - Clasificacion de
actividades atendiendo a su comportamiento con respecio al producto (Tema 4).

00%
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Estudiante

£
2
f

Pasa por favor, toma asiento. Tras estos tres meses de
practicas en nuestra empresa, como tu tutora de practicas la
calificacién que voy a otorgarte, una vez considerado tu
desemperio, es de 5 sobre 10.

Aungque al principio comentamos la opcion de un contrato
laboral al terminar la practica, en este momento no nos es
posible ofrecértelo, pero aprovecha este tiempo para terminar y
completar tus estudios. En cualquier caso, quizas te llamemos
para pasar una entrevista con alguien de nuestro equipo para
preguntarte sobre tu experiencia en este proyecto de diseno del
sistema de costes.
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Imagen E.33. Ejemplo de un informe de resultados para jugadores con grado de acierto del 4,55%.

Estudiante ALOPEZ —

idad De Catkr e

Session Date November 23 at 18:09 - November 23 at 18:18
Scores range from 0 to 100%

Unfortunately, you did fail: 4.55% The winning area goes from 50% to 100%
Tu rendimiento durante el las pruebas ha sido muy bajo. Debes estudiar con mas Score Reached : 4.55%
profundidad las siguientes tematicas de la asignatura: - Clasificacion de los sistemas Total time played: & 59"

de calculo de coste atendiendo al proceso de produccién realizado (Tema 3). -
Clasificacion de los sistemas de calculo de coste en funcidn de la porcion de costes
que forman parte del coste del producto (Tema 3). - Concepto de centro de coste o de
actividad, sus caracteristicas y sus tipos (Tema 4). - Clasificacion de costes para el
calculo del coste de produccidon en relacion con el destino -directos o indirectos-
(Tema 2). - Concepto de clave de reparto como instrumento para localizar los costes
indirectos en los centros de costes o actividad (Tema 3). - Concepto de unidad de
obra, objetivos y critenos de eleccion (Tema 4). - Clasificacion de actvidades
atendiendo a su comportamiento con respecto al producto (Tema 4).
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Anexo F. Instrucciones para los estudiantes (Contabilidad de Gestion

D).

Contabilidad de Gestion I GADE (2021-2022)
Juego interactivo de disefio de un sistema de calculo de costes.
Fecha limite para el registro en el juego: 7 de noviembre (hasta las 23:59 h)

Fecha limite para jugar el juego: 19 de noviembre de 2021 (hasta las 17:00 h.)
Entregable individual

El entregable individual consistira en un juego interactivo sobre el disefio de un sistema de calculo
de costes de una empresa fabricante de turréon.

El juego simulara su participacién, como alumno en practicas, en un equipo de trabajo constituido en
la empresa para el disefio de dicho sistema. Su participacion consistira en resolver o dar su opinion a
las cuestiones que diferentes miembros del equipo le irdn planteando. Para ello, en cada escenario
debera seleccionar la respuesta correcta de entre las planteadas en un desplegable.

Al final del periodo de practicas, su tutora de practicas evaluara sus respuestas para comprobar su
capacitacion para cubrir una vacante en el departamento de control de gestion.

El juego le permite varios intentos y podra repetir el juego tantas veces como quiera antes de la fecha
de entrega para mejorar su puntuacion.

El entregable se valorara de acuerdo con la puntuacion obtenida en el ultimo intento llevado a cabo
antes de la fecha limite.

Tal y como se recoge en la ficha de la asignatura, la semana siguiente a la entrega se convocara a una
tutoria para explicar la solucion planteada.

Algunas cuestiones operativas

1. El primer paso para poder jugar el juego es el registro en el programa. La fecha limite para
realizar el registro es el 7 de noviembre hasta las 23.59 horas:

e Se accederd al juego a través del curso del campus virtual “SERIOUS GAME
COSTES”.

e Una vez dentro del curso debera pinchar en el icono “Serious game”, dentro del
apartado “Entregable Individual”:

e A entrar en el programa aparecera que no se ha le asignado ningun juego:
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[he Games

My Matches

e Una vez realizado este paso no podra hacer nada més hasta que se le asigne el juego.
El proceso de asignacion del juego se realizara el lunes 8 de noviembre, por lo que a
partir del 9 de noviembre y hasta la fecha maxima de entrega (19 de noviembre, hasta
las 17:00 h) se podra jugar el juego.

2. Elsegundo paso es jugar el juego:

e Se accederd al juego a través del curso del campus virtual “SERIOUS GAME
COSTES”.

e Una vez dentro del curso debera pinchar en el icono “Serious game”, dentro del
apartado “Entregable Individual”.

e A continuacion, le parecera una pantalla con el juego en el apartado “The Games”,
debe pichar en la flecha de “play now”:

ENTREGABLE INDIVIDUAL CGEI*
COSTES

Usted es un alumno que esta realizando las practicas curriculares de su grado
en esta empresa de elaboracion de turrones

e Una vez dentro del juego encontrara una pantalla como esta donde pulsando Ok
empezara a jugar.
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Session Info Dialogue

g™

A

Entregable individual: Disefio de un sistema de cilculo de costes

Usted es un alumno que esta realizando las practicas curriculares de su grado en esta empresa de elaboracion de
turrones.

Goals

Como parte de su practica, debe participar en el equipo de disefio de un sistema de calculo de costes que ofrezca
informacién suficiente para poder tomar decisiones internas en una empresa dedicada a la fabricacion de turrones. Segun
las destrezas que usted demuestre en esta praclica de empresa, tendra opcidn a formalizar un contrato laboral en el
Departamento de Administracion denfro del area de Control de Gestion.

TR

3. En cada pantalla se le planteara una pregunta. Para avanzar en el juego necesariamente debera

elegir una respuesta de las planteadas en el desplegable. Pulsando con la flecha hacia arriba
se abrira el desplegable. Las flechas hacia derecha o izquierda le permiten visualizar respuesta
a respuesta.

Choose

En algunas de las preguntas, encontrara enlaces o documentos necesarios para conocer la
forma en que opera la empresa, que seran determinantes para poder emitir la opinion que se
le pide. Tenga en cuenta que el desplegable de las respuestas no se abrird hasta que no se
visualicen los ficheros ligados.

Una vez seleccionada la respuesta, se avanza a la siguiente pantalla y no permite volver atras.
En cada pantalla, antes de seleccionar la respuesta, si quiere volver a oir la pregunta usted
puede usar la flecha situada en la esquina superior derecha de la pantalla. Tenga cuidado y no
use la flecha de vuelta a tras del navegador pues se saldra del juego y debera volver a empezar
desde el principio.

-~

Una vez terminado el juego obtendra feed-back sobre la puntuacion obtenida con sus
respuestas.

End of tho.M atch
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Analice cuidadosamente sus puntuaciones, piense en las razones por las que ciertas respuestas
fueron evaluadas como mejores que otras. Si quiere, vuelva a jugar al juego intentando obtener
una mayor puntuacion.

34



UCA |l

Anexo G. Analisis de resultados de las encuestas a los estudiantes.

Tabla G.1. Competencias especificas y transversales desarrolladas por los estudiantes.

Juego seriode  Uso de videos de libre acceso
simulacion on-line  en Internet en el aula para
(proyecto ID acercar a la realidad
actual) empresarial
(proyectos de ID previos)
Contabilidad de Contabilidad Contabilidad

Gestion I de Gestion I de Costes
Media Media Media
Comprension del proceso basico de acumulacion de costes 538 479 409
Comprension sobre la asociacion entre consumos y funciones 598 476 416
Comprension del movimiento interno de valores 540 4603 413
Comprension sobre la problematica especifica de las empresas 5,32 4,51 4,16
industriales
Reflexion ... 55 458 431
Aprendizaje auténomo 538 - 435 427
Resolucionde problemas 328 el 424 427 ...
Capacidad de anilisis 5,47 4,06 4,01

Tabla G.2. Opinion de los estudiantes sobre aspectos positivos y sugerencias de mejora de la

herramienta en porcentaje respecto el total de estudiantes que respondieron.

% estudiantes

“Interesante”, “atractivo”, “una manera divertida y diferente” de aprender, “dindmica”, “no 18,60%
_slempre pot supuestos”
“Ayuda a entender los conceptos tedricos”, aplicaindolos a “tematicas comunes a la mayorfa de 17,10%
_las empresas”, en “contextos reales”
_Que se aplique en mds dmbitos de la asignatara 570%
No cambiaria nada 20,00%
_Verenlamisma pantallalaprequntaylas respuestas _________________________________ 1000%
Que en la retroalimentacion final del juego aparezca el titulo de cada pregunta y las respuestas 7,10%
A0S e e
_Formulacion mis claray concisa de las preguntas 570%
_Nuevas preguntas en cada jugada 570%
_Guia previa y postetioraljuego 430%
Aumento del nivel de competitividad (n® limitado de jugadas, limitacion del tiempo,...) 4,30%
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exo H. Numero de matriculados y el de respuestas recibidas de
opinién de los estudiantes para cada asignatura.

Tabla H.1. Contabilidad de Gestién 1.

pinion de los alumnos al inicio del proyecto (n=110

Numero de alumnos matriculados: 256 (sumando los tres campus)

Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos y/o en la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacion
docente
' Ninguna dificultad | Poca dificultad | Dificultad media | Bastante dificultad = Mucha dificultad |
0 (0%) 0 (0%) 20 (18,18%) 65 (59,09%0) 25 (22,72%)
Opinion de los alumnos en la etapa final del proyecto (n= 89
Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprensién de los contenidos y/o en la

adquisicién de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacién
docente

Ninguna dificultad Poca dificultad Dificultad media | Bastante dificultad Mucha dificultad
0 (0%) 0 (0%) 33 (37,08%) 42 (47,19%) 14 (15,73%)
Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido mi
comprension de los contenidos y/o la adquisicién de competencias asociadas a la asignatura
Nada de acuerdo Poco de acuerdo Ni en acuerdo ni Muy de acuerdo Completamente de
en desacuerdo acuerdo
1(1,12%) 4 (4,49%) 43 (48,31%) 19 (21,35%) 22 (24,72%)

Tabla H.2. Contabilidad de Gestién I1.

Opinion de los alumnos al inicio del proyecto (n= 96) |
Numero de alumnos matriculados: 215 (sumando los tres campus) \
Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos y/o en la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacion
docente
Ninguna dificultad Poca dificultad Dificultad media | Bastante dificultad Mucha dificultad
0 (0%) | 0 (0%) 31 (32,29%) 50 (52,08%) 15 (15,62%)
Opinion de los alumnos en la etapa final del proyecto (n=103
Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacion

docente
Ninguna dificultad Poca dificultad Dificultad media | Bastante dificultad Mucha dificultad

0 (0%) 2 (1,94%) 36 (34,95%) 45 (43,69%) 20 (19,42%)

Los elementos de innovacidn y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido mi
comprension de los contenidos y/o la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura

Nada de acuerdo Poco de acuerdo Ni en acuerdo ni Muy de acuerdo Completamente de

en desacuerdo acuerdo

3 (2,91%) 2 (1,94%) 38 (36,89%) 42 (40,78%) 18 (17,48%)
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Tabla H.3. Contabilidad de Costes.

Opinion de los alumnos al inicio del

Numero de alumnos matriculados: 53

Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos y/o en la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacion

' Ninguna dificultad |

Poca dificultad

docente

‘ Dificultad media ‘ Bastante dificultad |

Mucha dificultad

0 (0%)

Opinién de los alumnos en la etapa final del proyecto (n=46)

0 (0%)

3 (7,32%)

22 (53,66%)

16 (39,02%)

Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprensién de los contenidos y/o en la
adquisicién de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacién

Ninguna dificultad

Poca dificultad

docente
Dificultad media

Bastante dificultad

Mucha dificultad

0 (0%)

0 (0%)

6 (13,04%)

21 (45,65%)

19 (41,30%)

Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido mi

comprension de los contenidos y/o la adquisicién de competencias asociadas a la asignatura

Nada de acuerdo

Poco de acuerdo

Ni en acuerdo ni
en desacuerdo

Muy de acuerdo

Completamente de
acuerdo

2 (4,35%)

3 (6,52%)

24 (52,17%)

12 (26,09%)

5 (10,87%)

Tabla H.4. Contabilidad de Gestién.

Opinion de los alumnos al inicio del pro
Numero de alumnos matriculados: 56

Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos y/o en la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacion

" Ninguna dificultad |

Poca dificultad

docente

~ Dificultad media | Bastante dificultad |

Mucha dificultad

0 (0%)

0 (0%)

4 (10,53%)

20 (52,63%)

14 (36,84%)

Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en la

adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de innovacion
docente

Ninguna dificultad

Nada de acuerdo

Poco de acuerdo

Ni en acuerdo ni
en desacuerdo

Muy de acuerdo

Completamente de
acuerdo

1 (2,33%)

1(2,33%)

14 (32,56%)

21 (48,83%)

6 (13,95%)
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exo I. Difusion de los resultados del proyecto.

Imagen I.1. Comunicacién presentada en el I Congreso Internacional de Investigacion en Contabilidad

y publicada en: Boria, S. y Losilla M. (Coord.): Economia, Empresa, Contabilidad y Sociedad, NV ol. 2, mayo

2022. Ediciones Libreria Universitaria.

ally
“ = De
O s &y

Contenido
éQué expectativas laborales presentan el estudiantado universitario actual? Montse Crespi-
Vallbona, Monica Seqovia y Xavier LIOPArt ... i sssssssss s sssssessassssssssasss 6

La adquisicion de competencias profesionales mediante la incorporacion de herramientas de

Economia, Empresa, Contabilidad, y Sociedad

Vol. 2 - Mayo 2022

Sefa Boria-Reverter
Maximo Losilla-Ramirez

trabajo: el caso de Semrush. Francisco Javier Arroyo-Cafiada, Ana Maria Argila-Irurita, M2

Liuisa Solé-Moro y Javier A. Sdnchez-Torres

Realidad empresarial y gamificacién en el proceso de aprendizaje universitario en
contabilidad de costes y gestion. Pedro Aradjo-Pinzon, Estibaliz Biedma Lopez y Maria L. Vélez-

Elorza

El COVID-19 en la educacion superior. Impacto en diferentes universidades de Espafia. M.

Pilar Curds-Vila, Ana Gonzdlez-Navarro, Jessica Paris, Elisa Cano y Juliagn Chamizo

]
Realidad empresarial y gamificacion en el proceso de

aprendizaje universitario en contabilidad de costes y gestion.
Pedro Aradjo-Pinzdn, Estibaliz Biedma Ldpez y Maria L. Vélez-Elorza

Objetivos

Con el presente trabajo queremos presentar los principales aspectos, resultados y conclusiones
de una continuada serie de iniciativas de mejora docente encaminadas a dos grandes objetivos:

Coordinadores

= Acercar al alumnado universitario a problematicas empresariales reales para potenciar el

desarrollo de competencias especificas (relacionadas con los sistemas de calculo de
costes) y de comp 1cias tr les (andlisis y sintesis, resolucion de problemas,

trabajo en equipo, aprendizaje auténomo y reflexion).

= Favorecer la asistencia a las sesiones tedricas, a través de la evaluacion de la participacion
-_U activa en dichas sesiones, por medio de actividades individuales y en grupo basadas en la

—_— gamificacion.

16

Imagen I.2. Trabajo aceptado para su publicacion en la revista Cuadernos del Cimbage.

Empleo de videos y actividades gamificadas para el apoyo a la clase
invertida en el ambito universitario en contabilidad de costes y
gestion

Araujo Pinzén, Pedro! — Biedma Lopez, Estibaliz? — Vélez Elorza, Maria L.3

123 Departamento de Economia Financiera y Contabilidad, Facultad de Ciencias
Econémicas y Empresariales, Universidad de Cadiz
123 Calle Enrique Villegas Vélez, n® 2, Cadiz (11002), Cadiz, Espana.
1 pedro.araujo@uca.es - 2 estibaliz.biedma@uca.es - 3 maria.velez@uca.es
1 QRCID https://orcid.org/0000-0001-5127-0092 - 2 ORCID https://orcid.org/0000-
0001-9876-1614 - 3 ORCID https:/ /orcid.org/0000-0002-1267-0904

RESUMEN

El presente trabajo examina el impacto en el aprendizaje de los estudiantes
universitarios de una serie de iniciativas de mejora docente desarrolladas en cuatro
asignaturas de tercer curso de contabilidad de costes y de gestion. Los resultados de las
mismas muestran que el empleo de videos de acceso libre en internet es un recurso
efectivo para que los estudiantes conozcan procesos productivos empresariales reales y
adquieran competencias necesarias para el disefio v comprension de los sistemas de
calculo de costes; estos videos se pueden combinar con juegos serios, lo que favorece el
desarrollo de dichas competencias. Asimismo, las experiencias llevadas a cabo ofrecen
evidencia de la utilidad de los videos y la gamificacion como elementos dinamizadores
de las clases de teoria, siendo herramientas mediante las que apoyar la clase invertida
en este tipo de asignaturas, favoreciendo el aprendizaje auténomo y reflexivo del
alumnado.

Palabras Clave: Clase invertida, Gamificacién, Videos para la docencia, Estudiantes
universitarios, Aprendizaje en contabilidad de costes.
Cédigos JEL: A22, G39, 123.
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Imagen 1.3. Programa de la X Jornada sobre metodologias y pricticas docentes de la Facultad de CC EE y EE,
celebrada el 21 de septiembre de 2022.

Programa de la Jornada

900 h. Inauguracicn oficial de la Jormada
Padro Araujo Pinzan, Decano de lo Foowitod de Ciencas Fconomices y Empresanioles
9:00-11:15h.  Experiendas y reflexionss dooemtes (1)

Educnda en igualdad en la Facultad de CC EE y Empresariales: Diversidad afectivo-seual y de genero en el aula
Giner Manso, Tolanda; Bemiter Eyzmguirrs, Lucia; Benito Nimenez, Manuel Angel; Cabrers Monroy, Francizor; Comtero Uingal,
Candaiz: Farnandaz Pérez de \o Lastra, Susong: Garcia de la Borbolla Ferndndez, Amalia; Garcia Velderrema, Teress; Gamar
Aguilar, Niewes; |'.a'po.z Gero, Rafoe; Mﬁrqunz Morens, Cristing: Martines Martines, Dominga; Pogr jiménez, Radi: Poar
Sondubste, José Mang; Pérez Ferron, Sebastian; Perez Gonzakez, Maria del Carmen; Pifers Lopesz, fuan Monue!: Ribon Seisdedos,
Maria Antonia; del Rio Sdnchaz, Rosaria; Saidofa Vielderss, Ewe Maria; Sanchar Ortiz, Jaime; Sierra Casanova, Crivting; Teledono
Redondo, lewier
Diagnastico del abandmno y propuestas de actuaciones para reducirio en los titulos de Grado de la Facultad de Ciencias Economicas
¥ Empresariales de |a Universidad de Cadiz
Arodjo Pinzdn, Pedro; Sanz Oawjo, Alfonsoy Martin Prius, Antonio; Fernondaz Péres de lo Lastre, Susana: Martinez, Dominga;
Morano .H'ndrf'guﬂ. Pedro Jesis: Marin Murmoz, M2 dei Rosario; Andrades Pefia, Francisco Joviar
Linkedin de |2 titutacion como fuente de informadon en tiempo real sobre |2 inserdon |sboral de los egressdos de la Faouttad de OO
EE y EE
Capels Barnal, Moria Dolores; Dianez Goreeles, Juon Paibvo; Farnandaz Pérez do o Lostro, Susong; Lopaz Fernandez, Macarana;
Lr'i_wz Farcia, Rofoel; lorenzo Gomes, Deniel: Mortines Martime, Domingo
Competencias digitales en los estudios de Grado de |a Faouitad de Ciendas Economicas y Empresariales de Cadiz
Lapez Garda, Rafoe); Peinods Calero, Antonic
Finance Escape Room
Martinez Martingz, Dominga; Giner Manso, Yolanda; Laper Garcia, Rafoel; Rodrigues Castro, Poula; Reyes Malia, Rosanio; Parex
P .
Irtrodusccion a la toma de dedsiones empresarizles en el 3mbito de la direccion de recurses humanos: estudio de casos y desarmolio
de competencias basado en el enfoque “thinking bassd-learming”
De Frutos Belizon, Jests; Fermdnder Paror de fo Lestro, Susana; Gancia Corbonall, Notoiio: Guerrans Alba, Fali; AMartin Alodzar,
Fermande; Ruiz Martinez, Marto: Sancher Gardey, Gonzaks
La apliczcion de la metodolosia Fipped Classroom en el Grado en Administracion y Direcdon de Empresas
Farnandaz Ales, Manz Teresa; Cano Tenorio, Rafoel
Juzando en &l sulac resoludan de puzzles [retos y desafios) en el proceso ensefanza-aprendizaje
Martin Alcgzov, Fernando; Sencher Gardey, Gonzale; Garca Corbonell, Nmtalic; Fermdnder Pérez de o Lestra, Susana:; De Frutos
Balizon, Jesis; Mortiner Awiz, Marts: Pereo Vicente, losd Luis Guerrers Alba, Felir
Diagnastico y reflexion sobre los 005 &n los planes de estudics del Grado en ADE, Grado en FYCD y Doble Grado ADE y FrCD de la
Facultad de Ciencias Econdmicas y Empresariales de Cadiz
Martinez Martinez. Domingo; Fernandes Pérez de Lestra, Susana; Androdes Pera, Francisoo davier; Herrera Moduehio, Mesds; Aroujo
Pinzan, Padro
12:15-11:45h  Pouso
11:45-14-00 h. Experiencias y reflexiones docentes (I}
Elsboracion de recursos didacticos digitsles para favorecer | dase invertida y los juegos serios de simulacion en entormos de
docencia presencial y on-fine
.H.rm'gl'n Binzén, Pedrs,; Biedma L:"pn:, Extibaliz; Contero Urgal, Candai; Vaiez Florza, Mano L
Avznzzndoe juntos en Habilidades Directivas & Intemationsd Manzgerial Skills: un proyedo piloto basado en k2 clase invertida, =
marca personal y las competencias digitales
Barrena Martingz, Jesus: Bormay Barraching, Mano dol Mo Cuevas Rud.ri'ng;. Glong; Foncubierio Hnd:r.i'guﬂ.:. Mang Josa;
Guerrare Albg, F\i'".'.‘x;].épﬂFal—" doz, Macorens: Meding Gorride, Jose Aurelio: Ruir Martine=, Marta
Advanced Digital Leamers en Administracion de Empresas. Desarrollo de competencia pars la Economia Digital
Orihwels Galierds, Francisos; Sierra Casanowa, Cristing; Cabaiiero Nolé, Carman
Desarrollando e juido evaluative de los estudiantes universitarios a traves de tenologias digitsles
Cubers lbohics, Joione: Rodriguer Gomez, Gregorio: Ibarra Saiz, Maris Soledod: Gtmez Ruiz, Migue! Angal, Ponoe Gorzilez, Nicolas;
ﬁﬂwzfﬂﬁ'ﬂjﬂ, Laura; Malners Roce, Moo del Cormen
Experiencia de evaluadon formativa pars la mejora y motivacion del alumnado
Ribon Seisdedos, Moria Antonic
Imternacionalizcion del curmculo wniversitanio. Actividades y reflexiones entre Salta y Cadiz
Cara Ortigosa, Josa Luis; Saizzor Accsta, Luisa Mang
B formento de la Internadonslizacion en Casa en la Universidad
Contero Lirgal, Condela
H Plan Director de |z Facwitad de OC EE y EE
Argdjo Pinzdn, Pedro

14:00 h Oausura oficial de la Jormads
Padro Araujo Pinzan, Decano de la Foowtod do Ciencias Economices y Emprezanioles
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