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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la

solicitud de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemplo.

Objetivo n°® 1
Titulo: Software de tipo pizarra digital para tabletas

Actividades que habia | Investigar el software disponible para utilizar tabletas a modo de pizarra digital y su
previsto en la solicitud | aplicabilidad en la docencia de tipo asincrono o no presencial, con especial énfasis en

del proyecto: software libre o gratuito. Realizar un informe con las aplicaciones estudiadas.
Actividades realizadas y | Se comenzd realizando un estudio de software libre o gratuito para tabletas
resultados obtenidos: Android/ i0S. Se probaron numerosas aplicaciones en la tableta Huawei adguirida

en este proyecto y ademds en una tableta  Samsung Galaxy Tab S7 Lite
proporcionada por el Departamento de Matematicas. Aunque
inicialmente la instalacién de software en la Huawei fue dificil, por no
contar con la aplicaciéon Google Play, finalmente el proceso se culminé
con éxito.

Los  resultados — del  informe — se  publicaron  en el repositorio
https:/ | github.com/ rigalvan/ innova-docen-2020. El software libre para este tipo
de dispositivos estd poco extendido, asi que pronto tuvimos que centrarnos en
aplicaciones con licencia gratuita. Nos enfocamos en las que ofrecen mayores
Sfuncionalidades sin necesidad de pagar licencias o suscripcion adicional. La eleccion
final :  Xodo, programa gratuito que, ademds de escribir grificos y esquemas,
permite anotacin de apuntes en formato PDE y tiene otras funcionalidades
avanzadas. Ademds, es mds ligera que alternativas similares como Foxit Reader.

| Objetivon°2 . __________ __
Titulo: Software de tipo pizarra digital para pantallas graficas de dibujo

Actividades que habia | Imvestigar el software disponible para ntilizar una pantalla grdfica a modo de
previsto en la solicitud del | pigarra digital y su aplicabilidad en la docencia de tipo asincrono o no presencial.
proyecto: Se pondrd poniendo especial énfasis en software libre. Realizar un informe con las
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aplicaciones estudiadas.

Actividades realizadas y | Se realizd un nuevo listado de software libre o gratuito disponible para sistemas

resultados obtenidos:

Objetivo n® 3

Windows, Mac y GNU/Linux y apto para su uso en pantallas grdficas. Se
publicd en el respositorio antes indicado. En este caso, si encontramos algunas
aplicaciones con licencia libre que, tras un andlisis, demostraron Ser satisfactorias
para la docencia no presencial: OpenBoard y Xournal++. La iltima fue la
seleccionada para docencia no presencial y elaboracion de material docente. Se
comprobd su_funcionamiento satisfactorio para la pantalla Huion Kanwas Pro 13
adquirida en este proyecto, tanto en sistemas Mac OS como GNU/ Linux. En el
iltimo caso, la pantalla y el lapiz funcionaron correctamente aun sin contar con
drivers especificos.

Titulo:

Actividades que habia
previsto en la solicitud
del proyecto:

Actividades  realizadas
y resultados obtenidos:

Uso de tabletas en docencia no presencial

En dos o mas de las asignaturas objeto de este proyecto, se utilizard una tableta
dotada de un lipiz digital adecuado como recurso de apoyo de tipo pizarra en entorno
no presencial. En estas sesiones se grabarin videos que podrin utilizarse como
evidencia de la idoneidad (0 no) de este tipo de tecnologia.

En las asignaturas «Métodos Numiéricos I1» (grado en matematicas) y «Dindmica del
Buguey (mdster en ingenieria naval) se utilizd el programa Xodo como apoyo a las
sesiones con docencia Semipresencial que fue necesario impartiv. La estrategia fue
compartir la pantalla de la tableta en Google Meet y proyectar el resultado en el anla.
De esta forma, alumnos presentes y no presentes podian segnir las anotaciones en Xodo
) las excplicaciones del profesor.

Se experimentd también el uso de tabletas en docencia y tutorias puramente no
presenciales, en la asignatura «Métodos  Matemdticos en Ingenieriay. Aunque los
resultados fueron satisfactorios, se observd que en el caso no presencial (donde el
profesor estd en su despacho y no en el anla) resulta mds comodo el uso de pantallas
grdficas como la Huion Kamvas, de mayor tamario y que al conectarse al ordenador
ofrece funcionalidades mds amplias. Sin embargo, en docencia semipresencial (donde el
profesor estd en el anla), el uso de pantallas grdficas resulta engorroso, por ser mis
grandes y pesadas y, sobre todo, precisar de manipulacion del cableado de conexion.

Objetivo n® 4

Titulo:

Actividades que habia
previsto en la solicitud
del proyecto:

Actividades realizadas
y resultados obtenidos:

Uso de pantallas graficas en docencia no presencial

En dos o mas de las asignaturas objeto de este proyecto, se utilizard una pantalla
grdfica como recurso de apoyo para suplir la pizarra en entornos no presenciales. En
estas sesiones se grabardn videos que podrin utilizarse como evidencia de la idoneidad
(0 no) de este tipo de tecnologia.

En las asignaturas «Meétodos Numeéricos I1» (grado en matemiticas), «EDP y
Métodos numericosy, «Software Matematico» (mdster en matematicas), «Métodos
Matematicos en Ingenieriay y «Dindmica del Bugue» (mdster en ingenieria naval) se
utilizd el programa Xournal++ para las sesiones con docencia no presencial. En
algnnos casos se anotaban apuntes previos en _formato PDE y en otro caso se escribian
manualmente los contenidos, ntilizando la pizarra digital y compartiendo la pantalla
con Google Meet. Algunos de los apuntes realizados en clase fueron puestos a
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disposicion de los alummnos en el campus virtual.

| Objetivon®°s |

Titulo:

Material docente para refuerzo asincrono en practicas de ordenador

Actividades que habia
previsto en la solicitud
del proyecto:

En dos 0 mas de las asignaturas objeto de este proyecto, se elaborard material con el
qgue los estudiantes deberdn practicar antes de las sesiones de prdcticas. El material
consistird en videos y/o en documentos especificamente elaborados para este fin y
tendrd distinta orientacion, con el fin de atender a estudiantes con distintas

capacidades

Actividades realizadas y
resultados obtenidos:

Para las asignaturas «Métodos Numeéricos I1» y «Software Mateniitico, en las que
se utiliza el lenguaje Python, se optd por ofrecer a los estudiantes con motivacion
especial la  posibilidad de realizar pricticas adicionales con un  lenguaje de
caracteristicas similares pero de mayor potencia para el calenlo numérico: Julia.

En el repositorio de GitHub  bitps:/ [ github.com/ rrgalvan/ Taller-Julia  se
adaptaron unos apuntes de Julia para que pudieran ser seguidos por los alumnos.

 objetivon®6 . . |

Titulo:

Apoyo a estudiantes con necesidades especiales

Actividades que habia
previsto en la solicitud
del proyecto:

En dos 0 mas de las asignaturas objeto de este proyecto, se dedicarin parte de las
sesiones pricticas a realizar actividades relacionadas con el material de refuergo
trabajado previamente por los estudiantes, haciendo hincapié en aguellos que tengan
necesidades especiales.

Actividades realizadas y
resultados obtenidos:

A lo largo de la asignatura «Métodos Numericos I, los alumnos deben entregar 3
prdcticas de ordenador. Para la 3% (prictica final, en grupos de 3 o 4 alumnos) se
ofrecid la posibilidad de utilizar el lenguaje Julia en vez de Python. De los 16 trabajos
finales grupales presentados en la asignatura, en 2 de ellos se utilizd el lengnaje Julia,
de forma satisfactoria, con técnicas de docencia invetrida. Los resultados fueron
bastante satisfactorios y los grupos involucrados obtuvieron una calificacion ligeramente
superior a la media. Fue interesante comprobar que los estudiantes aprendieron de
forma antdnoma y requirieron poca aynda del profesorado.

Sin embargo, en «Software Matematico», donde también se utilizd Pyton el lenguaje
Julia despertd un menor interés y, de una decena de estudiantes, no hubo ninguno
interesado en utilizarlo.

2. Adjunte las tasas de éxito? y de rendimiento? de las asignaturas implicadas y realice una
valoracion critica sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucién de estos

indicadores.

Asignatura®

Curso 2019/20 | Curso 2020/21 | Curso 2019/20

Tasa de Exito Tasa de Rendimiento

Curso 2020/21

2 Tasa de éxito = Numero de estudiantes aprobados / Numero de estudiantes presentados.
3 Tasa de rendimiento = Numero de estudiantes aprobados / Nimero de estudiantes matriculados.

# Incluya tantas filas como asignaturas se contemplen en el proyecto.
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Métodos
Numéricos Il

0.98 0.68 0.98 0.83

Software en
Matematicas

Ecuaciones en 0.4

Derivadas

Parciales y
Métodos

Numeéricos

Métodos
Matematicos para
la Ingenieria

0.93 0.81 0.39 0.43

0.79 0.47 0.54 0.30

Dinamica del
Buque

Informe critico sobre la evolucion de las tasas de éxito y rendimiento
Las tasas no pudieron ser encontradas en el sistema de informacion de la UCA y por tanto
debieron ser estimadas. Posiblemente estan sujetas a errores o malentendidos. En todo caso,
muestran un comportamiento aceptable exceptuando la asignatura “Dinamica del Buque”, en el
que las tasas son mas bajas. Se trata de una asignatura peculiar, con docencia asignada a 3
departamentos (fisica, Construcciones Navales y Matematicas), en las que los estudiantes tienen
que conjugar numerosos conceptos estudiados afos atras. Por otro lado, todos estos resultados
estan condicionados por las caracteristicas excepcionales de estos afios de pandemia.

3. Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnos matriculados y el de respuestas recibidas en
cada opcidn y realice una valoracion critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la
opinién de los alumnos.
Opinion de los alumnos al inicio del proyecto
Numero de alumnos matriculados:
Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos
y/o en la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el
proyecto de innovacion docente
Poca dificultad | Dificultad media Bastante
dificultad

Ninguna Mucha dificultad

dificultad

Opinion de los alumnos en la etapa final del proyecto
Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de
innovacion docente
Poca dificultad | Dificultad media

Bastante Mucha dificultad

dificultad

Ninguna
dificultad

Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido mi

comprension de los contenidos y/o la adquisicion de competencias asociadas a la asignatura
Nada de acuerdo | Poco de acuerdo | Nien acuerdo ni | Muy de acuerdo | Completamente de
en desacuerdo acuerdo
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En el caso de la participacion de un profesor invitado

Nada de acuerdo | Poco de acuerdo | Nien acuerdo ni | Muy de acuerdo | Completamente de

participacion del profesor invitado ha supuesto un gran beneficio en mi formacion |
en desacuerdo acuerdo

Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinion de los
alumnos
| No se entregé este tipo de encuestas a los alumnos. No entendimos que fuera necesatrio. ’

4. Marque una X bajo las casillas que correspondan en la siguiente tabla. Describa las medidas a
las que se comprometié en la solicitud y las que ha llevado a cabo.

Compromiso de comparticion / difusion de resultados en el entorno universitario UCA

adquirido en la solicitud del proyecto

Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud

En la solicitud no se describi6o ninguna medida.

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

No se ha impartido ninguna charla o taller para profesores pero estaremos encantados de hacerlo
en cualquier momento.

1. Sin 2. Compromiso | 3. 4. 5.
compromisos de imparticion Adicionalmente | Adicionalmente | Adicionalmente
de una charla o fecha y centro programa de la compromiso de
taller para donde se presentacion retransmision o
profesores impartira grabacion para
acceso en abierto
O x U O O




