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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la

solicitud de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemplo.

Objetivo n° 1
Titulo: Creacién del hilo argumental del Escape Room Online

Actividades que habia | E/ bilo argumental que se elabore debe estar muy ligado a la temadtica de Electrnica,
previsto en la solicitud | asi como los enigmas que se van a resolver (los cuales se diseardn en una fase
del proyecto: posterior), y debe estar ambientado en un entorno familiar para el estudiante. De esta
formay, se conseguira que el alummno esté altamente motivado desde un principio, ya gue
Se sentird inmerso en un contexto temdtico concreto. Ademds, la configuracion de
Sitnaciones reales conllevard un aprendizaje significativo.

Actividades realizadas y | Se ba creado un bhilo argumental ambientado en un entorno familiar para el
resultados obtenidos: estudiante: la Escuela Superior de Ingenieriay ideando una historia amena y divertida,
con la intencion de motivar y sorprender al estudiante. De esta forma, tal y como
indican las premisas de la gamificacion: “al actuar sobre la motivacion intrinseca de
los alumnos y sus emociones, se logra una mejora en el aprendizaye”.

En concreto, como se detallard en el Objetivo n® 4, se cred un nuevo curso en el campus
virtnal denominado ElectRoom, donde se aiadid a los estudiantes que decidieron
participar en la actividad, y se les indicd el dia y la hora a la que debian conectarse
para que el profesor les diese instrucciones. Sin embargo, para comenzar el hilo
argumental de forma inesperada, no se conectd el profesor, sino que les escribid un
alumno colaborador para decirles que llevaba intentado contactar con el profesor todo el
dia, pero no daba seiiales de vida, y adjuntaba un supuesto mensaje del profesor. En
dicho mensaje iba oculta la primera palabra clave para iniciar el escape room. A
partir de abi, cada una de las pistas iba levando a los alwmnos por distintas
localizaciones de la Escunela (de forma virtual, a través del campus), como anlas y
laboratorios, en las que debian superar pruebas relacionadas con lo aprendido en la
asignatura de Electronica. Ademds, signiendo con la premisa de motivar y sorprender
al estudiante, en cada prueba se incluyeron recursos graficos y comentarios jocosos para
mantener el interés.
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Un hilo argumental motivador tiene una enorme importancia en estos casos, y es
preciso dedicar tiempo a desarrollarlo. La respuesta de los alumnos fue muy positiva,
como quedd patente en las encuestas y en los correos recibidos tras su finalizacion:

0A Carlos: “Me gustaria decirle que me lo he pasado como un nisio pequernio en
el escape room, me ha encantado, super original y ademds teniendo que

~~~~ »

DA Jorge: “Ante nada muchisimas gracias por organizar una actividad de esta
magnitud. La actividad ha estado muy mny entretenida. [Nos hemos
quedado incluso con ganas de mds!”

0A Oliveiras: “Me gustaria felicitarte por esta actividad, puedo decir sin dudas
ninguna que hasta la fecha fue la mejor actividad que hice en todo el tiempo
que llevo de la carrera.”

Objetivo n°® 2

Titulo: Formato de los distintos retos

Actividades que habia | Los enigmas y retos pueden organizarse de distintas formas, y el docente deberd escoger
previsto en la solicitud | /z mids adecuada para cada grupo y material. Los formatos pueden ser:

del proyecto: - Abierto: Los retos aparecen a la veg y los alumnos pueden resolverlos sin seguir

un orden concreto. Cada reto aportard una pista distinta para la solucion final.

- Secuencial: Los retos se resuelven siguiendo un orden especifico, pues la
resolucion de cada pugle ofrecerd una pista que permitird resolver el proximo
reto. El juego finalizard cuando se resuelya el iltimo reto planteado.

- Basado en miiltiples senderos. Se compone de muchos senderos, cada nno de los
cuales es secuencial. La resolucion de los enigmas de cada secuencia dard nna
pista que, al juntarla con las pistas obtenidas en las otras secuencias,
posibilitard solucionar el juego. Es el mds utilizado porgue permite que los
alumnos de un grupo se dividan y resuelvan distintos caminos de retos o que
cada grupo dé solucion a un camino distinto.

Actividades realizadas y | E/ formato elegido para organizar el flujo de los distintos retos y pruebas ha sido

resultados obtenidos: | principalmente secuencial. Sin embargo, dentro de algunos retos se han planteado
varios enigmas en paralelo (miltiples senderos), lo que ha permitido fomentar
competencias transversales, como el trabajo en equipo y competencias de liderazgo.

Objetivo n® 3
Titulo: Creacién de los retos

Actividades que habia | Mientras que los dos objetivos anteriores estin mds relacionados con la habilidad

previsto en la solicitud | creativa e imaginativa del docente, para este objetivo se exige al docente el dominio de

del proyecto: las competencias tedricas, conceptuales o cientificas en la materia concreta, que en este
caso es el temario correspondiente a las asignaturas de Electronica involucradas en el
presente proyecto. Se deben crear retos intimamente relacionados con las distintas partes
de la materia impartida durante el curso, con la complejidad suficiente para que
suponga un mecanismo de aprendizaje para los alumnos, pero en su justa medida para
no crear un ambiente de frustracion. No obstante, se contempla la posibilidad de
proporcionar pistas a los alumnos si estos las solicitan.

Actividades realizadas y | Se han creado pruebas que han abarcado todas las partes del temario de la asignatnra
resultados obtenidos: de “Electronica”: desde la aplicacion de conceptos tedricos, basta la resolucion de
efercicios de andlisis de circuitos con diodos, transistores y amplificadores operacionales.
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Los efercicios han tenido una complejidad similar a los propuestos en clase. Ademds,
fueron testeados previamente por alummnos colaboradores que babian cursado la
asignatura, para comprobar el orden de complejidad y corregir posibles deficiencias.

Objetivo n° 4
Titulo:
Actividades que habia

previsto en la solicitud
del proyecto:

Actividades realizadas y
resultados obtenidos:

Implementacién del proyecto

Se implementard el proyecto mediante un nuevo curso en el Campus Virtnal de la
UCA, empleando los medios proporcionades por dicha plataforma. No obstante,
annqute el campus virtual sea la base para el desarrollo de los distintos retos, se podrd
emplear cualgquier otro recurso online, como la creacion de perfiles en redes sociales
relacionados con el hilo argumental, pdginas web, videos en YouTube, ete.

Se ha creado un nuevo curso en el campus virtnal denominado “ElectRoom”, donde se
afladid a los estudiantes que decidieron participar en la actividad. Dicho curso bha
servido para plantear el hilo argumental y las distintas pruebas y retos del escape room,
pero ademds se han hecho uso de otros recursos, como YouTube, Gmail y Google
Maps, gue han sido necesarios para ir resolviendo dichos retos.

- Campus Virtnal de la UCA: haciendo un uso adecuado de las herramientas
estandar del campus se ha podido simular el funcionamiento de un escape room.
En primer lugar, se ha creado una seccion en el campus por cada “nbicacion” del
escape room (despacho, aulas, laboratorios, etc.), estando todas ocultas desde el
inicio. Dentro de cada seccion se ha desarrollado el hilo argumental mediante
comentarios y etiquetas, y se han creado pequerias imdgenes para representar los
objetos presentes en ese entorno, de tal forma que los participantes pudiesen
tenerlos visibles en todo momento. Cada imagen era realmente un enlace a una de
mayor tamario, en donde podian encontrar pistas para resolver los distintos retos, o
se planteaban otros nuevos. Al final de cada seccion se ha aniadido nna
berramienta “cuestionario” en donde indicar la solucion del reto planteado. La
siguiente seccion del campus (es decir, la signiente “ubicacion” del escape room) no
se muestra hasta que la solucidn indicada en el cuestionario sea la correcta.

La mesa del despacho

Mo disponible hasta que: Necesitas conseguir 1a puntuacion requerida en Codigo de
acceso al despacho (si no, ocultado)
Entras en el despacho y te diriges a la mesa del profesor. Esta todo bastante desordenado.
como si alguien hubiese estado buscando algo. Esperas enconfrar alguna pista de lo que puede
haber pasado.

Encima de la mesa ves un libro de "Electronica” de Hambley. Recuerdas que formaba parte de la
bibliografia recomendada para la asignatura... vaya, quiza tenias que haberle echado un vistazo.

También hay un papel con un ejercicio planteado. y una hojas de caracteristicas de
componentes electronicos.

Bajo la mesa hay una cajonera cuya cerradura tiene una combinacion numérica de apertura.

Hectronica
S8

i Combinacion numérica de la cajonera

- Otros recursos externos: en algunos retos, los valores obtenidos al resolver un
ejercicio servian como coordenadas de Google Maps, o como momento temporal de
un video de YouTube, que a su veg proporcionaba la signiente pista. Asiniismo,
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se han creado cuentas de Gmail virtnales con respuestas de correo antomiticas que
también tban proporcionando pistas para resolver los retos.

% Vee =+I0V  Vee=+10V
Coordenadas (Google maps)

|
‘ Ry o XXXXX , YY.YYY

19kQ 156 Q latitud longitud

e
Var=0,7V

Ima) Ve

2. Adjunte las tasas de éxito? y de rendimiento® de las asignaturas implicadas y realice una
valoracién critica sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucién de estos
indicadores.

Tasa de Rendimiento
Curso 2019/20 | Curso 2020/21 | Curso 2019/20 | Curso 2020/21

Electronica GITI | 100% | 58,14% | 96,08% | 54,35%
Electronica GIM | 95,92% | 71,93% | 85,45% | 69,49%
Informe critico sobre la evolucion de las tasas de éxito y rendimiento

Atendiendo a estos indicadores, podria parecer que el proyecto no ha tenido nna influencia positiva en las asignaturas
implicadas, pero nada mds lejos de la realidad. El decremento de estos indicadores se debe a la realizacion de cambios
severos en el sistema de evaluacion de la asignatura, siendo mds exigente con los alumnos respecto al curso pasado. No
obstante, aunque no se hubiesen realizados esos cambios en el sistema de evaluacion, estos indicadores tampoco serian
los mids adecuados, pues las actividades asociadas al proyecto no han sido obligatorias para los alumnos, sino
opcionales, y las han realizado un total de 27 alumnos de los 105 que habia matriculados.

Por tanto, lo mds adecnado seria valorar la influencia del proyecto sobre esos 27 alumnos que han participado frente a
los que no lo han hecho. En la siguiente tabla se muestran las calificaciones obtenidas en la asignatura, asi como las
tasas de éxito y rendimiento, comparando los alumnos que han participado en el proyecto con los que no lo han hecho:

o Suspenso | Aprobado | Notable | Sobres. Mat: T‘{s‘.’ de Ta.sa d v
present. honor éxito rendimiento
Han participado (27) 0 (0%) 2(7,4%) 9(33,3%) 9(33,3%) 3(11,1%) 4(14,8%) 0,93 0,93
No han participado (78) 5(6,4%) 32(41,0%) 28(35,9%) 12(15,4%) 1(1,3%) 0(0,0%) 0,56 0,53

Como se puede apreciar, la influencia del proyecto es mds que notable. De los 27 alumnos que han participado,
dinicamente 2 han suspendido la asignatura, suponiendo una tasa de rendimiento del 93%, frente al 53% de los que
1o lo han hecho. Asinismo, los 4 alumnos que han obtenido matricula de honor han participado en el proyecto, asi
como 3 de los 4 que han sacado sobresaliente. Por tanto, queda patente la bondad docente del proyecto, no solo en
cuanto a resultados académicos, como se acaba de mostrar, sino también en cuanto a la opinion de los alumnos
implicados, como se verd en el signiente punto de esta memoria.

2 Tasa de éxito = Ndmero de estudiantes aprobados / Nimero de estudiantes presentados.
3 Tasa de rendimiento = Ntmero de estudiantes aprobados / Numero de estudiantes matriculados.
# Incluya tantas filas como asignaturas se contemplen en el proyecto.
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Por iiltimo, se van a valorar los motivos que justifican estos buenos resultados. En asignaturas muy enfocadas a la
resolucion de ejercicios, como las de Electronica, uno de los grandes problemas que solemos encontrar los docentes es
qgue los alumnos no se plantean resolver los ejercicios propuestos a lo largo del curso, sino que se limitan a ver las
resoluciones realizadas en clase. Esto implica que los ejercicios planteados en el examen suelen ser los primeros a los
que se enfrentan realmente, y donde les empiezan a surgir dudas que ya no pueden resolver. Una actividad tan
motivadora como la planteada en este proyecto les incita a resolver ejercicios antes de la evalnacion (ademis de hacerlo
de una forma lidica, lo que actila sobre las emociones del alummno, logrando una mejora en el aprendizaje).

3. Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnos matriculados y el de respuestas recibidas en
cada opcién y realice una valoracién critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la
opinién de los alumnos.

Opinion de los alumnos al i
mero de alumnos matriculados en las asignaturas:

NUmero de alumnos que han participado en el proyect

Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprensién de los contenidos

y/o en la adquisicién de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el
proyecto de innovacion docente

Ninguna . . . Bastante .
‘ dificaltad Poca dificultad | Dificultad media dificultad Mucha dificultad ‘

25 | 2 | 0 | 0 | 0
Opinidn de los alumnos en la etapa final del proyecto
Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en la

adquisicién de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de
innovacion docente

cll\ljfliré%lutzzcll Poca dificultad | Dificultad media (EES;?E;Z Mucha dificultad
27 0 0 0 0
Los elementos de innovacion y docente aplicados en esta asignatura han favorecido mi
comprension de los contenidos y/o la adquisicién de competencias asociadas a la asignatura
Nada de acuerdo | Poco de acuerdo Ni en acuerdo ni Muy de acuerdo Completamente de
en desacuerdo acuerdo
0 0 0 0 27

En el caso de la participacién de un profesor invitado
La participacion del profesor invitado ha supuesto un gran beneficio en mi formacion
Ni en acuerdo ni Completamente de

Nada de acuerdo | Poco de acuerdo Muy de acuerdo
en desacuerdo acuerdo

Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinién de los
alumnos

E/ proyecto ba tenido una gran acogida por parte de los alumnos, que bhan mostrado un alto grado de satisfaccion
tanto en las encuestas realizadas una vez, finalizado el escape room, como en los numerosos correos de agradecimiento
por la actividad (algunos extractos mostrados en el “Objetivo 17 de esta memoria). En estas encuestas, aparte de las
cuestiones mostradas en las tablas anteriores, se incluian otras preguntas como ‘gle ha resultado divertida la
actividad?” o “3Ha permitido el trabajo en equipo con tus comparieros?”, en donde los 27 alumnos respondieron con
la mayor valoracion posible. Por tanto, el proyecto no solo les ha servido para aplicar lo aprendido en la asignatura,
sino que ademas les ha resultado ameno y ha desarrollado otras competencias trasversales, como el trabajo en equipo.
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Asimismo, en dichas encuestas también se preguntd a los alumnos por un posible uso de la actividad en los priximos
cursos (y en otras asignaturas), y los 27 respondieron favorablemente, como se muestra a continnacion:

0w

USO DE LA ACTIVIDAD EN PROXIMOS CURSOS
¢Crees que este tipo de actividades seria una buena motivacién para hacer

S . 27 0

los ejercicios de la asignatura?
¢Te gustaria que continuasen el curso préximo? 27 0
¢Te gustaria que se aplique este tipo de actividades en otras asignaturas? 27 0
27 0

¢Te gustaria que se hiciesen de manera presencial por la ESI?

4. Marque una X bajo las casillas que correspondan en la siguiente tabla. Describa las medidas a
las que se comprometié en la solicitud y las que ha llevado a cabo.

Compromiso de comparticion / difusion de resultados en el entorno universitario UCA

adquirido en la solicitud del proyecto

1. Sin 2. Compromiso 3. 4. 5.
compromisos de imparticién de | Adicionalmente Adicionalmente Adicionalmente
una chatla o taller | fecha y centro programa de la compromiso de
para profesores donde se presentacion retransmisién o
impartird grabacién para
acceso en abierto
] O O O

Descripcion de las medidas comprometidas en la solicitud

Se impartira una charla para docentes en la Escuela Superior de Ingenierfa de la Universidad de
Cadiz, en la cual se expondran tanto la metodologia propuesta en el proyecto, como los resultados
obtenidos.

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

Queda pendiente la imparticién de una charla para docentes en la Escuela Superior de Ingenierfa,
en donde, aparte de mostrar los resultados obtenidos, se detallard la manera mds adecuada de usar
las herramientas estindar del campus para simular el funcionamiento de un escape room. Los
objetivos de dicha charla seran: por un lado, incentivar el uso de este tipo de proyectos en otras
asignaturas, claramente demandado por los alumnos; y por otro lado, resolver las cuestiones
técnicas que conlleva la implementacién de un escape room usando los recursos estandar del
campus virtual, asi como dar ideas para el uso de otro tipo de recursos.




