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1.

Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirié en la

solicitud de su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contemplo.

Objetivo n°® 1

Elaborar material para las asignatura 41119052 '

Titulo del indicador de seguimiento:

ponerlo a disposicion del alumnado
Numero de temas desarrollados para las asignaturas

Valor numérico maximo que puede
alcanzar el indicador (lo establecié en la
solicitud del proyecto):

Valor numérico alcanzado por el
indicador tras la ejecucién del
proyecto:

2

Actividades que habfa previsto en la
solicitud del proyecto:

Apnalizar los temas en los que se va a implementar.

Concretar la plataforma adecuada para ponerlo a disposicion del
alunado.

Desarrollar el material: preguntas, respuestas, videos explicativos.
Subir el material y comprobar que todo esti correcto.

Actividades realizadas resultados

obtenidos:

y

Al ser una asignatura del primer semestre, por no poder contar con
alumnos desde el principio, el criterio para elegir los temas ha sido
por “tiempo”, por lo que se han escogido son los dos diltimos (de un
total de G). Se ban realizado preguntas tipo fest, que luego
servirian tanto para la evaluacion, pues tuvo que ser online, como
para la aplicacion del Juego de la OCA. Se han preparado
también presentaciones con genially y en video, explicando las
correcciones a los ervores “generales” de las actividades realizadas
por los alunmnos.

Objetivo n° 2

Poner a disposicion del alumnado el material subido a
la plataforma.

Titulo del indicador de seguimiento:

Cantidad de tareas realizadas por el alumnado y puntos
alcanzados.

Valor numérico maximo que puede
alcanzar el indicador (lo estableci6 en la
solicitud del proyecto):

Valor numérico alcanzado por el
indicador tras la ejecucién del
proyecto:

10
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Objetivo n° 2

Actividades que habia previsto en la
solicitud del proyecto:

Poner a disposicion del alumnado el material subido a
la plataforma.

Evalnar y analizar los resultados obtenidos por el alumnado.
Comparar dichos resultados con los de cursos anteriores.

Actividades realizadas y resultados
obtenidos:

Los alumnos han realizado todas las tareas, obteniendo una nota
media en total de 8 sobre 10.

Para esta asignatura no dio tiempo de preparar demasiado
material, por tratarse del primer semestre y empezar el proyecto ya
con el curso empezado.

Titulo del indicador de seguimiento:

Objetivo n® 3 Encuesta a los alumnos sobre el uso de la metodologia |

Valoracién de las actividades que se han desarrollado y
su utilidad para el estudio y el aprendizaje mediante una
encuesta.

Valor numérico maximo que puede Valor numérico alcanzado por el
alcanzar el indicador (lo estableci6 en la 5 indicador tras la ejecucién del 4.5
solicitud del proyecto): proyecto:

Actividades que habfa previsto en la
solicitud del proyecto:

Elaborar una encuesta sobre la metodologia. y analizar los resulta-
dos. Propuestas de mejora para implementar en la otra asignatura
(del 2° semestre) asi como para priximos cursos, segin los
resultados y aportaciones de los alumnos.

Actividades realizadas y resultados
obtenidos:

Los alumnos han mostrado mucho interés en las actividades
desarrolladas, pidiendo que se introdujeran mids juegos y dindmicas
activas. Algunas de las actividades se corregian solas, y ha costado
mds trabajo prepararias, pero el esfuerzo se ha visto recompensado,
putes luego no habia que estar evaluando a tantos alumnos.

Por otro lado, con los errores mds comunes, se les bha puesto un
video explicando por qué y aclarando aquellos conceptos que
parecian gue no habian adquirido bien.

Objetivo n° 4

Titulo del indicador de seguimiento:

Elaborar material para las asignatura 41118047 vy '
ponerlo a disposicion del alumnado.
Nuamero de temas desarrollados para las asignaturas.

Valor numérico maximo que puede 2 Valor numérico alcanzado porel | 2
alcanzar el indicador (lo estableci6 en la indicador tras la ejecucién del
solicitud del proyecto): proyecto:

Actividades que habfa previsto en la
solicitud del proyecto:

Apnalizar los temas en los que se va a implementar.

Desarrollar el material: preguntas, respuestas, videos explicativos.
Subir el material a la plataforma y comprobar que todo esti
correcto.

Actividades realizadas y resultados
obtenidos:

En esta asignatura, al ser del segundo semestre y tras evaluar los
resultados de la otra asignatura, se pudo elegir los temas que mds
dificultad de comprension podian tener, de cara a hacerlos mds
dindmicos y atractivos. Ha resultado interesante, pues ha tenido
muy buena acogida. Se ban proporcionade videos y pelicnlas
relacionados con el tema Yy, al tener que impartir la asignatura
online, se han tratado de incorporar mdis actividades dindmicas,
para que los alumnos no se “desconectaran” desde sus casas y
signieran las actividades de forma activa.




Y UCA

Universidad
de Cadiz

Objetivo n°® 5

Poner a disposicion del alumnado el material subido a
la plataforma.

Titulo del indicador de seguimiento:

Cantidad de tareas realizadas por el alumnado y puntos
alcanzados.

Valor numérico maximo que puede
alcanzar el indicador (lo establecié en la
solicitud del proyecto):

Valor numérico alcanzado por el
indicador tras la ejecucién del
proyecto:

10 10

Actividades que habfa previsto en la
solicitud del proyecto:

Evalnar y analizar los resultados obtenidos por el alumnado.
Comparar dichos resultados con los de cursos anteriores.

Actividades realizadas y resultados

obtenidos:

Los alumnos en esta ocasion han realizado todas las actividades y
han respondido correctamente. Pero, lamentablemente, este dato no
se puede dar por bueno, pues las actividades las hacian desde su
casa, no pudiendo comprobar si las hacian ellos, si las hacian “en
equipo” o se las hacia otra persona. Pero como algo positivo, se han
preocupado en  hacerlas, annque fuera para tener puntos
“adicionales”, para la evalnacion final.

Objetivo n° 6 Encuesta al alumnado sobre el uso de la metodologia |

Titulo del indicador de seguimiento:

Valoracién de las actividades que se han desarrollado y
su utilidad para el estudio y el aprendizaje mediante una
encuesta.

Valor numérico maximo que puede
alcanzar el indicador (lo estableci6 en la
solicitud del proyecto):

Valor numérico alcanzado por el
5 indicador tras la ejecucién del
proyecto:

4.9

Actividades que habfa previsto en la
solicitud del proyecto:

Elaborar wuna encuesta sobre la metodologia. y analizar los
resultados. Propuestas de mejora para priximos cursos, segin los
resultados y aportaciones de los alumnos.

Actividades realizadas y resultados | E/uso de las metodologias e clase inversa y gamificacion ha gustado

obtenidos: mcho. Ademas, muchos alumnos pedian que se implementara en
otras asignaturas. Algunos incluso pedian mds juegos ‘para
nifios”, suponemos que de cara a su _futura profesion de profesores
de educacion primaria..

Objetivo n® 7 Encuesta a otros profesores sobre el uso de la

Titulo del indicador de seguimiento:

metodologia

Valoracién de las actividades que se han desarrollado y
su utilidad para el estudio y el aprendizaje mediante una
encuesta

Valor numérico maximo que puede
alcanzar el indicador (lo estableci6 en la
solicitud del proyecto):

Valor numérico alcanzado por el
5 indicador tras la ejecucion del
proyecto:

Actividades que habfa previsto en la
solicitud del proyecto:

Elaborar una encuesta sobre la metodologia
Presentarla a profesores interesados
Analizar los resultados.

Actividades resultados

obtenidos:

realizadas 'y

No se ha podido realizar la encuesta a profesores.
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2. Adjunte las tasas de éxito? y de rendimiento’ de las asignaturas implicadas y realice una
valoracién critica sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolucion de estos
indicadores.

Tasa de Exito
Asignatura* Curso 2018/19 Curso 2019/20

41119052 | 0.98 | 0.99

41118047 | 0.95 | 0.97 | 0.94 | 0.96
| Informe critico sobre la evolucion de las tasas de éxito y rendimiento |
Ambas asignaturas suelen tener alta tasa de éxito. Con la metodologia han mejorado un poco,
pero dicha mejora no tiene por qué ser directamente relacionada con la metodologia, pues la
docencia del curso 2019/2020 tuvo que ser online, en la asignatura del segundo semestre
(41118047)

Eso no quita que el proyecto ha tenido una muy buena aceptacion por parte de los alumnos.
Ademas, ha costado trabajo preparara el material, pero es algo que ya estd hecho y se va a
utilizar en cursos posteriores.

3. Incluya en la siguiente tabla el nimero de alumnos matriculados y el de respuestas recibidas en
cada opcidén y realice una valoracién critica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la
opinién de los alumnos.

Valoracion del grado de dificultad que cree que va a tener en la comprension de los contenidos
y/o en la adquisicién de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el

proyecto de innovacion docente
Ninguna Poca dificultad | Dificultad media
dificultad

Bastante Mucha dificultad
dificultad

Valoracion del grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los contenidos y/o en la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura en la que se enmarca el proyecto de
innovacion docente

Ninguna Poca dificultad | Dificultad media Bastante Mucha dificultad
dificultad dificultad
2 8 84 53 8

Los elementos de innovacion y mejora docente aplicados en esta asignatura han favorecido mi 1
comprension de los contenidos y/o la adquisicién de competencias asociadas a la asignatura
Nada de acuerdo | Poco de acuerdo | Nien acuerdo ni | Muy de acuerdo | Completamente de
en desacuerdo acuerdo

2 6 94 53

% Tasa de éxito = Numero de estudiantes aprobados / Numero de estudiantes presentados.
3 Tasa de rendimiento = Nimero de estudiantes aprobados / Numero de estudiantes matriculados.
# Incluya tantas filas como asignaturas se contemplen en el proyecto.

4
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Valoracion critica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinién de los

alumnos
A los alumnos ha gustado mucho la introduccién de dindmicas diferentes en la asignatura. Tanto la
gamificacién como el uso de aplicaciones como genially, o peliculas, que tuvieran que visualizar
previamente para tratar y debatir luego en las sesiones “en directo”, han tenido muy buena
aceptacion. Debido a que la docencia ha tenido que ser online, ha habido algunos problemas de
conexion, que ha perjudicado a los que disponfan de peor conexiéon en su zona, pero eso es algo
que se nos escapa de las manos.

A continuacién, se transcriben algunos comentarios (no se pueden poner todos) de los alumnos:

- Me ha parecido una buenisima idea introducir la gamificacion en las clases ya que, a mi en concreto, me ha servido
mucho para entender algnnos contenidos de la asignatura que no comprendia por medio de los apuntes. Asimismo,
los genially también me han sido muy iitiles.

- Me parece mny buena idea. La opcion del juego de la oca, considero que ha hecho mds dindmicas las clases y nos ha
ayndado a comprender muchas cuestiones que se planteaban. Como aportacion creo que es algo que se deberia de
levar a cabo en los priximos arios asi como en DECA 1 y 2.

- El juego de la Oca y los power points de geneally han sido mny buena idea para adquirir mejor los conocimientos.
Haciendo la clase nmuy lidica y dindmica.

- Se podria realizar el juego de la oca cada nno con su movil al final de cada tema para repasarlo.

- Como sugerencia final para la mejora de la calidad de aprendizage en los proximos cursos, seria conveniente que se
reforzaran_y se mejoraran los canales de docencia telematica para que todos la sigamos al mismo tiempo. Asimismo,
afiadir que con ¢l tema de las innovaciones con Genially o el Juego de la Oca, se leva acabo una innovacion y
mejora en el aprendizaje. Han sido recursos muy iitiles.

- Como sugerencia, podria realizarse mads juegos interactivos como el de la oca, ya que resulta mids dindmico y
podenos comprender mejor la teoria.

- Tras ver como el juego de la oca ha aumentado la participacion, yo incluiria mas juegos como por ejemplo el trivial.

4. Marque una X bajo las casillas que correspondan en la siguiente tabla. Describa las medidas a
las que se comprometié en la solicitud y las que ha llevado a cabo.

Compromiso de comparticion / difusion de resultados en el entorno universitario UCA

adquirido en la solicitud del proyecto

1. Sin 2. Compromiso | 3. 4. 5.
compromisos de imparticion Adicionalmente | Adicionalmente | Adicionalmente
de una charla o fecha y centro programa de la compromiso de
taller para donde se presentacion retransmision o
profesores impartira grabacion para
acceso en abierto
O O O X U

Se convocara a todos los profesores interesados, en el contexto de las actividades, para
explicarles lo que se ha realizado en las mismas. En dicha reunion, se les pasara un cuestionario
para ver su grado de interés sobre este tema.

El programa de la presentacion sera:

- Explicar la utilidad/funcionalidad de la metodologia.

- Explicar la metodologia y compararla con las de cursos anteriores

- Contar los resultados obtenidos, asi como las propuestas de mejora para cursos siguientes.

- Realizar una encuesta a los asistentes.

Fecha estimada: Julio de 2020 en el Campus de Puerto Real.
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Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

Al no poder reunirnos de forma presencial, se convoc6 mediante Meet a aquellos profesores
gue estuvieran interesados en conocer la dinamica. No asistieron apenas profesores,
probablemente porgue todos estdbamos igual de saturados, por lo que no se les pasé ningln
cuestionario, pues los datos que se sacaran no iban a ser relevantes.

En la reunion, se les explico que, al tener que impartir la docencia de manera virtual, y ser un
alto nimero de alumnos los matriculados, se escogié retransmitir las clases por un canal de
YouTube. Incluso el Juego de la OCA, cuya aplicacion en la versién actual, esta solo preparada
para uso en un dispositivo, es decir, presencialmente, se pudo realizar por este medio. El
problema fue que las respuestas se recibian segln la velocidad de la conexion de cada usuario,
dando una pequefia desventaja a algunos, pero por lo menos se pudo implementar y se intento
amenizar las horas de teoria con estas actividades, para seguir captando la atencién de los
alumnos.

En lineas generales, los que asistieron vieron bien la dinamica y anotaron algunas ideas y
propusieron otras.



