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1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquirió en la solicitud de 

su proyecto. Incluya tantas tablas como objetivos contempló. 
 
A pesar de la situación generada por la pandemia de COVID-19 el proyecto ha cumplido casi en su 
totalidad los objetivos planteados con alguna necesaria adaptación debido al nivel de saturación de los 
estudiantes y a la imposibilidad de reuniones presenciales. 
 

Objetivo nº 1  Validación de preguntas 
Título del indicador de seguimiento: Preguntas validadas 
Valor numérico máximo que puede 
alcanzar el indicador (lo estableció en la 
solicitud del proyecto): 

100% Valor numérico  alcanzado por el 
indicador tras la ejecución del 
proyecto: 

100% 

Actividades que había previsto en la 
solicitud del proyecto: 

En grupos de dos validadores se validan las preguntas a través 
de la plataforma. Una vez finalizada, pasan a otros dos 
validadores diferentes. Tras eso se produce una tercera 
validación por el grupo de la UMH Elche. 

Actividades realizadas y resultados 
obtenidos: 

Se ha ejecutado tal y como se planificó 

 
Objetivo nº 2 Detección de vacíos y elaboración de nuevas preguntas 
Título del indicador de seguimiento: Preguntas nuevas 
Valor numérico máximo que puede 
alcanzar el indicador (lo estableció en la 
solicitud del proyecto): 

1000 Valor numérico  alcanzado por el 
indicador tras la ejecución del 
proyecto: 

750 

Actividades que había previsto en la 
solicitud del proyecto: 

En los Grados de Criminología de la UCA y UMH se 
solicitarán que voluntariamente los estudiantes elaboren 
preguntas a través de la plataforma Criminial atendiendo a los 
vacíos detectados. Esta labor contará con la colaboración de 
los profesores de la UCA que participaron en la fase I y los 
docentes de la UMH. 
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Actividades realizadas y resultados 
obtenidos: 

Se ha ejecutado tal y como se planificó 

 
 

Objetivo nº 3  Selección de preguntas según su jugabilidad y edición estilística 
Título del indicador de seguimiento: Preguntas para la App 
Valor numérico máximo que puede 
alcanzar el indicador (lo estableció en la 
solicitud del proyecto): 

4500 Valor numérico  alcanzado por el 
indicador tras la ejecución del 
proyecto: 

4900 

Actividades que había previsto en la 
solicitud del proyecto: 

En los Grados de Criminología de la UCA y UMH se 
solicitarán que voluntariamente los estudiantes jueguen al 
Criminial y clasifiquen las preguntas como “Idónea”, 
“Mejorable” y “No adecuada”. Esta labor contará con la 
colaboración de los profesores de la UCA que participaron 
en la fase I y los docentes de la UMH. 

Actividades realizadas y resultados 
obtenidos: 

Se ha ejecutado tal y como se planificó 

 
 

Objetivo nº 4  Diseño de la jugabilidad del juego 
Título del indicador de seguimiento: Diseño de la dinámica de juego 
Valor numérico máximo que puede 
alcanzar el indicador (lo estableció en la 
solicitud del proyecto): 

1000 Valor numérico  alcanzado por el 
indicador tras la ejecución del 
proyecto: 

900 

Actividades que había previsto en la 
solicitud del proyecto: 

A través de dos grupos focales (UCA y UMH) se decidirán 
las preguntas a incluir en la versión definitiva. Con ellas, el 
becario, realizará la revisión gramatical y estilo. Se contará 
con becario del Grado en Educación/Pedagogía que auxilie 
al grupo. 

Actividades realizadas y resultados 
obtenidos: 

Se ha ejecutado tal y como se planificó, excepto la colaboración de los 
becarios que se entendió que podía dificultar el ritmo de trabajo y el no 
poder ser estudiantes con bagaje en Criminología y Seguridad, así como 
para la dificultad para coordinarse en persona por la situación sanitaria. 
Debido a la tardía selección de la empresa no se ha podido cerrar el 
diseño final, ya que depende de qué opciones técnicas nos faciliten. 

 
 

Objetivo nº 5  Diseño de la App 
Título del indicador de seguimiento: Creación de la App 
Valor numérico máximo que puede 
alcanzar el indicador (lo estableció en la 
solicitud del proyecto): 

100% Valor numérico  alcanzado por el 
indicador tras la ejecución del 
proyecto: 

30% 

Actividades que había previsto en la 
solicitud del proyecto: 

La empresa elegida realizará la App conforme a lo elaborado 
por el grupo App basado en la jugabilidad. 

Actividades realizadas y resultados 
obtenidos: 

La situación de pandemia dificultó la relación con las empresas. Se 
contactó con varias empresas expertas en juegos pero sus agendas 
alteradas por la COVID-19 y hacían imposible comenzar a trabajar 
con nosotros.  
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Hemos mantenido varias reuniones con la empresa CookieBox 
https://cookiebox.es/ , especializada en estos formatos y están 
elaborando una primera aproximación al juego. 

 
 
2. Adjunte las tasas de éxito y de rendimiento de las asignaturas implicadas y realice una valoración crítica 

sobre la influencia del proyecto ejecutado en la evolución de estos indicadores. 
 
NO APLICA AL CRIMINIAL 
 
3. Valoración crítica sobre la influencia que el proyecto ha ejercido en la opinión de los alumnos. 
 
Por las características del CRIMINIAL la evaluación no podía realizarse conforme a lo indicado en esta 
memoria. Se diseñó un cuestionario específico para analizar la experiencia tras el juego. 
  

Opinión de los alumnos tras el CRIMINIAL CONTEST de prueba 
0 1 2 3 4 5 

CRIMINIAL ayudaría a difundir la Criminología y la Seguridad entre la población 
3,8%   7,7% 26,9% 61,5% 

CRIMINIAL incrementaría mis conocimientos en Criminología y Seguridad  
3,8%   7,7% 23,1% 65,4% 

CRIMINIAL sería un complemento a las clases teóricas del Grado  
3,8%   7,7% 26,9% 61,5% 

CRIMINIAL crearía una comunidad de personas interesadas en la Criminología y la Seguridad  
 3,8% 3,8% 15,4% 76,9% 

¿Cuánto te ha interesado esta actividad? 
 3,8%  7,7% 88,5% 

¿Jugarías más veces al CRIMINIAL? 
 Sí Probablemente sí Probablemente no No 
 96,2% 3,8% 0  

Valoración crítica sobre la influencia que ha ejercido el proyecto en la opinión de los alumnos 
Me ha encantado. Lo único que puede mejorarlo es que haya más gente que participe y no se pierdan esta 
actividad 
Las preguntas un poco más sencillas 
Demasiado contenido fuera de la teoría de la carrera. Esperaba que hubiese habido más teoría. 
Las preguntas son muy genéricas y cuesta saber la respuesta, pero muy divertido y educativo. 
Enhorabuena, me parece un proyecto muy divertido e interactivo 
Diferenciar entre niveles de dificultad para facilitar un aprendizaje más lineal y progresivo 
Quizás la posibilidad de dar sudaderas o premios a los otros dos jugadores del podio final 

 
Valoración de docente del Área de Derecho Penal UCA 

 
 



 

  
 

4 

4. Marque una X bajo las casillas que correspondan en la siguiente tabla. Describa las medidas a las que se 
comprometió en la solicitud y las que ha llevado a cabo. 
 

Compromiso de compartición / difusión de resultados en el entorno universitario UCA adquirido en la 
solicitud del proyecto 

1. Sin 
compromisos 

2. Compromiso de 
impartición de una 
charla o taller para 
profesores 

3. Adicionalmente 
fecha y centro 
donde se impartirá 

4. Adicionalmente 
programa de la 
presentación 

5. Adicionalmente 
compromiso de 
retransmisión o 
grabación para 
acceso en abierto 

☐ ☐ ☐ ☒ ☐ 
Descripción de las medidas comprometidas en la solicitud 

 
Una vez finalizada la Fase I donde era muy relevante la coordinación interna en la UCA, la Fase II es más 
intensa en difusión externa. El equipo de Marketing y Explotación se encargará de la difusión en ambas 
direcciones, siendo el responsable del proyecto el encargado de ir actualizando a los participantes en la Fase 
I de los avances del trabajo ya realizado. Por la propia naturaleza de la App a desarrollar, la difusión se 
realizará en su entorno natural como son las redes sociales.  
 
Tenemos creadas cuentas en Twitter, Instagram, Gmail y las principales redes sociales para su difusión. 
Todos los grados en Criminología y Criminología y Seguridad en España, y otros países, cuentan con 
activas cuentas en Redes Sociales creadas por los estudiantes y a la que acceden también muchos profesores. 
Junto al de los estudiantes y profesores, las asociaciones y organizaciones policiales y de seguridad privada 
(colectivos de más de 200.000 personas) de diferente tipo también serán un lugar idóneo para divulgar la 
Criminología y la Seguridad.  
 
Asimismo, disponemos de la marca CRIMINIAL que, a petición nuestra, fue registrada por la Universidad 
de Cádiz el 2 de junio de 2015 con número de registro 3.537.003, siendo su titular. También se diseñó un 
logotipo por el Gabinete de Comunicación de la UCA. 
 
No obstante, la principal actividad de difusión será producirá durante la Fase III: el Criminal Contest que 
se organizará anualmente a partir de abril de 2021. A él, se invitará a equipos de Universidades que impartan 
el Grado en Criminología, para que acudan a concursar acompañados de un tutor, organizándose 
actividades paralelas al mismo.  
 

Descripción de las medidas que se han llevado a cabo 
El equipo Criminial lo forman 25 estudiantes (véase imagen en la última página). Cada año se invita a los 
alumnos más destacados y con mayores capacidades para formar parte de este grupo que, como un 
resultado más de estas acciones, gestionan ellos el proyecto liderados por los dos alumnos colaboradores 
del prof. Díaz, responsable del Criminial. El flujo de entrada y salidas permite la continuidad del proyecto. 
 
Se han llevado a cabo dos pruebas de concepto del Criminial Contest, si bien utilizando un software 
diferente al final, para analizar su funcionamiento. Se crearon un vídeo y carteles que fueron difundidos 
por las Redes Sociales e incluso la de @univcadiz  Los vídeos y carteles están accesibles en @CriminialApp  
Se difundió también en el grupo de coordinación del Grado en Criminología y Seguridad. El material ha 
sido elaborado por el equipo de Marketing y Explotación del Criminial. 
 
El Criminial Contest fue presentado por la decana de la Facultad de Derecho y participaron 50 estudiantes 
del Grado en Criminología y Seguridad (25 en un grupo de control) y 4 profesores. El día 3 de mayo se 
realizará la segunda prueba donde se evaluarán otros modelos de juego. Se recibió solicitudes de profesores 
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de varias Universidades interesados en el juego que, no obstante, era exclusivo para la comunidad UCA en 
esta fase de pruebas. 
 
Se han elaborado sudaderas para los estudiantes que forman parte del equipo Criminial y como premio 
para los Criminial Constest. Este material ha sido sufragado por el Ágora de Seguridad UCA-EULEN 
 
Se ha comenzado a la difusión en Redes Sociales con la creación de perfiles propios en Twitter 
@CriminialApp e Instagram @Criminialofficial  

 
 

 
 

Reunión CRIMINIAL tras Contest 

 
Ejemplo de pregunta 

 
Ganadores de la tercera Ronda 
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Ejemplo de pregunta 

 
Ejemplo de pregunta 

 
 
Equipo CRIMINIAL 2019-2021 

 


