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RESUMEN: Hot Potatoes es un programa de plataforma libre elaborado por el equipo de Investigaciéon y Desarrollo del
Humanities Computing and Media Centre de la Universidad de Victoria (Canadd). Incluye seis aplicaciones que permiten
crear actividades y cuestionarios habituales en los procesos de enseflanza-aprendizaje tales como: respuestas multiples
(JQuiz), rellenar huecos (JCloze), ordenar frases (JMix), emparejamiento (JMatch), realizar crucigramas (JCross) y crear
secuencias de actividades y cuestionarios (The Masher). Mediante este programa de facil manejo se pueden crear paginas
web o archivos en formato html con los que se puede posteriormente trabajar a través de la plataforma Moodle. A través de
dicha plataforma todas las actividades realizadas con Hot Potatoes quedan registradas y son evaluadas automaticamente lo
que favorece tanto la evaluacién continua del alumno como su propia autoevaluacidn.
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INTRODUCCION

Hot Potatoes es una herramienta de software libre con
seis aplicaciones, desarrollada por el equipo del University of
Victoria CALL Laboratory Research and Development (Canada),
que permiten crear ejercicios educativos interactivos que se
pueden resolver via Web a través de la plataforma moodle. La
interactividad de los ejercicios se consigue mediante
JavaScript y desde el aflo 2009 es un programa “freeware”
gratuito para docentes.

Las seis aplicaciones que incluye hot potatoes son: a)
JQuiz, mediante el cual se generan ejercicios de multiple
respuesta y cada pregunta puede tener tantas respuestas
como se quiera, sean correctas o incorrectas; b) JCloze,
mediante el cual se crean ejercicios de rellenar huecos, y al
igual que en la anterior aplicacién se puede poner un nimero
ilimitado de posibles respuestas correctas para cada hueco,
con la opcion de que el estudiante puede pedir ayuda al
programa si tiene dudas, mostrandose una letra de la
respuesta correcta cada vez que pulse el botén de ayuda; c)
JCross, con el cual se crean crucigramas de tamafio diferente,
disponiendo igualmente de un sistema de ayuda
complementario para el alumno; d) JMatch, para la creacién
de ejercicios de emparejamiento u ordenacién, donde una
lista de elementos aparecen en la izquierda (estos pueden ser
imagenes o texto), y la otra de manera desordenada a la
derecha; e) JMix, que se emplea para crear ejercicios de
reconstruccion de frases o parrafos a partir de palabras
desordenadas, incluyendo un sistema de ayuda
complementario; y por ultimo f) The matcher, aplicacién capaz
de compilar diferentes ejercicios elaborados con las distintas
aplicaciones anteriores para generar una unidad didactica
completa.

El programa, que tiene una versidén libre para su uso
docente, es de manejo sencillo y no requiere de
conocimientos de lenguaje de codigos XHTML o Java Script.
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OBJETIVOS

El proyecto tiene como finalidad el empleo del programa
“Hot Potatoes” en sus diferentes aplicaciones (J Cloze, J Cross,
JMatch, JMix, JQuiz y The Masher) para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los alumnos de las asignaturas
“Tecnologia e Ingenieria Enoldgica” y “Tecnologia de los
Alimentos” a través de actividades y cuestionarios de
evaluacién y autoevaluacion continua.

PLAN DE TRABAJO

En primer lugar se estudlé en profundidad el alcance y las
posibilidades de cada una de las aplicaciones del programa
Hot Potatoes con el fin de poder generar actividades y
cuestionarios de evaluacion y autoevaluacion muy variados y
adaptados a cada materia (segun los contenidos de las dos
asignaturas).

Los profesores implicados fueron elaborando las
actividades y cuestionarios relacionados con las unidades
diddacticas que impartian y se coordinaron para la elaboracién
de aquellas que implicaban la interrelacién de ideas y
conceptos de diferentes temas. Cada profesor decidid el tipo
de herramienta utilizar en cada caso y el nimero de intentos y
tiempo de ejecucion de la mismas, asi como el tiempo de
permanencia de la actividad en el Aula virtual. Se hicieron
ensayos previos con algunos alumnos seleccionados para
optimizar todos estos parametros.

Para cada una de las asignaturas se elaboraron actividades
de tipo hot potatoes con objeto de afianzar y reforzar toda la
base tedrica (conceptos, definiciones, etc.). Se empezaron
empleando las herramientas de tipo “juego” (crucigramas)
para ir después aumentando el nivel de dificultad a medida
que se avanzaba en el temario de cada asignatura. Asi, de una
manera diferente y divertida el alumno se fue habituando a
esta herramienta y sus aplicaciones, al tiempo que aumentaba
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su aprendizaje e interés por la resolucién de las mismas, los
errores cometidos y la calificacidon obtenida. Para aumentar el
grado de dificultad se recurrido a las herramientas JMatch
(seleccion multiple) y JQuiz (cuestionarios) mediante las cuales
se realizaron actividades encaminadas a potenciar la
capacidad del alumno de asociar e interrelacionar ideas y
conceptos de diferentes temas o unidades didacticas, como la
resolucién de casos practicos reales, etc.

Por otra parte se realizaron pruebas de autoevaluacién de
tipo cuestionario (JQuiz) o como paquete de actividades (The
Masher) por cada uno o dos temas, dependiendo de la
extension y complejidad de los mismos, con el objeto de
reforzar las competencias de aprendizaje del alumno, creando
habito de estudio y estimulandolo a la evaluacion continua.

Todas las actividades se calificaban automaticamente en
base a respuestas correctas, eficacia y tiempo empleado. Asi,
segun el tipo de actividad y el nivel de dificultad el alumno
disponia de un tiempo determinado, generalmente entre 10 y
30 min, para realizar las distintas actividades y, una vez
finalizada, el programa mostraba al alumno la calificacién
obtenida y ésta quedaba registrada automaticamente en el
mdédulo de calificaciones del Campus Virtual. Asi, durante la
realizacion de estas actividades, el alumno disponia de
informacién directa sobre los errores cometidos en la
realizacion de las mismas y de la calificacién obtenida en cada
una de las actividades realizadas asi como la calificacion
media.

RESULTADOS

En primer lugar, de todas las aplicaciones que presenta el
programa hot potatoes, algunas, como JCloze y JMix
(aplicaciones para rellenar huecos o reconstruir frases) no
resultaron aplicables para su uso en el campo de las ciencias o
de las técnicas, obteniéndose resultados poco satisfactorios.
Sin embargo, el empleo de aplicaciones de “juego” tipo
crucigrama o emparejamiento (JCross o JMatch), ha sido muy
adecuado para que los alumnos adquirieran y afianzaran
conceptos basicos de la asignatura de manera sencilla y
divertida. Un ejemplo de ello se expone en las figuras 1y 2 en
la que se propone un crucigrama sobre el empleo de aditivos
en los alimentos y las operaciones de vinificacion. Resulta
curioso como esta herramienta de entretenimiento puede
resultar tan eficaz para adquirir conocimientos sobre
conceptos de una manera gradual y sencilla, sin practicamente
“esfuerzo” por parte del alumno.

Empleo de aditivos
Palabras Cruzadas

boton insecar para colocarfa
naz

'a1a deracha. Sa tuvisses dudas, haz dlick en & boton Ver FIsa Pero Cidado,
it resutados’

Verificar
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Vertical -

Conservante E 202

Alcohol de aziicar obtenidos de la xilosa y utilizado
como sustituto de la sacarosa

Horizontal -
. Es un antioxidante muy usado en mantecados y 2.
polvorones 4.
3. Edulcorante clasico consumido por los diabéticos
5. Vitamina B2 del grupo de las flavinas
6. Hidrato de carbono polimérico que se encuentra en
las paredes de las plantas
7. Polisacarido natural procedente del algarrobo
8. Pigmento vegetal responsable del color rojo de
muchas frutas
9. Enzima de la clara de huevo que rompe las
paredes celulares de las bacterias

Actividad 2. Operaciones de vinificacion

Palabras Cruzadas

Para ver las definiciones de las palabras, haz click en el nimero dos de la derecha. Escribe la palabra frente a la
definicién y pulsa en el botén Insertar; para colocar la palabra a la derecha.
Se tuvises dudas, haz click en el botén "Ver Pista". Pero cuidado, cada vez que pidas una pista, disminuirds tu
puntuacion
Cuando termines, haz click en el boton

icar resultados”.

Verificar
Horizontal - Vertical -
1.0xidacién de la vendimia estrujada o el mosto 2. Maceracion de la uva entera bajo atmésfera de
para oxidar compuestos fenélicos con dioxido de carbono
tendencia al pardeamiento 4.Calentamiento de la vendimia (40-50°C) durante 8-
3.Maceracién del mosto con el hollejo en una 12 hy posterior refrigeracion a 20-25°Cy
etapa previa a la fermentacion fermentacién con los hollejos.
5.Separacion del mosto de escurrido tras una
maceracién corta
6.Rotura de la uva previa a la etapa de estraccion
del mosto
7.Calentamiento de la vendimia (70-95°C) y
posterior enfriamiento rapido a baja
temepratura (35°C)
8. Eliminacion del raspon

Figuras 1y 2. Aplicacion del Jcross para la realizacién de
actividades tipo crucigrama

Por otra parte, para los ejercicios de autoevaluacion la
herramienta de hot potatoes que mejor se adapté fue el JQuiz,
tanto en la version de respuesta “verdadero o falso” como en
la de respuesta multiple. En las Figuras 3 y 4 se exponen dos
ejemplos ilustrativos de estas actividades puestas para los
alumnos en el campus virtual.

En estos ejercicios de autoevaluacion el alumno sabia en
cada momento de cuanto tiempo disponia para completar el
ejercicio asi como del nimero de intentos en caso de
respuesta errénea. Para estas actividades se dispuso de una
segunda oportunidad que, en caso de usarse suponia, tal
como se informa en la cabecera del ejercicio, una pérdida de
puntos en la calificacion de la pregunta y, por tanto, de la
actividad. Las condiciones de trabajo se configuraron de
manera sencilla al comienzo de cada actividad (pestafia de
ajustes generales que dispone cada aplicacion).

Para el seguimiento de los alumnos se utilizé la aplicacion
interactiva del propio programa, la cual aportaba informacion
sobre la calificacion obtenida, el numero de intentos
realizados por cada pregunta, los tiempos empleados en el
ejercicio (ademas de la fecha y hora de realizacién) y el estado
en que se encontraba cada alumno con la realizacién de la
actividad (pendiente, en progreso, abandono, ejecutado)
(Figuras 5y 6).
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Tema4.3.T térmicos

En las frases siguientes, identifica el adjetivo, e indica en qué grado se encuentra. Si no acertases a la primera,
podras intentarlo de nuevo, pero perders puntos.

9:30

Escoge la respuesta correcta para cada pregunta, haciendo click sobre Ia letra correspondiente.
Mostrar preguntas una a una

1 La temperatura influye en

7 Actividad de las enzimas
2 El crecimiento microbiano
7 Velocidad de reacciones quimicas

co»

2 El crecimiento microbiano se ajusta a la ecuacion de Arrenius, asi a medida que aumenta la
temperatura aumenta la velocidad de crecimiento

S

7 Verdadero

‘ 3 La 6n de bacterias por 5 po ‘

7 Adicionando un conservante
7 Reduciendo la aw
2 Aumentando el pH

ow>

‘ 4 Altemperaturas de refrigeracion los microorganismos que pueden contaminar el alimento son ‘

7 Mesdfilos
B. 7 Psicrotrofos
c. 7 Anaerobios (C. botulinum)

Eltiompo de reduccion decimal aumenta al aumentar la temperatura ‘

@>

7 Verdadero

En un medio de acidez elevada (pH< 4.5) pueden crecer ‘

2 Mohos y levaduras
2 Clostridium botulinum
7 Bacillus stearothermophilus

oco»

©s un tratamiento ‘

2 Consequirla destruccion de microorganismos esporulados y no esporulados y la
actividad enzmatica

sequrar la conservacion de los alimentos repetando al maximo sus caracteristicas
nutrtivas y organolépticas

Autoevaluacién Tema 6. Fermentacién alcohdlica

En las preguntas siguientes, identifica la correcta. Si no acertases ala primera, podrés intentarlo de nuevo, pero
perderas puntos.

Escoge la respuesta correcta para cada pregunta, haciendo click sobre la letra correspondiente.
Mostrar preguntas una a una

1. Lafermentacién espontdnea:

A ? Es s6lo en casos. d di

y estado sanitario
B, ? Esmuy problematica por eso nunca se realiza

C. 7 Serealizaen para obtener vinos con un carécter mas particular, més personalizado

2. Elsulfato aménico o fosfato diaménico se emplea si:

A ? lafermentacién noarranca
B. 2 elmosto presenta bajos niveles de NFA

C. ? sedetecta presencia de pesticidas en el mosto

3. Lafermentacién en blancos se realiza

A ? Atemperaturas de 15-16°C para algunas variedades
B, ? Atemperaturas inferioresalos 20°C

C. ? Aaltas temperaturas para acelerar el proceso y evitar contaminaciones

4. Lafermentacion en barrica presenta las siguientes ventajas:

A. ? Eldesarrollo de las fermentaciones y las caracteristicas del mosto se mantienen de
forma homogénea en todas las barricas

B ? L primarios y ios d
lamadera.

6n se fusionan con los aportados por

C. ? Llacoloracién es mas intensa hacia tonos amarillo-dorados.

5. Lamayor parte e los depdsitos més usuales en enologia se construyen con

Figura 3 y 4. Ejemplo de actividades de autoevaluacidn tipo JQuiz
realizadas por los alumnos

PI1_12_013, Julio de 2012

Crucigrama

B et

Mostrar leyenda: [ % ]

@ Contenido: [ Vemgerea

@ Formato: | M. ~|

=] Todos s weims

Desplazar datos:| 5 ~|

Nombre  Calificacion ) Intento Tiempo Estatus Tiempo invertido Puntuacién general
Nombre 1 %0 LTy seotuedeonit 1o0s  Abandonodo 19 minulos 41 segundos 0
FRS R o 11 minulos 47 segun

ot o011 1095 pandonado 11 minulos 47 segundos o

ERrS \bedoo0it 1o Abandonado 21 horas 58 minutos o

r 11,1 Abandonado 38 segundos o

5 T 30 ot do 2011, 173 Enprogreso 11 minulos 56 sequndos S

Nombre 2 o7 1T deocubre do 2011 184 Enprogreso 24 minutos 1 segundo Ed
Nombre 3 o7 1T ) deoctubre de 2011, 2047 Enprogreso 18 minulos 32 segundos

Actividad 1 (26/09/11)

[ Vista gonerai <[ Todos tos usuarios

Todos los intentos _—| Generar informe
(3} Formato:| HTML  ~ Dzsplnxnld-tos:‘ si ~ Mus,.n,.gyg..dm‘ No =

(3) Contenido:

Calificacion
Nombre ntento Tiempo Estatus | Tiempo invertido | Puntuacion
alta/100)
Alumno 1 6 P= Abandon | 4 dias 4 horas o
2011, 125
> |- Complet | 5 minutos 29 %
Aumnoz | 100 P = Abandon | 46 segundos o
: |- Abandon | 2 minutos o
2011, 205
= - Complet | aminutos 100
27 de septiembre de
PR = Abandon | 3 dias 21 horas o
2011, 2051
s |- Abandon | 2 dias 3 horas o
1 de octubre de
2011,18:27
. |- Abandon | 12 dias 14 horas o
3 de octubre de
Aumnos | 100 P = Complet | 6 minutos 7 100
2011, 2235

Figuras 5 y 6. Pantalla de seguimiento de las actividades
realizadas por los alumnos

Finalmente, para cada alumno se pudo extraer un dossier
completo de todas las actividades realizadas para ver su
rendimiento global (Figura 7).

Nombre Calificacion | Intentos
maxima

Ver los informes de 12

Crucigrama aditivos 97710 intentos (5 Usuarios)

Ver los informes de 8

Autoevaluacion 1 93/10 intentos (5 Usuarios)
" Ver los informes de 6

Autoevaluacion 2 10/10 intentos (4 Usuarios)

Autoevaluacion 10/10 Ver los informes de 11

Tema Estrategias intentos (5 Usuarios)

Autoevaluacion Ver los informes de 5

Tema Reduccién aw 8/10 intentos (5 Usuarios)
Autoevaluacion

Tema 4.3. 85/10 Ver los informes de 4
Tratamientos . intentos (4 Usuarios)
térmicos

Autoevaluacion

Tema 4.4. 10/10 Ver los informes de 4
Conservacion a intentos (4 Usuarios)
bajas T*

Autoevaluacion

Tema 4.5. 10/10 Ver los informes de 4
Atmosferas intentos (4 Usuarios)
modificadas

Figura 7. Pantalla de seguimiento global de todas las actividades
realizadas por un alumno concreto

CONCLUSIONES

Los resultados obtenidos mostraron que el uso de Hot
Potatoes para la realizacion de actividades y cuestionarios en
cualquier asignatura mejora el proceso de ensefianza-
aprendizaje del alumno asi como su evaluacién vy
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autoevaluacion. El empleo de esta herramienta mediante TICs
a través del Campus Virtual y como complemento al proceso
de aprendizaje fue satisfactoriamente valorado por los
alumnos y se reflejé en los resultados de evaluacién final.
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