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RESUMEN: La plena adaptacion al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES) obliga a los profesores a buscar nuevas
metodologias y herramientas docentes que permitan al alumno pasar de un mero espectador a actor principal en su
aprendizaje. Es por ello por lo que en el curso académico 2019/2020, en el Area de Derecho Procesal de la Universidad de
Cadiz decidimos iniciar un proyecto de innovacién y mejora docente, denominado Ensefianza-Aprendizaje Transmedia, con
el que, en esencia, se pretende mejorar el aprendizaje de nuestros alumnos de los conocimientos que se ensefian en una de
las asignaturas que impartimos, al tiempo que se trabajan algunas competencias y habilidades profesionales que
normalmente se descuidan en la docencia. Los primeros resultados de este proyecto se han materializado en la elaboracion
de diverso material docente en formato analdgico y digital, y en un aumento considerable de la participacion y el interés
por la materia de los alumnos. Finalmente, como conclusion, podriamos decir que la ensefianza-aprendizaje transmedia
permite, entre otras cosas, mejorar el aprendizaje de los alumnos y las competencias y habilidades profesionales que

normalmente se descuidan en la docencia.
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INTRODUCCION

Tradicionalmente el docente se centra en exceso en
trasmitirle a los alumnos los conocimientos tedrico-practicos
propios de su asignatura, pero a menudo se descuidan o no se
trabajan como debieran otros aspectos esenciales para la
formacién del alumno y su desempefio profesional futuro como
es el caso de las competencias y habilidades profesionales. Ello
no se debe al docente (o, al menos, no solamente), sino que
existen una serie de factores ajenos a su persona que
contribuyen a que esto suceda, como, por ejemplo, la
disposicidn fisica del aula, los medios técnicos disponibles en
ella que permitan la participacion de los alumnos, el nUmero de
alumnos, etc. (4). Es por ello por lo que un nutrido grupo de
profesores de Derecho Procesal de las Universidades de Cadizy
Madlaga estamos trabajando conjuntamente desde el curso
académico 2017/2018, al amparo de varios proyectos de
innovacién y mejora docente de la Universidad de Cadiz y de
una Red Docente de Excelencia de la Universidad de Mdlaga,
para revertir esta situacion.

Concretamente, el proyecto de innovacion y mejora
docente que nos ocupa, denominado Ensefianza-Aprendizaje
Transmedia, y desarrollado durante el curso académico
2019/2020, tenia como objetivo principal mejorar el
aprendizaje de los alumnos, al tiempo que se trabajaban
algunas competencias y habilidades profesionales que
normalmente se descuidan en la docencia (2).

En definitiva, con este proyecto se pretendia desarrollar y
evaluar competencias, usar eficazmente las TIC en la docencia,
motivar a profesores y alumnos para mejorar el sistema
ensefianza-aprendizaje, disefiar y mejorar practicas de
laboratorio o de talleres (juicios simulados y salidas de campo),
potenciar el trabajo activo del alumno en el aula, crear y aplicar
nuevas herramientas y materiales docentes, y mejorar la
exposicion magistral (1).
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METODO

Para lograr estos objetivos los alumnos participantes en
esta actividad debian elaborar diverso material docente en
formato analdgico y digital, lo que les permitia preparar la
asignatura desde diversas plataformas, desde las mas
tradicionales a las mas novedosas, de forma que podian
continuar con su aprendizaje mas alla del aula (3).

En primer lugar, como objetivo n2 1, se debia elaborar una
guia para los alumnos en la que se desgranasen cada uno de los
materiales a elaborar (tipo y subtipo de ejercicio, aspectos
formales que debe cumplir, ejemplo de cémo ha de quedar,
etc.). Una vez hecho esto, esta guia se debia distribuir entre los
alumnos y se debian formar los grupos y subgrupos que debian
elaborar estas actividades.

En segundo lugar, una vez se hubiera conseguido el objetivo
n? 1, se debia proceder a la elaboracién por los alumnos
participantes en el proyecto de diverso material docente en
formato analdgico y digital que complementase y desarrollase
los conceptos que se imparten en la asignatura y el material que
por el profesorado se les pone a su disposicién. Para ello se
dividid a los alumnos en cuatro grupos: texto, juicios simulados,
audio y video.

Este material fue:

Material docente en formato analdgico:

- Texto (15-20 alumnos): los alumnos, por equipos de dos,
debian elaborar ejercicios en formato analdgico (en papel),
pero que se pudieran trasladar luego también a formato digital
para su inclusion en el campus virtual, sobre algiin concepto de
cada uno de los temas del programa o sobre alguna cuestion de
actualidad relacionada con cada uno de ellos. Los ejercicios
podian ser uno o varios de estos: cuestionario de respuesta
corta o de respuesta multiple, crucigrama, rellenar los huecos,
ordenar/emparejar, entre otros.

- Juicios simulados (15-20 alumnos): los alumnos, por
equipos de tres, debian elaborar el material necesario para
poder hacer juicios simulados. Los profesores les debiamos
proporcionar un expediente judicial real a la luz del cual debian
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elaborar un esquema del caso, un resumen de los principales
datos a tener en cuenta por cada uno de los intervinientes en el
juicio, y un guién de lo que cada uno de ellos debia decir o por
lo que podia ser preguntado el dia de la vista.

Material docente en formato digital:

- Audio (15-20 alumnos): los alumnos, por equipos de dos,
debian elaborar capsulas radiofénicas de 3 a 5 minutos de
duracion sobre alglin concepto de cada uno de los temas del
programa o sobre alguna cuestion de actualidad relacionada
con cada uno de ellos. Tenian que elaborar y entregar el texto
por escrito y el archivo de audio con la grabacién y exponer su
trabajo oralmente en clase.

- Video (15-20 alumnos): los alumnos, por equipos de dos,
debian elaborar capsulas audiovisuales de 3 a 5 minutos de
duracion sobre alglin concepto de cada uno de los temas del
programa o sobre alguna cuestion de actualidad relacionada
con cada uno de ellos. Tenian que elaborar y entregar el texto
por escrito y el archivo de video con la grabacién y exponer su
trabajo oralmente en clase.

En tercer lugar, una vez se hubiera conseguido el objetivo
n2 1y al mismo tiempo que se desarrollaba el objetivo n? 2, se
debia proceder a la presentacién por cada uno de los alumnos
participantes en el proyecto del material docente en formato
analdgico y digital que hubieran elaborado, con objeto de que
pusieran en practica competencias como la oratoria.

Finalmente, una vez se hubieran conseguido los objetivos
n2 1, 2y 3, se debia proceder a la elaboracion de una encuesta
andénima que nos permitiera conocer el nivel de satisfaccién de
los alumnos con este proyecto.

RESULTADOS

Los primeros resultados de este proyecto se han
materializado en la elaboracién de diverso material docente en
formato analdgico y digital, y en un aumento considerable de la
participacidn y el interés por la materia de los alumnos.

En relacién con lo primero, los alumnos han elaborado 14
cuadernillos de ejercicios practicos, 6 expedientes para poder
hacer juicios simulados, 12 cdpsulas radiofénicas y 8 capsulas
audiovisuales. Un aspecto que no debe pasarse por alto es que
dicho material debe ser revisado, ajustado y complementado
por los profesores, pues la calidad del mismo no siempre es
suficiente como para poder ser utilizado por los alumnos. Esto
supone ya varias horas de trabajo para los profesores
participantes en esta actividad, pero, ademas, también debe
tenerse en cuenta que para que dicho material pueda utilizarse
en clase debe ser formateado, si se utiliza en formato analégico,
o subido al campus virtual, si se utiliza en formato digital, lo que
también supone otras tantas horas de trabajo.
Afortunadamente, en este proyecto solicitamos, y se nos
concedio, la participacidn en él de un becario para orientar a los
alumnos en la elaboracidn de los materiales y ayudar a los
profesores en el desarrollo del proyecto.

En relacion con lo segundo, la evaluacién de este proyecto
por parte de los alumnos ha sido muy positiva y asi nos lo han
hecho saber informalmente en diversas ocasiones vy
formalmente en las encuestas de satisfaccion del alumnado con
la realizacién de dicha actividad. Sin embargo, no se ha
observado una influencia decisiva de esta actividad ni en las
encuestas de satisfaccion de los alumnos con la docencia que
realiza la Universidad de Cadiz todos los afios al finalizar el curso
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académico, ni en los resultados académicos de los alumnos en
cualquiera de las convocatorias de esta asignatura a lo largo del
mismo. No obstante, la valoracidn final es positiva, pues, como
deciamos antes, tanto la actividad como los materiales
resultantes de la misma han sido muy bien valorados por los
alumnos, tanto para preparar el examen de la asignatura, como
en relacién con la adquisicién o la practica de determinadas
habilidades profesionales que pueden serles de utilidad en su
futuro profesional.

CONCLUSIONES

La ensefanza-aprendizaje transmedia permite mejorar el
aprendizaje de los alumnos y las competencias y habilidades
profesionales que normalmente se descuidan en la docencia.

Los alumnos valoran muy positivamente la realizacion de
esta actividad y de los materiales resultantes de la misma, pero
su planificacién y ejecucidon supone mucho tiempo invertido
para los profesores implicados, por lo que conviene, si es
posible, contar con la ayuda de un becario que les dé soporte
realizando tareas bdsicas y sistematicas, como, por ejemplo, el
formateo de los materiales resultantes tanto en version
analdgica como digital.
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