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RESUMEN: En la actualidad, las presentaciones digitales son una de las herramientas mas usadas como complemento a la
docencia en clase. Aunque los estudios aconsejan que dichas presentaciones sean lo mas esquematicas y resumidas posible,
existen ambitos docentes, como las asignaturas de Electrénica, donde es necesario plasmar numerosos diagramas y
formulas. Esto suele generar unas presentaciones muy densas y extensas, que pueden resultar mas dificiles de asimilar y
recordar por parte del estudiante. Como es bien sabido, las reglas nemotécnicas permiten memorizar informacion
asociandola con datos de la practica cotidiana. En base a esto, en el presente trabajo de innovacién docente se introduce el
concepto de “nemojitecnia”, que propone el uso de emojis y memes para poder establecer reglas nemotécnicas con el
contenido de las presentaciones. La metodologia docente propuesta ha sido aplicada en la asignatura de Electrénica en los
grados de Ingenieria Mecanica e Ingenierfa en Tecnologias Industriales, obteniendo mejoras considerables en los

resultados de evaluacidn.
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INTRODUCCION

Las presentaciones digitales han demostrado ser una de las
herramientas mas eficaces como complemento a la docencia en
clase, por lo que son ampliamente usadas casi en cualquier
area. Existen numerosos estudios y trabajos de innovacidn
docente que tratan de abordar qué tipo de informacién es
necesario aportar al estudiante en dichas presentaciones (1)(2).
Aunque la tendencia natural del docente es la de proporcionar
al alumnado el material mas completo posible para ayudarle en
su estudio posterior de la materia, la mayoria de estos trabajos
revelan que unas presentaciones excesivamente extensas
pueden ser contraproducentes, consiguiendo el efecto
contrario (3). Por tanto, las presentaciones deben limitarse a
plasmar de una forma esquemadtica y resumida la materia que
esta desarrollando el docente en clase. Para ello, se aconseja el
uso de frases cortas o palabras clave, de elementos graficos,
como diagramas o imagenes, de formulas matematicas, etc.,
gue consigan presentaciones lo mas escuetas posible.

Todo lo comentado anteriormente es vélido de forma
genérica para multitud de materias, donde el docente puede ir
desarrollando la mayor parte de la explicacién de manera oral,
plasmando Unicamente en la presentacién digital los resultados
o conclusiones mas relevantes. Sin embargo, en ciertas areas,
como la ingenieria, esta capacidad de minimizaciéon de las
presentaciones se ve limitada por la propia naturaleza de la
materia tratada. En este d4mbito, suelen emplearse
continuamente numerosos diagramas y férmulas para poder ir
desarrollando los fundamentos en los que se basan las distintas
partes del temario. Esto da lugar a presentaciones bastante
densas y con una extension considerable, que, segiun lo
comentado anteriormente, conlleva una mayor dificultad para
el estudiante, tanto para identificar las partes mas relevantes
dentro de todo el proceso explicativo, como para asimilarlas y
retenerlas.

Nuestro objetivo en este proyecto es proporcionar al
alumno un mecanismo que permita discriminar y recordar de
forma intuitiva aquellas partes de la presentacién mas
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destacables, ofreciendo asi un apoyo directo al estudio
posterior de la materia. En este sentido, es ampliamente
conocido el concepto de nemotecnia, definido como el
conjunto de técnicas de memorizacién y rememoracién basado
en la asociacién mental de la informaciéon a memorizar con los
datos de la practica cotidiana. Por tanto, segun estas premisas,
bastaria con introducir elementos de uso cotidiano para los
alumnos en todas aquellas partes de la presentacidon que se
deseen destacar para que los estudiantes puedan establecer
relaciones nemotécnicas que permitan discernir y memorizar
dichas partes.

Si existe una accién que hoy en dia puede ser considerada
como cotidiana en la sociedad actual, y mas aun por las nuevas
generaciones, es la comunicacidn escrita a través de
dispositivos moéviles. De hecho, recientes estudios revelan que
la mayoria de los jovenes dedican mas tiempo al dia a chatear
con sus contactos en las redes sociales que a hablar con sus
amigos en persona (4).

En este ambito, uno de los elementos mas comunes en
practicamente la totalidad de las redes sociales y servicios de
mensajeria es la presencia de emoticonos o emojis, que
permiten expresar emociones, ideas o conceptos de forma
gréafica, permitiendo afiadir matices gestuales y de intencién.
Asimismo, otro recurso grafico muy extendido en las redes
sociales son los memes, que, aunque destaquen por su parte
humoristica, suelen llevar un trasfondo social mucho mas
amplio, pues permiten que se comparta una idea, concepto,
situacion, expresion o pensamiento.

Debido a su innegable impacto en la vida cotidiana y a las
perspectivas que se abren de cara al futuro, en el presente
proyecto se propone el empleo de emojis y memes para poder
establecer reglas nemotécnicas con el contenido de las
presentaciones digitales en clase, acuifiando asi un nuevo
concepto: la nemojitecnia. Sin embargo, esta no es la Unica
mejora docente que se consigue con el uso de los recursos
graficos planteados. Adicionalmente, se fomenta la empatia
entre el profesor y los estudiantes, generando un ambiente mds
relajado y ludico en clase, y se reduce el distanciamiento
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percibido por los alumnos entre el mundo real y el entorno
docente, gracias a la integracion de elementos de la vida
cotidiana en el aula.

La implantacién real de esta propuesta en el ambito
docente plantea dos cuestiones. Por un lado, si es posible
desarrollar algin tipo de proceso sistematico para dicha
implantacién, y por otro, si esta propuesta introduce alguna
mejora docente cuantificable. Ambas cuestiones son abordadas
en las dos préximas secciones.

METODOLOGIA

En esta seccidn se plantea una metodologia que permita
aplicar de la forma mas sistematica posible el recurso docente
que hemos definido bajo el nombre de nemojitecnia. En el
presente proyecto se ha partido de una presentacion digital ya
existente empleada en cursos previos, lo que introduce dos
beneficios significativos: por un lado, permite tener una vision
global de todo el material de clase, lo que facilita la
identificacion de las partes mas relevantes; y por otro, se
dispone de referencias previas a la introduccién del recurso
docente, lo que permite comparar y cuantificar la mejora
introducida, como se verd en la seccion de Resultados. Sin
embargo, la metodologia planteada es igualmente aplicable
para la creacion de nuevas presentaciones. Dicha metodologia
se ha dividido en tres fases:

1. Identificar dentro de la presentacidn las distintas partes que
se deseen destacar por su relevancia en el tema o porque
pueden presentar una mayor dificultad para el alumno a la
hora de asimilarlas y recordarlas. En este paso es muy
importante aplicar la experiencia previa del docente en
cursos anteriores, para poder detectar mas facilmente
dichas partes.

2. lIdentificar en cada una de esas partes la idea principal,
concepto o sensacidon que se desea transmitir al alumno
para que lo asocie con dicha parte y cree un vinculo mental.
Este es sin duda el paso mds importante y complejo de la
metodologia propuesta, pues requiere de imaginacion y
creatividad por parte del docente para crear dichas
asociaciones. Cuanto mas sorpresivas e impactantes sean
para el alumno, mayor serd el poder retentivo que
ejerceran sobre él.

3. Plasmar graficamente esa idea o concepto mediante la
adaptacion particular del texto de un meme o el uso de uno
0 varios emojis que sean adecuados para la transmision de
esa idea. Para este paso es de gran importancia que el
docente tenga experiencia en el uso de estos mecanismos
de comunicacién, y esté familiarizado con los elementos
graficos que suelen emplearse. Estos recursos graficos
pueden obtenerse de forma totalmente gratuita y de uso
libre a través de la web. Por ejemplo, en (5) disponemos de
una base de datos que incluye todos los emojis empleados
en las principales redes sociales y servicios de mensajeria.

En la Figura 1 se muestra un ejemplo de aplicacion de la
metodologia propuesta, correspondiente al estudio del diodo y
su polarizacién en directa e inversa. En este caso, aunque los
conceptos que se introducen son bastante bdsicos, se ha
tratado de acentuarlos mediante el uso de memes que causen
un impacto visual en el alumno.
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2.1 El diodo ideal

Polarizacién directa

= Vamosa introducir el diodo ideal en el circuito més simple que existe para ver el
efecto de la polarizacién.

CONDUCE CORRIENTE

DEANODO'A CATODO
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2.1 El diodo ideal

= Encambio, sise coloca el diodo en el otro sentido, la fuente de tensién impone
un potencial mayor en el catodo que en el dnodo.

iiiNO PUEDES PASAR!M!
>
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Figura 1. Ejemplo de aplicacién de la metodologia propuesta.

RESULTADOS

La metodologia docente propuesta en el presente proyecto
ha sido aplicada en la practica sobre la asignatura de Electrdnica
de segundo curso en los grados de Ingenieria en Tecnologias
Industriales (GITl) e Ingenieria Mecdnica (GIM). Para evaluar los
resultados de la mejora docente introducida, en primer lugar,
se ha recabado la opinidn de los alumnos de dichas asignaturas
mediante la realizacién de una encuesta, cuyos resultados se
muestran en la Figura 2.

Completamente de
acuerdo

Muy de acuerdo

Ni en acuerdo ni en
desacuerdo

Poco de acuerdo

Nada de acuerdo

o

20 40

Figura 2. Resultados de la encuesta a los alumnos. Porcentaje de cada
respuesta a la afirmacion “los recursos graficos introducidos en este
proyecto han influido en mi capacidad de asimilacién y retencién de

los contenidos de la asighatura”.
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En dicha encuesta, se ha preguntado a los estudiantes si
consideran que la incorporacion de los recursos graficos
planteados en este proyecto ha influido en su capacidad de
asimilacidn y retencidn de la materia. Como se puede apreciar
en los resultados, una gran mayoria esta “muy de acuerdo” o
“completamente de acuerdo” con dicha afirmacién, lo que
abala, en opinién de los alumnos, la mejora docente planteada.

Asimismo, en segundo lugar, se ha analizado si esta mejora
docente se ha visto reflejada en los resultados de evaluacion.
Para ello, se han comparado los resultados obtenidos en el
curso 2017/18, en el cual no se emplearon ninguno de los
recursos graficos propuestos en este proyecto, con los del curso
2018/19, en donde se empezaron a usar algunos emojis en las
presentaciones digitales, y finalmente con el curso 2019/20, en
donde se ha aplicado la metodologia sistematica propuesta en
este proyecto para el uso de emojis y memes como reglas
nemotécnicas. En dicha comparativa se ha analizado la tasa de
éxito, entendida como el numero de estudiantes aprobados
dividido por el nimero de estudiantes presentados (Tabla 1),
asi como la nota media de dichos aprobados (Tabla 2).

Asignatura Curso Curso Curso
. 2017/18 | 2018/19 | 2019/20

Electromca GITI 83,67 87,88 100,00
Electromca GIM 71,15 78,13 95,92

Tabla 1. Comparativa de la tasa de éxito en los 3 ultimos cursos.

Asianatura Curso Curso Curso
9 2017/18 | 2018/19 | 2019/20
Electromca GITI 6,59 6,89 8,35

Electromca GIM 6,54 6,88 7,32

Tabla 2. Comparativa de la nota media de los aprobados en los 3
ultimos cursos.

Como se puede apreciar en ambas tablas, tanto la tasa de
éxito como la nota media de los aprobados experimentaron un
incremento considerable en el curso 2018/19 respecto al curso
anterior. Dicha mejora se atribuyé al uso, todavia preliminar, de
ciertos emojis en partes relevantes de las presentaciones
digitales, pues no existié mediacion de otros factores externos.

Por ello, y para sistematizar la introducciéon de estos
recursos graficos (asi como la introduccion de otros recursos,
como los memes), se propuso el presente proyecto, aplicado
durante el curso 2019/20. En este caso, se puede apreciar como
ambos indicadores han crecido enormemente. Es cierto que,
debido a la situacion generada por el COVID-19, durante este
curso han existido otras variaciones externas en la evaluacidn
adicionales a la aplicacion del presente proyecto, por lo que no
se puede asegurar que dicha mejora sea completamente
atribuible a él. Sin embargo, si tenemos en cuenta los
resultados de las encuestas realizadas a los alumnos, podemos
asumir que gran parte de esa mejora se debe a su aplicacion.

DISCUSION Y CONCLUSIONES

En el presente trabajo se ha presentado un proyecto de
innovacién docente cuyo objetivo es el de ayudar al estudiante
a asimilar y memorizar la informacién mas relevante de las
presentaciones digitales empleadas en clase. La metodologia
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propuesta se basa en las ampliamente usadas reglas
nemotécnicas, que tratan de asociar la informacidn que se debe
memorizar con elementos cotidianos. En concreto, para este
proyecto, se ha planteado la utilizacién de emojis y memes,
pues cada dia es mas comun su uso debido a los nuevos
mecanismos de comunicacion (redes sociales y servicios de
mensajeria), introduciendo asi el concepto de nemajitecnia.

La funcidn del docente en este proyecto es la de resaltar la
informacidn mas relevante de las presentaciones mediante los
elementos graficos mencionados, creando en el estudiante una
asociacion mental que le permita recordar mas facilmente
dicha informacion. La metodologia propuesta en el presente
proyecto ha sido aplicada en la practica sobre la asignatura de
Electronica de segundo curso en los grados de Ingenieria en
Tecnologias Industriales e Ingenieria Mecanica, obteniendo
unos resultados que abalan la mejora docente introducida.
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