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RESUMEN: En este proyecto se pretende analizar y evaluar la viabilidad del cambio de plataforma en la asignatura de
Procesadores de Lenguajes, durante el curso 2018-19 nos centraremos en los seminarios, como resultado final se
pretende obtener nuevo material docente usando Anaconda que se utilizara en las clases de seminarios. La adecuacion de
este cambio de plataforma serd estudiada en términos de la aceptacién de los alumnos al nuevo enfoque, el grado de
dificultad, de rendimiento y de consecucién de los resultados del aprendizaje.

PALABRAS CLAVE (se indexardn para facilitar la busqueda de este documento): proyecto, innovacién, mejora, docente,
docencia, Python, Anaconda, computacion, procesadores de lenguajes.

INTRODUCCION

La asignatura Procesadores de Lenguajes (PL) de la
Tecnologia especifica de Computacidn del Grado en Ingenieria
Informatica (Gll), pretende ensefiar al alumnado a disefiar
traductores e intérpretes mediante el disefio de analizadores
sintacticos y semdnticos utilizando como lenguaje de
programacion basico C o C++. Esta asignatura, consta de 6
créditos ECTS repartidos entre 20 horas de clases de teoria, 15
de seminarios y 25 de practicas de ordenador. Sin lugar a
dudas, el lenguaje utilizado para el desarrollo de la asignatura
es una de los pilares de la misma, siendo necesario el
conocimiento del mismo por parte de los alumnos. Hasta el
momento, en la asignatura se ha optado por un lenguaje que
el alumno conoce, ya que se imparte también en otras
asignaturas, y por tanto pueda sentirse mas comodo para
dedicar todo su esfuerzo en aprender el temario de la
asignatura. Sin embargo, la Ingenieria Informdtica y su
aplicacidon en el campo de la computacién ha evolucionado
considerablemente en los ultimos afios desarrollandose
plataformas software muy amigables y con un entorno
facilmente adaptable a la asignatura. Por lo tanto, aunque a
priori pueda suponer un esfuerzo mayor por parte del
alumnado, se cree necesario una actualizaciéon de la asignatura
a este nuevo enfoque que redundard positivamente en una
formacién de mayor calidad y a la vanguardia de las nuevas
tecnologias. Se tomara el lenguaje Python, en su distribucién
libre y abierta Anaconda, como nuevo lenguaje de
programacion de la asignatura de Procesadores de Lenguajes.
Anaconda es utilizada en ciencia de la computacién vy
aprendizaje automatico. Esto incluye procesamiento de
grandes volumenes de informacién, andlisis predictivo vy
computos cientificos. Esta orientado a simplificar el despliegue
y administracién de los paquetes de software.

En este proyecto se pretende analizar y evaluar la
viabilidad del cambio de plataforma en la asignatura de
Procesadores de Lenguajes, durante el curso 2018-19 nos
centraremos en los seminarios, como resultado final se
pretende obtener nuevo material docente usando Anaconda
que se utilizara en las clases de seminarios. La adecuacién de
este cambio de plataforma serd estudiada en términos de la
aceptaciéon de los alumnos al nuevo enfoque, el grado de
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dificultad, de rendimiento y de consecucidn de los resultados
del aprendizaje.

OBJETIVOS

Los objetivos que se pretenden alcanzar en este proyecto
son cuatro, los cuales se detallan a continuacion.

El primero de ellos es el estudio de la plataforma Anaconda
de Python y planificacion de las actividades para los
seminarios. Para ello, se plantea una formacién en la
plataforma Anaconda mediante busqueda de tutoriales y
material docente existente. Ademas se podria planificar las
actividades a realizar durante los seminarios con Anaconda y la
definir las actividades de evaluacion.

El segundo de los objetivos es la elaboracién de material
especifico de apoyo a la docencia. Con este objetivo se
pretende desarrollar material docente utilizando la plataforma
Anaconda entre los cuales se encuentran tutoriales, ejercicios y
actividades individuales y en grupo.

El tercer objetivo es el desarrollo de las actividades de
evaluacién de los seminarios desarrollados bajo el nuevo
enfoque. Para ello, puede ser util desarrollar examenes,
cuestionarios, encuestas y rubricas de evaluacion.

El dltimo objetivo consiste en la evaluacidon del material y
las activiadades propuestas. Para ello, se podrian desarrollar
las siguientes actividades:

® Medida del nimero de entregas
obligatorias/voluntarias realizadas.
®  Correccion de las actividades de

evaluacién, encuestas antes y después para medir
las competencias idiomaticas, de contenidos vy
metodologias aplicadas, encuestas de satisfaccidon

® Comparativa con los resultados obtenidos en afios
anteriores relacionados con el rendimiento,
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motivacion y satisfaccién de los estudiantes con
respecto a la asignatura.

® Anadlisis de los resultados y propuestas de mejora
para los préximos cursos.

COORDINACION DEL PROYECTO

La asignatura Procesadores de Lenguajes pertenece al
segundo semestre del tercer y cuarto curso del Grado de
Ingenieria Informdtica en la tecnologia especifica de
Computacién. La adopcion del nuevo enfoque de Python
puede servir de experiencia piloto para otras asignaturas de
esta tecnologia, por tanto, se va a formar un equipo de trabajo
de profesores que estan interesados en este tema, que
puedan aportar sus conocimientos y experiencias, asi como
participar de forma activa en las acciones de este proyecto.

Para llevar a cabo las acciones implicadas en los objetivos
1, 2 y 3 se realizardn reuniones presenciales de coordinacion y
reparto de tareas al inicio de la realizacién de cada etapa del
proyecto y durante el desarrollo de los mismos. Se utilizardn
espacios en la nube para la comparticiéon de archivos y la
coordinadora es la encargada de crear en el campus virtual los
recursos necesarios.

Las actividades del Objetivo 4 relacionadas con la recogida
de informacién serdn realizadas por la coordinadora del
proyecto, siendo las actividades de analisis y propuestas de
mejora, tareas que llevard a cabo el equipo de trabajo
completo como conclusidn de este proyecto de innovacién.

RESULTADOS OBTENIDOS

A partir de los objetivos planteados se han desarrollado
documentos relacionados con los mismos, los cuales se
detallan a continucidn.

e  Busqueda y lectura de bibliografia avanzada sobre
Python, y en concreto, de la plataforma Anaconda y
desarrollo de actividades de evaluacién

e  Creacion de material para seminarios y précticas que
se utilizaran durante el curso.

e  Creacion de examenes y encuestas.

e Los alumnos se han implicado en la asignatura mas
que en cursos anteriores, mostrando mds interés. Se
han realizado encuestas de satisfaccion donde se
parecia que los alumnos han quedado bastante
contentos con el cambio de la asignatura. Para
proximos cursos podria ser de utilidad modificar la
evaluacién continua, exigiendo que los alumnos
asistan a clases précticas para que desarrollen el
trabajo global de forma mas guiada.

Tasa de Exito Tasa de Rendimiento

Curso 17/18 | Curso 18/19 | Curso 17/18 | Curso 18/19

0.76 0.77 0.52 0.88

Tabla 1. Tasas calculadas para evaluar el proyecto
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Para evaluar este proyecto se han calculado las tasas de
éxito y rendimiento del curso donde se ha implantado pa
propuesta del proyecto (2018-19) y el curso anterior (2017-
18). Los valores obtenidos se muestran en la Tabla 1.

Como se aprecia en los numeros, tanto la tasa de éxito
como la de rendimiento se ven incrementadas al aplicar el
nuevo cambio en la asignatura. Esto es una sefial muy
representativa de que los cambios se han realizado para
mejor. Lo cual motiva a los profesores a seguir con la nueva
plataforma e ir afladiendo mejoras entorno a la misma.

DISCUSION Y CONCLUSIONES

Mediante el wuso de encuestas y preguntando
directamente a los alumnos, se llega a la conclusién de que el
cambio en la asignatura propuesto mediante este proyecto ha
sido para mejor. Los alumnos valoran que todos los contenidos
de la asignatura se apliquen utilizando la misma plataforma
evitando errores que se cometian anteriormente Unicamente
por el hecho de aunar varias tecnologias.

Se considera que la medida mas apropiada para la difusion
de los resultados de este proyecto seria mediante el libre
acceso del material generado, por lo cual se espera la
publicacién OCW cuando este haya sido evaluado y validado.
Para ello, se ha creado un curso OCW, pero aun no tiene el
nuevo material desarrollado en este proyecto. Se esta a la
espera de la validacidn y evaluacién para poder subirlo.
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