
ANEXO II. CRONOGRAMA DE LA ACTIVIDAD (2 HORAS)

El juego de rol como instrumento gamificador del aprendizaje de la
metodología enfermera durante las visitas domiciliarias en Atención Primaria

de Salud

Autores: Antonio Jesús Marín Paz, Juan Jesús Cobacho de Alba y Ana María Sáinz Otero.

Tiempo (h:mm) Actividad

0:00
Explicar la planificación del desarrollo de la simulación. Tratar
las mecánicas de juego de rol de mesa que se aplicarán.

0:05 Anunciar la simulación del caso práctico 1 y esperar a que los
participantes  (familiares  /  cuidadores  /  pacientes)  estén
preparados.

0:05
Pedir  un  voluntario  del  público  que  actúe  como  enfermera.
Adjuntar el historial clínico y otros detalles en el chat.

0:05
Permitir unos minutos para que el estudiante que actúe como
enfermera se prepare.

0:15 Preguntar  al  estudiante  que  realice  el  rol  de  enfermera  qué
material  sanitario  necesitará  para  la  visita  domiciliaria  y
preguntar porqué ha hecho dicha selección.

0:20
Desarrollar  la  simulación  virtual,  partiendo  desde  la  calle
donde se encuentra el domicilio.

0:40

Fin del caso práctico 1.

Permitir tiempo para que los participantes que hayan actuado
en la simulación completen la escala GAMEX y para que los
estudiantes que hayan desempeñado el papel de público evalúe
la actuación de la enfermera en el caso práctico.

0:45 Anunciar la simulación del caso práctico 2 y esperar a que los
participantes  (familiares  /  cuidadores  /  pacientes)  estén
preparados.

0:45
Pedir  un  voluntario  del  público  que  actúe  como  enfermera.
Adjuntar el historial clínico y otros detalles en el chat.

0:45
Permitir unos minutos para que el estudiante que actúe como
enfermera se prepare.

0:55 Preguntar  al  estudiante  que  realice  el  rol  de  enfermera  qué
material  sanitario  necesitará  para  la  visita  domiciliaria  y
preguntar porqué ha hecho dicha selección.

1:00
Desarrollar  la  simulación  virtual,  partiendo  desde  la  calle
donde se encuentra el domicilio.
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1:15

Fin del caso práctico 2.

Permitir tiempo para que los participantes que hayan actuado
en la simulación completen la escala GAMEX y para que los
estudiantes que hayan desempeñado el papel de público evalúe
la actuación de la enfermera en el caso práctico.

1:20
Anunciar la simulación del caso práctico 3 y esperar a que los
participantes  (familiares  /  cuidadores  /  pacientes)  estén
preparados.

1:20
Pedir  un  voluntario  del  público  que  actúe  como  enfermera.
Adjuntar el historial clínico y otros detalles en el chat.

1:20
Permitir unos minutos para que el estudiante que actúe como
enfermera se prepare.

1:30
Preguntar  al  estudiante  que  realice  el  rol  de  enfermera  qué
material  sanitario  necesitará  para  la  visita  domiciliaria  y
preguntar porqué ha hecho dicha selección.

1:35
Desarrollar  la  simulación  virtual,  partiendo  desde  la  calle
donde se encuentra el domicilio.

1:55

Fin del caso práctico 3.

Permitir tiempo para que los participantes que hayan actuado
en la simulación completen la escala GAMEX y para que los
estudiantes que hayan desempeñado el papel de público evalúe
la actuación de la enfermera en el caso práctico.

2:00 Fin de las simulaciones.
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