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MEMORIA FINAL
Compromisos y Resultados

Titulo del proyecto

Realidad Virtual y creacion de entornos inmersivos para el aprendizaje de idiomas

Responsable

Apellidos Nombre NIF

Mota Macias José Miguel 31659580B

1. Describa los resultados obtenidos a la luz de los objetivos y compromisos que adquiri6 en la solicitud de
su proyecto. Copie en las dos primeras filas de cada tabla el titulo del objetivo y la descripcidén que incluy6
en el apartado 2 de dicha solicitud e incluya tantas tablas como objetivos contemplé.

Objetivo n° 1 Evaluacion por parte del alumnado de la actividad

Indicador de seguimiento o = “Se empleardn los indicadores procedentes de un informe de satisfaccion del alumnado sobre el uso

evidencias: de la APP que serd diseiado para tal efecto”

Valor numérico maximo Se hard uso de una escala de Likert con 5 niveles de respuesta.

que puede tomar el

indicador:

Fecha prevista para la Febrero 2019 Fecha de medida | Junio 2019

medida del indicador: del indicador:

Actividades previstas: ® Disefio de una encuesta basada en el Modelo de Aceptacién Tecnoldgica,

denominada en inglés Technology Acceptance Model (TAM). El objetivo es
identificar las relaciones causales entre la utilidad percibida, la facilidad de
uso percibida y la actitud del estudiante con respecto a la aplicacién
utilizada para su aprendizaje de idiomas.

Actividades realizadas y Durante agosto de 2018 Google realizo el lanzamiento de la nueva version de su
resultados obtenidos: sistema operativo Android. Esta novena version, denominada Pie, trajo consigo
numerosos cambios en las politicas de seguridad que han afectado a todas las
aplicaciones' y en nuestro caso ha retrasado el desarrollo de la misma, al requerir
componentes especiales para la visualizacion de los videos usando Realidad
Virtual (RV). Es por ello que este objetivo sigue en marcha a la espera de
empezar el nuevo curso académico y contar con los alumnos para realizar su
evaluacion.

U https://developer.android.com/about/versions/pie/android-9.0-changes-all?hl=es-419



https://developer.android.com/about/versions/pie/android-9.0-changes-all?hl=es-419
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Indicador de seguimiento o
evidencias:

Valor numérico maximo
que puede tomar el
indicador:

Fecha prevista para la
medida del indicador:
Actividades previstas:

Actividades realizadas y
resultados obtenidos:

La aplicacion recogera todas las interacciones, durante el uso de la APP, que realiza
el alumno. Como ejemplo podremos saber qué elementos han sido visualizados
mas o menos veces por cada alumno para aprender el vocabulario o determinadas
estructuras lingiifsticas que se pueden practicar con la APP.

Febrero 2019 Fecha de medida = Junio 2019

del indicador:
La aplicacion ha sido desarrollada para realizar la recopilacién automatica de datos,
del contexto y de la frecuencia de uso, lo cual permitird al profesor analizar la
participacion de los alumnos dentro y fuera de la clase. Con este analisis el profesor
podra obtener indicios sobre cuiles son las estructuras gramaticales o el vocabulario
que suponen una mayor dificultad para los estudiantes, y por lo tanto, reforzar
dichos aspectos durante las clases tedricas.
El proposito de la APP es practicar los conocimientos lingiiisticos adquiridos,
anteriormente en el aula. Para ello se utilizara la tecnologia basada en
dispositivos méviles. Usando videos de 360° el estudiante es sumergido en una
situacion con la que podra interactuar usando la voz. Segin la respuesta de voz
de los estudiantes se les ird mostrando una situacion diferente.

Para esta nueva version se ha tenido en cuenta también el inglés con la idea de
que la APP pueda alcanzar un publico mas amplio. Ademas, aunque no estaba
planteado inicialmente, se ha decido realizar una version en castellano, la cual
se dirige principalmente a los estudiantes Erasmus que visitan cada afio nuestra
universidad, enfrentdndose a situaciones como buscar un piso y tener que
interactuar con hablantes nativos de espaiiol.

El escenario seleccionado corresponde a un apartamento. El rol del estudiante es
el de un compaiiero que va compartir una habitacion y se presenta a los demas
inquilinos del apartamento por primera vez.

El estudiante debe primero identificarse en la APP, instalada en su dispositivo
movil, indicando su correo. Este dato servira al profesor para tener constancia
de quien esta realizando la actividad, cuantas veces y como ha transcurrido la
conversacion virtual. Una vez introducido sus datos personales, el estudiante
selecciona el idioma en el que quiere realizar la actividad: inglés; francés o
castellano. Para poder trabajar con diferentes idiomas, se podria haber utilizado
el sistema disponible en los dispositivos méviles para reproducir de voz un texto,
pero en este caso se optd por realizar las grabaciones de los videos en cada
idioma de manera que se lograra una mayor inmersion en la RV.

El desarrollo de la trama de la actividad muestra los siguientes espacios del
apartamento:

(1) Entrada en el apartamento: el estudiante es recibido por una de las
inquilinas en la entrada del apartamento y es saludado por ella. La tarea
del estudiante consiste en responder al saludo de la inquilina.
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(2) Descripcion del salén: otra de las inquilinas familiariza al estudiante
con objetos y mobiliario basico del salon y el funcionamiento de cada
uno.

b

(3) Informacion sobre el balcon: el balcon se ha establecido como lugar
de esparcimiento donde el estudiante puede interactuar con diferentes
elementos para adquirir vocabulario y expresiones relacionados con el
ocio.
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(4) Descripcion del dormitorio: se presentan diferentes objetos y muebles
del dormitorio.

(5) Descripcion del bafio: ademas de revisar el nombre de los diferentes
sanitarios que componen el bafio se presentan diferentes productos para
el cuidado personal.

(6) Descripcion de la cocina: se presentan los diferentes electrodomésticos
y utensilios que podemos encontrar normalmente en la cocina.
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Esta secuencia de presentacion no esta preestablecida, sino se le pregunta al
estudiante, en el idioma elegido al principio por €l (Inglés, Aleman o Castellano)
a qué habitacion prefiere ir primero. Esto le permite repetir aquellas habitaciones
en las que tenga mas dudas con el vocabulario y omitir otras en las que se
encuentre mas seguro.

A modo de ejemplo se puede visualizar el video de la descripcion del salon en
inglés en el siguiente enlace:
https://www.youtube.com/watch?v=dQ2xyl4z uk&feature=youtu.be

En la siguiente figura se muestra el flujo de trabajo de la aplicacion al completo
para a continuacion detallar cada una de las secciones.



https://www.youtube.com/watch?v=dQ2xyI4z_uk&feature=youtu.be
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El desarrollo de la actividad consta, por lo tanto, de tres etapas: entrenamiento;
practica y evaluacion.

La etapa de entrenamiento es la inicial en la que se le ensefian al estudiante las
diferentes habitaciones y se le encomienda a que repita el nombre de los objetos
que se le presentan. Si la repeticion es reconocida se pasa a otro objeto y si no
fuera correcta se le muestra de nuevo el video donde se presentaba el objeto.
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La segunda etapa es la de practicas. En esta etapa, al igual que la anterior, se le
presentan objetos y se les pide que repitan su nombre, pero en este caso si el
alumno se equivoca se le pide de nuevo que lo intente sin darle ayuda sobre el
objeto que se le presento.
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La ultima etapa es la de evaluacion solo se les muestran los objetos a los alumnos
y este debe responder sin recibir feedback sobre si la respuesta ha sido correcta
o no. El alumno podra saber al final de la actividad cuantos objetos ha dicho de
manera correcta o incorrecta sin indicarle exactamente cuales han sido.
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Objetivon® 3 Acceso publico a la aplicacion

Indicador de seguimiento o
evidencias:

Se utilizara como indicador tanto el nimero de descargas como la valoracién de los
usuarios en la plataforma Google Play Store.

Se realizaran estudios adicionales sobre la informacién que proporciona esta
plataforma, por ejemplo para saber los paises desde los que la aplicacién es
descargada.

Valor numérico maximo
que puede tomar el
indicador:

Por determinar

Fecha prevista para la
medida del indicador:

Febrero 2019 Fecha de medida

del indicador:

Julio 2019

Actividades previstas:

La APP sera puesta a disposicion del publico en general a través de la plataforma
Google Play Store. De esta manera la APP serd accesible para cualquier usuario
interesado en abierto.

Actividades realizadas y
resultados obtenidos:

Durante el presente curso académico la APP serd puesta a disposicion de los
alumnos y el publico general.

2. Marque una X bajo las casillas que correspondan en la siguiente tabla. Describa las medidas a las que se
comprometi6 en la solicitud y las que ha llevado a cabo.

Compromiso de comparticion / difusion de resultados en el entorno universitario UCA adquirido en la

solicitud del proyecto

2. Compromiso de
imparticion de una

1. Sin compromisos

3. Adicionalmente

fecha y centro

4. Adicionalmente
programa de la

5. Adicionalmente
compromiso de

charla o taller para | donde se impartira | presentacion retransmision o
profesores grabacion para
acceso en abierto
X

Descripcion de las medidas comprometidas

Se impartird al menos una charla y/o taller para profesores de la Universidad de Cadiz.
Se realizara al final del segundo cuatrimestre en la Escuela Superior de Ingenietia y/o Facultad de Filosofia y Letras.
El programa de la presentacion sera el siguiente:

e Uso de los dispositivos méviles para el aprendizaje de idiomas.




W UCA | Urisgsoee

Experiencias realizadas en cursos anteriores.
La Realidad Virtual como recurso educativo.
Soporte informatico usado en dicha experiencia.
e Trabajos futuros.
Se realizara una grabacién de 360° de la charla que sera retransmitida en Streaming por el canal de VEDILS.

Descripcion de las medidas que se han llevado a cabo

Cuando se realicen las pruebas con los estudiantes se utilizaran los datos para presentar un articulo. Una vez
realizado este paso se difundiran los resultados entre docentes de nuestra comunidad universitaria como también
entre docentes e investigadores de otros centros. Asimismo, tenemos intencién de presentar la APP en la proxima
Noche de los investigadores.




