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RESUMEN: La asignatura de Economia tiene como objetivo introducir al alumnado en el estudio del funcionamiento de los
mercados, tanto a nivel microeconémico como macroecondmico, facilitando una serie de conocimientos basicos desde el
punto de vista tedrico, asi como la implicacién practica de los mismos. Con el presente proyecto de innovacién docente se
pretende mejorar el conocimiento del alumnado sobre la Bolsa de Valores, a la vez que se da a conocer la relacién entre
los ciclos econdmicos y los ciclos bursatiles. Las actividades que se han realizado para la consecucién de los objetivos
propuestos consisten en un seminario, en el que se explican los conceptos basicos del mercado bursatil; un concurso de
Bolsa, en el cual se proporciona una asignacion monetaria virtual de 10.000 euros para realizar operaciones de compra-
venta de valores en el mercado continuo; y un trabajo en grupo, cuya finalidad es la puesta en comtn de las estrategias de
inversion realizadas y el rendimiento alcanzado. Este tipo de experiencias permiten mejorar los resultados del proceso
ensefianza-aprendizaje, incrementando los conocimientos del alumnado a la vez que se desarrolla y mejora sus

competencias.
PALABRAS CLAVE: Bolsa, economia, innovacion docente.

INTRODUCCION

Desde la implantacion del Espacio Europeo de Educacién
Superior (EEES) las universidades estan realizando un esfuerzo
en la modificacion y mejora de las metodologias docentes,
cuyo principal objetivo es enriquecer el proceso de
aprendizaje del estudiante.

La finalidad de este proyecto es la implantacién de un
sistema de mejora docente en la asignatura de Economia,
encuadrada dentro del médulo de formacién bdsica en el
primer semestre del primer curso del Grado en Administracion
y Direccidon de Empresas (GADE), en la Facultad de Ciencias
Econdmicas y Empresariales en la sede de Cadiz. Los objetivos
principales son dos: a) Explicar la relacién entre los ciclos
econdmicos y bursatiles, b) Aproximar al alumnado al mundo
de la inversidn en Bolsa.

El proyecto estd organizado por un responsable y dos
participantes con amplia experiencia en la asignatura de
Economia, que han trabajado en proyectos de innovacién y
mejora docente en cursos anteriores.

ANTECEDENTES

La utilizacion por parte del profesorado de una experiencia
en Bolsa para la mejor comprensién por parte del alumnado
de los conceptos basicos econdmicos ha ido progresivamente
utilizandose en varias universidades en las ultimas décadas [7].

Desde 1985, mas de siete millones de estudiantes de
Estados Unidos y de otros paises han participado en “The
Stock Market Game” o “El juego de la Bolsa” organizado por la
Securities Industry Foundation for Economics Education [5].
Adicionalmente, en el curso académico 1991-1992, 400.000
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estudiantes estadounidenses participaron en un concurso
organizado por la Securities Industry Association (SIA-SMG).
Los principales objetivos que se perseguian eran que los
alumnos aplicaran conceptos basicos de economia,
identificaran ciertas medidas de las empresas, como por
ejemplo, los dividendos, y que entendieran y efectuaran los
pasos necesarios para la compra-venta de acciones [4]. En
1992, se realizd un concurso de Bolsa entre dos universidades
de Estados Unidos, concretamente, entre las Universidades de
James Madison y Virginia Commonwealth, en la que grupos de
estudiantes, a través de la compra-venta de valores bursatiles
con una asignacién monetaria virtual de 100.000 $, debian
conseguir la mejor rentabilidad de su cartera de inversién en
un plazo de 10 semanas [8]. En la Universidad de Carolina del
Norte [3] se desarrollé una competicién organizada en tres
secuencias de ocho rondas durante las cuales los alumnos
compraban y vendian acciones en un mercado de activos
financieros imaginario con una asignacion inicial de 100 $ y
una cartera de doce valores al principio de cada etapa. Los
estudiantes debian elegir la cotizacion de las acciones,
teniendo que aplicar conceptos relacionados con la valoracién
de activos y estadistica. También se han realizado este tipo de
experiencias en otros paises. En el afio 2001, en la Universidad
de la Concordia en Canada [6], se investigaron los factores que
influyen en el rendimiento econdémico en un juego de
negociacion bursatil realizado por 368 alumnos matriculados
en Administracion de Empresas. Los alumnos con mas
capacidad de representacion, creatividad y status
socioecondmico consiguieron una mayor rentabilidad en sus
carteras de inversién. Adicionalmente, concluyeron que este
tipo de experiencias mejoran el aprendizaje, incrementando la
memoria y la resolucion de problemas.

Mds recientemente y en Espafia, concretamente en la
Universidad de Valencia, se desarrollé un juego de simulacién
gestionado a través de Google-Docs en la asignatura de
Sistema Financiero, con el objetivo de mejorar la comprensién
del funcionamiento basico de la negociacion en Bolsa [1].
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Posteriormente, en la Universidad de Zaragoza, se realizd una
experiencia docente en el Ultimo curso de Administracién y
Direccion de Empresas en la asignatura de Bolsa y Gestion de
Carteras [2], basada en la elaboracidn y gestion de carteras de
inversién por parte de 77 alumnos mediante la compra y venta
de valores bursatiles en los mercados financieros, tanto
nacionales como internacionales. En este sentido, segun la
opinion del alumnado, esa experiencia les permitié afianzar los
conocimientos tedricos adquiridos y mejorar la comprensién
del funcionamiento de la Bolsa.

ASPECTOS METODOLOGICOS DE LA
EXPERIENCIA

Este proyecto de innovacion y mejora docente se ha
desarrollado en el curso 2014/2015 en la asignatura de
“Economia”, del primer curso del Grado en Administracién y
Direccion de Empresas (GADE) en la Facultad de Ciencias
Econdmicas y Empresariales en la sede de Cadiz. La
asignatura de Economia tiene como objetivo introducir al
alumno en el estudio del funcionamiento de los mercados,
tanto a nivel microecondmico como macroecondmico, asi
como de las variables que en dichos mercados operan. Se
pretende facilitar una serie de conocimientos basicos que
permitan la comprensién de los temas micro y
macroecondmicos fundamentalmente desde el punto de
vista tedrico, asi como la implicacién practica de los mismos.
Desde el punto de vista macroeconémico, se procede a la
agregacion y se analiza la economia en su conjunto, mediante
el estudio del mercado de bienes y servicios y el mercado
financiero. Ademas se estudian los  problemas
macroeconémicos mas importantes en la actualidad como
son el crecimiento de la economia, la inflacién, el desempleo,
el déficit publico y el déficit exterior. La asignatura esta
organizada en clases tedricas, clases practicas, tutorias
colectivas y un seminario, en el cual se ha desarrollado esta
experiencia.

En la guia docente de Economia, existen diferentes
competencias a desarrollar. El presente proyecto de
innovacion docente tiene como objetivo mejorar la capacidad
para trabajar en equipo (a.2.1) y la capacidad de aprendizaje
autéonomo (a.3.1).

2014/2015

a.2.1 Capacidad para trabajar en equipo Utilizada
a.2.6. Capacidad critica y autocritica Utilizada
a.3.1 Capacidad de aprendizaje auténomo Utilizada
b.1.6 Conceptos basicos de Economia Evaluable
b.1.7 Conceptos bdasicos de Microeconomia Evaluable
b.1.11 Conceptos basicos de Macroeconomia Evaluable
b.2.2 Capacidad de aplicacion de los  Evaluable

conocimientos tedricos, metodoldgicos y

de las técnicas adquiridas en el proceso de

formacién
b.2.9 Capacidad para determinar los  Impartida

principales indicadores 'y agregados

econdémicos, asi como su impacto en las

decisiones de la empresa
b.2.10 Habilidad para interpretar el contexto  Impartida

nacional e internacional que rodea a la
empresa

Cdédigo  Competencia Nivel [[3]
desarrollo
a.l.1 Capacidad de analisis y sintesis Utilizada
a.l4 Capacidad para la resolucion de Evaluable
problemas
a.l.5 Habilidad para analizar y buscar  Evaluable
informaciéon  proveniente de fuentes
diversas.
a.l.6 Comunicaciéon oral y escrita en la Utilizada

propia lengua
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Tabla 1. Competencias a desarrollar por el alumnado de la
asignatura de Economia.

Para mejorar dichas competencias, se han realizado tres
tipos de actividades:

1) Seminario de Bolsa: se explican los conceptos basicos
de Bolsa y la relacion entre los ciclos econdmicos y bursatiles;

2) Concurso de Bolsa: los estudiantes disponen de un
fondo virtual de 10.000 euros para realizar operaciones de
compra-venta de acciones en empresas que cotizan en el
mercado continuo (competencia a.3.1.);

3) Trabajo sobre Bolsa: el alumnado debe realizar un
resumen del seminario y hacer una puesta en comun de las
estrategias de inversion y el rendimiento alcanzado
(competencia a.2.1.).

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA

El seminario de Bolsa, impartido por Don José Manuel
Silva, Director de la Oficina de Cadiz de Renta4, se realizo el 4
de Diciembre de 2014 en el Aula Magna de la Facultad de
Ciencias Econdmicas y Empresariales en la sede de Cadiz. Al
seminario en cuestién asisten 180 alumnos. Sin embargo, la
participacién en el concurso es algo menor, puesto que
solamente se registran en el concurso de Bolsa 168
estudiantes. En dicha sesidn se explican conceptos basicos de
Bolsa, el indice IBEX 35 y la relacion entre ciclos econdmicos y
ciclos bursatiles. El alumnado, para poder participar en el
concurso, debe acceder a una plataforma virtual
(http://www.bolsainternet.com/cadiz/) que esta disponible
durante 15 dias para realizar operaciones de compra-venta de
valores bursétiles en el mercado continuo. Para iniciar el
proceso de inscripcién se debe hacer clic sobre “Registrate
aqui” (Figura 1).
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Figura 1. Acceso a la plataforma de compra-venta de
acciones de Renta4 para su registro.

Qe -+ ook ainternet con/coal) e

81 mas vistados (| Comenzar 3 usar Firef... 5] Uimas noticas (| Hotmail ratuto { Personalzar vinaulos: (| Windows Meda (| Windows

A Peincizat ) (&1 maroads J( Gomprarvents ) Wisidrioe J[( 14 Cariers J{ o

Apintate aquit

Indica tus datos a continuacién y te enviaremos a tu cuenta
de e-mail I clave con I que podrds scceder de forma
totalmente gratuita s Bolsa Internet; el juego donde
aprenderas a invertirl

usuario: | —|
E-mai —

[ He leido y acepto las bases y la clausula de
proteccion de datos

rentak

Bolsa Internat o5 un producte de Renta 4 @ 2002. Todos los derachos reservados,

Figura 2. Pantalla de inscripcidn en el concurso de Bolsa.

Posteriormente, el estudiante debe completar los campos
“Usuario” y “E-mail” para recibir un correo electrénico con la
clave para acceder a la plataforma (Figura 2). Para ello, debe
previamente leer y aceptar las reglas del juego y las clausulas
de proteccion de datos. Entre las condiciones para participar
en el concurso se exige un minimo de 5 operaciones de
compra-venta de valores (142 alumnos cumplieron dicha
condicion). En caso de empate, se considera mejor clasificado
el que realiza mayor nimero de operaciones (criterio
preferente) y el que mayores corretajes ficticios ha generado.

Una vez recibido el e-mail con la contrasefia ya es posible
acceder a la pagina principal del concurso (Figura 1)
insertando usuario y clave.
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Figura 3. Pantalla principal del concurso.

En la pantalla principal aparecen los Valores en Cartera, el
Saldo Actual y la Rentabilidad, asi como la clasificacién de
alumnos con mayor rentabilidad en Bolsa (Figura 3).

Seguidamente, entrando en la pestafia “Mercado” (Figura
4), se dispone de informacidon sobre el valor de cotizacion de
las acciones de empresas del IBEX 35.
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Figura 4. Vista de la pestafia “El mercado”.

Para iniciar el proceso de compra y venta de valores se
accede a la pestafia “Compra/Venta” (Figura 5).
Posteriormente, para realizar una operacién deben hacer clic
sobre el icono de busqueda. La pantalla “Valores contratables”
permite seleccionar el activo a comprar o vender (Figura 6).
Para efectuar la operacidon que corresponda, el estudiante
debera hacer clic sobre el icono de opcién de compra-venta
(Figura 7).
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Figura 5. Vista de la pestafia “Compra/Venta”.
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Figura 6. Vista de la ventana “Valores contratables”.
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Figura 7. Vista de la pestafia “Compra/Venta” después de
la seleccién del valor.

Seguidamente, en la pestaifia “Histérico” (Figura 8), se
puede acceder al historial de las operaciones de compra/venta
de acciones realizadas durante todo el concurso de Bolsa.
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Figura 8. Vista de la pestafia “Historico”.

Por ultimo, en el apartado “Formacién” (Figura 9), estan
disponibles diferentes ayudas sobre compra/venta de
acciones, stop loss, analisis técnico y fundamental, opciones y
futuros, fondos de inversion y warrants. Adicionalmente, se
incluye un diccionario de la Bolsa y un apartado donde se
aclaran los principales conceptos basicos (el mercado de
valores, tipos de mercados, la Bolsa, participantes en el
mercado bursatil, instituciones, organizacion, mercados de
contratacion, operativa en Bolsa, indices, operaciones

especiales y fiscalidad).
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Figura 9. Vista de la pestafia “Formacién”.

Al finalizar el concurso de Bolsa, el profesorado tiene
acceso al histérico de operaciones de compra/venta de
acciones, por lo que es posible elaborar diferentes estadisticas
para examinar las estrategias de compra/venta de valores.
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Grafico 1. Numero de operaciones de compra realizadas.
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Grafico 2. Nimero de operaciones de venta realizadas.

Siguiendo la estrategia “buy what you know” o “compra lo
que conoces” los cinco valores mas comprados han sido
“Inditex”, “Adolfo Dominguez”, “BBVA”, “Mediaset Espafia” y
“Acciona” (Grafico 1). Asi mismo, las cinco acciones mas
vendidas coinciden con las sefialadas anteriormente (Grafico
2).

RENTABILIDAD
POSITIVA
24.65%

RENTABILIDAD
NEGATIVA
75.35%

Posteriormente a la finalizacién del concurso, se realiza un
trabajo en grupo en el que se requiere la realizacion de un
resumen del seminario sobre Bolsa y la puesta en comun de
las estrategias de compra-venta de acciones, asi como la
rentabilidad conseguida por cada uno de los participantes. El
grafico 3 muestra la rentabilidad obtenida por los
concursantes.

DISCUSION DE
CONCLUSIONES

RESULTADOS Y

Tras la experiencia, se realiza un cuestionario de opinion
con el objetivo de recabar informacidn sobre la percepcion del
alumnado en cuanto al proyecto de innovacion docente. La
clave de respuesta es una escala de valoracién tipo Likert de 1
a 5 puntos, correspondiendo el valor maximo a
“mucho/mucha dificultad/ mucha utilidad/completamente de
acuerdo”. Adicionalmente esta escala de valoracién ha sido
transformada en variable binaria, discriminando la clave de
respuesta del alumnado para considerar las respuestas 4 y 5
como valores de una variable dummy que adopta el valor “1”
en este caso y “0” en caso contrario. En la muestra utilizada
(Tabla 2), el 55% del alumnado es de género femenino,
mientras que el 86% estd en una franja de edad comprendida
entre los 18 y 21 afios. La via de acceso preferente es
Selectividad en el 89% de los casos. Respecto al futuro
profesional, la mayor parte de los alumnos desean trabajar en
una empresa privada. Adicionalmente, se analizan otras
cuestiones relativas a la asignatura. Segun los resultados de la
encuesta (Tabla 3), el 80% del alumnado estd matriculado por
primera vez en la asignatura de Economia, y solamente el 41%
de los estudiantes ha superado el primer parcial (la mayoria
con una calificacion de aprobado). Estos porcentajes se
podrian mejorar si destinaran mas horas de estudio a la
asignatura de Economia y acudieran mas a tutorias
presenciales, puesto que solamente el 12,86% del alumnado
asigna el maximo valor al nimero de horas de estudio y sélo
un 7,09% asiste regularmente a las tutorias presenciales (Tabla
4). Por otro lado, al finalizar la imparticion de la asignatura,
solamente un 34,51% del alumnado considera la asignatura
como muy dificil (Tabla 4).

Grafico 3. Rentabilidad conseguida por el alumnado.
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Género
Hombre Mujer
45% 55%
Edad
18-21 afios 22-25 afios Mayor 25 afios
86% 11% 3%
Via de acceso
Selectividad Formacion profesional

89% 11%

Futuro profesional

Empresa Auténomo Sector No sabe/No
privada 35% publico contesta
46% 14% 5%

Tabla 2. Informacion estadistica de la muestra.
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¢Es la primera vez que cursa la asignatura de ECONOMIA en la
facultad de Ciencias Econémicas y Empresariales de Cadiz?

Si NO
80% 20%

¢Ha superado la parte de MICROECONOMIA correspondiente a la
asignatura de ECONOMIA?

Si NO
41% 59%
En caso afirmativo, ¢Qué calificacion obtuvo en el examen de dicha
parte de la asignatura?
Notable Sobresaliente
16% 2%

Aprobado
82%
Tabla 3. Informacion relativa a la asignatura.

Horas de estudio dedicadas a la asignatura de Economia

4.29% 9.29%  35.71% 37.86% 12.86% 49.29% 50.71%
Asistencia a clase
7.75%  4.23% 8.45%  19.01% 60.56% 20.42% 79.58%
Asistencia a tutorias presenciales
51.77% 18.44% 15.60%  7.09% 7.09%  85.82% 14.18%

Valore el grado de dificultad que ha tenido en la comprension de los
contenidos y/o en la adquisicion de competencias asociadas a esta
asignatura
0.70% 2.82%  21.13% 40.85% 34.51%

24.65%  75.35%

Tabla 4. Valoracidn de la asignatura.

La participacion del profesor invitado ha supuesto un gran beneficio
en mi formacion
9.15%  15.49% 36.62% 20.42% 18.31%

61.27% 38.73%

Los elementos de innovacidn y mejora docente aplicados en esta
asignatura han favorecido mi comprension de los contenidos y/o la
adquisicion de competencias asociadas a la asignatura

17.61% 31.69% 25.35% 13.38% 61.27%

11.97% 38.73%

Utilidad del trabajo de Bolsa para adquirir nuevos conocimientos
relacionados con la asignatura
14.08% 14.79% 26.06% 29.58% 15.49%

54.93% 45.07%

Tabla 5. Valoracidn de la experiencia.
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Grafico 4. éiLe ha motivado esta experiencia en Bolsa para
seguir estudiando y/o trabajar en un futuro en dicho sector?

Seguidamente, como se muestra en la Tabla 5 vy
considerando los resultados en valores binarios, el 38,73% del
alumnado considera que el Seminario impartido por el
Director de Renta4 fue util para su formacion. Con respecto a
la valoracidon realizada sobre el proyecto de innovacién
docente, aproximadamente el 40% estd de acuerdo en cuanto
a su utilidad para mejorar la adquisicion de competencias y/o
comprender mejor la asignatura. Por ultimo, mas del 45% del
alumnado valora la realizacion del trabajo sobre Bolsa como
herramienta para la adquisicion de nuevos conocimientos
sobre Economia. Finalmente, el 83% de los estudiantes
considera esta experiencia como una fuente de motivacion
para seguir ampliando conocimientos sobre Bolsa o trabajar
en este sector (Gréfico 4).

Para terminar, en cuanto a las sugerencias de mejora
sobre el proyecto de innovacién docente, el alumnado
propuso mayor numero de seminarios y una mayor duracion
del concurso de Bolsa. En cuanto a las posibles alternativas
sobre temas para futuros seminarios relacionados con la parte
de Macroeconomia estan la crisis econdmica, los principales
agregados macroecondmicos, las politicas monetarias, el
mercado laboral y la banca.
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